LUXART 5.0

FREIES PROJEKT

Mit dem Menü FREIES PROJKET lassen sich die Funktionen verwalten, die die Bearbeitung der Elemente der Räumlichkeit betreffen.
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	Öffnen Räumlichkeit - Speichern Räumlichkeit – Erstellen Räumlichkeit

Löschen - Wiederaufrufen – Farben/Reflexionen

Bestimmung der Arbeitsebene 
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	Änderung Farben und Reflexionsgrade


Folgende Funktionen stehen zur Verfügung:
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Räumlichkeit Erstellen um eine neue Räumlichkeit innen oder außen zu schaffen

· Raumbibliothek um den Standard Aufbau mit unregelmäßigen Decken abzurufen

· Bibliothek ordnen um zum Fenster Ressourcen erforschen zu gelangen und die mit der Datei der Bibliothek  zusammenhängenden Vorgänge zu bearbeiten, wie z.B. eine Namenänderung oder eine Übertragung von Dateien in  ein anderes Verzeichnis

· Ausschneiden, um die Räumlichkeit auf der Nutzebene zu löschen

· Pan zum Verschieben des Scheitels des kartesischen Koordinatensystems mit den absoluten Achsen X-Y-Z in Bezug auf die zu untersuchende Räumlichkeit.

· Wiederherstellen, um eine Räumlichkeit, je nach Bedarf, neu auszulegen

· Farben/Reflexionen, um die Farben und Reflexionen der Oberflächen der Räumlichkeit zu verändern

· Änderung Farben und Reflexionsgrade, um Farbe und entsprechende Reflexionsgrad einer der Oberflächen der Räumlichkeiten zu ändern, einschließlich einrichtung

· Festlegung der Arbeitsebene, um die Höhe der Arbeitsebene zu bestimmen

· Öffnen, um den gespeicherten Aufbau einer Räumlichkeit zu öffnen bzw. um einen Standardaufbau von Bereichen oder Räumen mit unregelmäßiger Decke zu entnehmen

· Speichern, um den aktuellen Aufbau einer Räumlichkeit zu speichern 

Ausführliche Erklärungen zu den Punkten:

Erstellen einer Räumlichkeit

Erstellen einer Räumlichkeit ermöglicht, einen Bereich ganz neu zu erstellen oder einen bereits vorhandenen zu ersetzen (dies nur nach Bestätigung des Benutzers): in diesem Fall wird die Möblierung und die Beleuchtung nicht  verändert, auch wenn bereits definiert.

Die Eingabe einer neuen Räumlichkeit erfolgt mit Hilfe der Eingabefunktionen auf der Arbeitsebene (siehe auch Funktion DATEI/Neu/Öffnen Projekt).

Raumbibliothek
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Diese Funktion enthält die Liste der verfügbaren Räume in der Bibliothek wie in der Abbildung; nach der Auswahl erscheint das Fenster, in dem die gewünschten Abmessungen und die Arbeitsebene Höhe; dann die gewünschten Farben, die Reflexionen des Boden, der Wände und der Decke.

Nach Beendigung der Eingabe wählen Sie OK zur Bestätigung oder Cancel zum Verlassen der Auswahl Standardräumlichkeit. 

Wiederabrufen Räumlichkeit

Wiederherstellen ermöglicht die Änderung der Dimensionen und der Form des Räumlichkeit anhand der drei Richtungen x, y, z (x,y für die äußeren Räumlichkeiten).

Wird die Funktion ausgewählt, so erscheint das Fenster mit den 3 Richtungen x, y, z des parallelflachen Raumes (bounding box) (x,y im Falle der äußeren Räumlichkeiten).

Sind die neuen Daten eingegeben und mit OK bestätigt, erscheint das Fenster, in dem die Höhe der Arbeitsebene definiert wird: ist die Höhe definiert, wird mit OK bestätigt; Abbrechen um zum Arbeitsfeld zurückzukehren ohne die Änderungen zu beachten.

Farben und Reflexionen
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Mit dieser Funktion können die folgenden Elemente  neu bestimmt werden:

· Die Farbe, die Reflexion sowie die Tabelle R der reduzierten Reflexionsfaktoren für Boden, Wände und Decke

· Farbbestimmung: zur Bestimmung der Farbe für die Oberflächen klicken Sie einfach die Farbe der Oberfläche an, so dass das entsprechende Auswahlfenster erscheint, in dem Sie die gewünschte Farbe wählen bzw. die 3 RGB-Werte genau festlegen können

· Reflexionsdefinition: die mittlere Spalte ist der Reflexionsdefinition vorbehalten, einem prozentualen  Wert  (%) zwischen 0 und 100%, der die von der entsprechenden Oberfläche abgestrahlten Lichtmenge angibt. Nach Auswahl der Oberflächenfarbe zeigt das Programm automatisch einen  vorgegebenen Reflexionswert auf, der jedoch je nach Bedarf abgeändert werden kann.

Die Bestimmung dieses Wertes gibt, ohne vorherige Bestimmung der Tabelle R, die Art der Reflexion an, welche regulär oder diffus ist und Lambertsche Reflexion genannt wird.

· Definition der Tabellen R und C: die Tabellen R weisen die Tabellen der reduzierten Reflexionsfaktoren auf. Mit ihnen lassen sich die verschiedenen Reflexionsarten der Oberflächen bestimmen, wenn es keine regläre diffuse Reflexionsart sein soll.

Die Tabellen R und C wurden zur Berechnung der Leuchtdichten in den Straßenbeleuchtungsanlagen bestimmt und beziehen sich auf einen Autofahrer mit einer Sichthöhe von 1,5 m über der Fahrbahn, d.h. er sieht die Berechnungspunkte aus einem Winkel von ca. 1° . Die Tabellen R und C sind zweidimensionale Matrizes, wobei die Erhebungskoordinate fehlt ( der Sichtwinkel von ca. 1° kann vernachlässigt werden):  ihre Verwendung in einem Innenraum, wo sich die Beobachtungspunkte nahe beim Betrachter befinden, ist daher nicht ratsam.

Nach Eingabe von OK am Ende der Parameterbestimmung kehrt das Programm zur Arbeitsebene zurück.


Änderung Farben und Reflexionen
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Diese Funktion ermöglicht, die Farbe und entsprechende Reflexion einer der Oberflächen der Räumlichkeiten oder Einrichtung zu verändern. Nachdem diese Funktion ausgewählt wurde, erscheint die 2D-Ansicht der Räumlichkeit mit den folgenden in der unteren Arbeitsleiste integrierten Verwaltungsfunktionen:

· PAN:  damit lässt sich die Zeichnung innerhalb der Arbeitsebene verschieben. Durch Auswahl der Taste PAN  erscheint  anstelle des Mauspfeils ein Symbol, das eine Hand darstellt: durch Betätigen der linken Maustaste wird die Zeichnung festgehalten und lässt sich innerhalb der Arbeitsebene in jede beliebige Richtung bringen. 

· ZOOM:  damit lässt sich eine Zeichnung  vergrößern bzw. verkleinern (Zoom in und Zoom out). Es stehen zwei Möglichkeiten zur Verfügung: 

· Das Betätigen der linken Maustaste bei gleichzeitiger Bewegung  der Maus nach oben führt zur Vergrößerung der Zeichnung (Zoom in), während Sie die Zeichnung verkleinern (Zoom out) können, indem Sie die Maus nach unten bewegen. 

· Durch Betätigen und Gedrücktlassen der rechten Maustaste öffnet das Programm ein Rechteck, dessen Inhalt über den gesamten Bildschirm vergrößert dargestellt wird, sobald man die Taste loslässt. 

· GRID:  mit dieser Funktion lässt sich der Abstand des Rasters auf der Arbeitsebene ändern und damit auch der Maßstab, nach dem die Zeichnung entsteht. Durch Auswahl von GRID erscheint das Fenster, mit dem man den Rasterabstand manuell eingeben kann: betätigen Sie OK zur Bestätigung der Eingabe. 

· Alto-Fron- Later: ermöglicht die Ansicht der jeweiligen Räumlichkeiten aus der Perspektive von oben, von der Seite und von vorne

· Einsetzen: ermöglicht, den Bereich so darzustellen, daß er innerhalb des zur Verfügung stehenden Raumes optimal erscheint

· OK: ermöglicht, die Auswahl der Oberfläche zu bestätigen. Um eine Oberfläche zu wählen, ist es notwendig, sie mit der linken Maustaste anzuklicken: die gewählte Oberfläche kann u.U. auch nicht die richtige sein, so daß man die linke Taste mehrmals betätigen muß, bis das erwünschte Ergebnis erscheint. Wir empfehlen die 2D-Ansicht, z.B. von oben oder von vorne, damit die entsprechend gewählte Oberfläche am besten erkennbar ist. Diese wird dann blau umrahmt. Wenn man  OK eingibt, weist das Programm das Fenster auf, mit dem sich die Farbe und Reflexion  oder die Tabelle der gewählten Oberfläche, deren Beschreibung am oberen Rand desselben Fensters hervorgehoben wird, verändern läßt; dieses Fenster gibt an der unteren rechten Seite auch die Veranschaulichung der gewählten Farbe an. Nach Beendigung der Definition OK zum Bestätigen oder Widerrufen zum Verlassen der Funktion ohne Änderung betätigen.

Definition Arbeitsebene
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Die Höhe der Arbeitsebene kann über diese Funktion aktualisiert werden und ein vorher eingegebener Wert neu bestimmt werden. Die Höhe wird in [m] angegeben.

Die Definition wird mit OK bestätigt. Mit Abbrechen verläßt man die Funktion ohne Veränderung.
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Bestimmung Höhe Arbeitsebene
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Änderung Farben und Reflexionen der einzelnen Oberfläche
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Farben und Reflexionen
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Bibliothek Räumlichkeiten
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Menü Räumlichkeit
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