DIALUX

Version 4.7

Der Softwarestandard

fur Beleuchtungsberechnung

DIAL

light. building. software.

Handbuch



DIALux Version 4.7

© 2009 DIAL GmbH Gustav-Adolf-Stralte 4
58507 Ludenscheid
dialog@dial.de
www.dial.de

15. Auflage 2009

Text und Abbildungen wurden mit groter Sorgfalt erarbeitet. DIAL, Autoren und
Ubersetzer kénnen jedoch fiir eventuell vorhandene fehlerhafte Angaben und Folgen
weder eine juristische Verantwortung noch irgendeine Haftung tibernehmen.

Die vorliegende Publikation ist urheberrechtlich geschitzt. Alle Rechte vorbehalten.
Die in diesem Buch erwéhnten Software- und Hardwarebezeichnungen sind in den
meisten Fallen auch eingetragene Warenzeichen und unterliegen als solche den
gesetzlichen Bestimmungen.

Die DIAL GmbH haftet im Zusammenhang mit der Anwendung der DIALux Software
weder fur Personen- noch fur Sachschédden. Programm und Dokumentation wurden
mit grofter Sorgfalt hergestellt, dennoch lassen sich Fehler leider nicht ausschlieRen.

POV-Ray™

POV-Ray™ is short for the Persistence of Vision™ Ray-Tracer, a tool for producing
high-quality computer graphics. POV-Ray™ is copyrighted freeware, that is to say,
we, the authors, retain all rights and copyright over the program, but that we permit
you to use it for no charge, subject to the conditions stated in our license. You can
view the license by bringing up the POV-Ray for Windows about box by using the
Help menu or Alt+B and selecting the appropriate button.

CONTACT INFORMATION for POV-Ray™
License inquiries can be made via email; please check the POV-Ray™ website and the
online copy of this document at

http://www.povray.org/povlegal.htmlfor the current email address of
the team leader. (Unfortunately we cannot include it here as we have to change it
from time to time due to spam email being sent to the address).

The following postal address is only for official license business and only if email is
impossible.

We do not provide technical support. We will not mail you disks with updated ver-
sions. Please do not send money. If you want to know how to support us, please see

http://www.povray.org/supporting-povray.htmil.

POV-Team

C/O Hallam Oaks P/L
PO Box 407
Williamstown,
Victoria 3016
Australia

MESA Copyright (C) 1999-2003 Brian Paul All Rights Reserved.
THE SOFTWARE IS PROVIDED ""AS IS™, WITHOUT WARRANTY OF ANY
KIND, EXPRESS OR IMPLIED, INCLUDING BUT NOT LIMITED TO THE WAR-
RANTIES OF MERCHANTABILITY, FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE
AND NONINFRINGEMENT. IN NO EVENT SHALL BRIAN PAUL BE LIABLE
FOR ANY CLAIM, DAMAGES OR OTHER LIABILITY, WHETHER IN AN AC-
TION OF CONTRACT, TORT OR OTHERWISE, ARISING FROM, OUT OF OR
IN CONNECTION WITH THE SOFTWARE OR THE USE OR OTHER DEALINGS
IN THE SOFTWARE.

Warenzeichen:

Microsoft, MS, Windows, Windows NT, Win32 sind eingetragene Warenzeichen der
Microsoft Corporation in den USA und anderen Landern.

Adobe, Acrobat Reader sind eingetragene Warenzeichen von Adobe Systems, INC.

""POV-Ray™", "'Persistence of Vision", "POV-Team™"" and ""POV-Help" are trade-

marks of the POV-Team™. Any other trademarks referred to herein are the property
of their respective holders.

© DIAL GmbH, Ludenscheid Seite 2


http://www.povray.org/povlegal.html�
http://www.povray.org/supporting-povray.html�

DIALux Version 4.7

DIALux Version 4.7
Der Softwarestandard

fUr Beleuchtungsberechnung

Funktionsubersicht

Herzlich Willkommen zu DIALux 4.7

Dieses Handbuch soll es lhnen ermdglichen, schnell und
effektiv mit DIALux zu arbeiten. Wenn Sie bereits Uber
Erfahrung mit Windows Programmen verfugen, wird
Ihnen der Einstieg in DIALux nicht schwer fallen. Um den
professionellen Umgang mit DIALux zu erlernen, bietet
das DIAL regelmal3ig Schulungen an. Informieren Sie sich
Uiber Termine und Inhalte unter www.dial.de oder 02351
/ 1064 360. Neuerungen und Updates finden Sie eben-
falls auf unserer Homepage.

Im Folgenden finden Sie eine Beschreibung der Funktio-
nen von DIALuUX.

DIALux liefert einige Texturen mit, die Sie bei der Planung lhrer Beleuch-

tungsanlagen verwenden kdnnen. Diese Texturen wurden uns dan-

kenswerterweise von den folgenden Unternehmen zur Verfligung ge-

stellt:

Texturenliste SuperFinish — Immobiliendarstellungen, Jochen Schroeder/
www.immobiliendarstellung.de

Arroway Texturen/ www.arroway.de

UIf Theis/ www.ulf-theis.de

Texturenland (Konstantin Gross)/ www.texturenland.de

Noctua Graphics (Herbert Fahrnholz)/ www.noctua-graphics.de

Thermopal/ www.thermopal.de

Rathscheck Schiefer und Dachsysteme KG/ www.rathscheck.de

Auf diesen Seiten finden Sie auch weitere Texturen fir Ihre Beleuch-
tungsplanungen.
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Neu in DIALux Version 4.7

Die DIALux Version 4.7 hat gegeniber der letzten Ver-
sion die folgenden Neuerungen:

Neue Funktionen und Erweiterungen

e Berechnung von Transmission

DIALux erlaubt ab Version 4.7 die Berechnung von trans-
parenten Objekten. Dazu wurde das neue Objekt ,,Glas-
platte* eingeflihrt. Mit diesem Objekt kénnen Sie zahl-
reiche, bisher nicht mdgliche Szenen korrekt berechnen.
So erhalten Sie zum Beispiel Ergebnisse fur Licht, welches
durch einen transparenten Raumtrenner fallt. Nattrlich
kdnnen Sie auch mit den herkdmmlichen Standardkaor-
pern oder importierten Modellen die neue Funktion nut-
zen. Bitte beachten Sie, dass die Berechnung keine Bre-
chung des Lichts beriicksichtigt. In der 3D-
Standardansicht von DIALux ist die Transparenz nicht
sichtbar.

e Schnelle Vorschau mit Transmission und
Reflexion

Um Spiegelung und Transmission in mit DIALux erzeug-
ten Projekten zu erhalten, konnten Sie bereits in den
vorherigen Versionen von DIALux den Ray-Tracer PovRay
verwenden. Ab Version 4.7 kénnen Sie auch direkt in
DIALux Bilder mit Spiegel- und Transparenzeffekten er-
zeugen. Mit minimalem Aufwand erhalten Sie nach kur-
zer Berechnungszeit beeindruckende Resultate.

e Online Update der Herstellerinformationen

DIALux ist jetzt in der Lage, die Informationen Uber ver-
flgbare Leuchtenkataloge aus dem Internet zu aktuali-
sieren. Mit einem Rechtsklick auf ,,DIALux Leuchten Ka-
taloge* oder ,,Nicht installierte Kataloge* in der Leuch-
tenauswahl kénnen Sie die aktuellen Daten von unserem
Server laden.

Anderungen in bestehender Funktionalitat

e DWG/DXF Export

Zusétzlich zu den bisherigen Méglichkeiten in DWG und
DXF Dateien zu schreiben, kann DIALux 4.7 die Berech-
nungsergebnisse von Rastern und die Anstrahlpunkte
von Flutlichtanordnungen exportieren.
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e Direkt-Berechnung

Raster erlauben eine Berechnung der Ergebnisse in Echt-
zeit direkt in der CAD, ohne Bertiicksichtigung von Refle-
xionen. Neu in der Version 4.7 ist die Anzeige der
GleichmaRigkeit Emin/Emittel und Emin/Emax, ebenfalls direkt
in der CAD.

e Ausgabe fir radiale und ungleichabstandige
Raster

DIALux bietet jetzt fUr radiale Raster und Raster mit un-
gleichmaligen Abstanden eine Ausgabe, in der auch
groRe Projekte Ubersichtlich dargestellt werden kénnen.

e Neue StralRen Standards

Die Liste der Beleuchtungsklassen von Stral3enrastern
wurde um die danischen Klassen (L1-L7, LE2-5 und E1-
E3) und die sltidafrikanischen Klassen (Ala — A4f) erwei-
tert.

e Pfeil fur Flutlichtanordnungen

Der Anstrahlpunkt von Flutlichtanordnungen wurde bis-
her in der Hohe veréndert, wenn die Anstrahlwinkel vom
Anwender geandert wurden. Ab Version 4.7 fallt der
Anstrahlpunkt immer auf die Bodenflache zuriick (z=0).
Falls der Boden nicht getroffen wird, behalt der An-
strahlpfeil einfach seine alte Ladnge bei. Die maximale
Lange des Pfeils betragt 999m.

e Diverse Ubersetzungen

An vielen Stellen wurden Korrekturen der Ubersetzung
von DIALux vorgenommen.

e Diverse Bugfixes

Mehrere kleine Fehler von DIALux wurden korrigiert. Wir
danken unseren Anwendern fir die rege Teilnahme an
unserem Forum www.dialux.com.
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Installation

Die Installation von DIALux ist sehr einfach gehalten.
Bitte schlieBen Sie vor der Installation alle gedffneten
Programme.

Installation nach dem Internet Download

Nachdem Sie die ,,DIALux Setup (Versionsnummer).exe*
von unserer Homepage (www.DIAL.de oder
www.dialux.com) heruntergeladen haben, starten Sie
diese Uiber einen Doppelklick. Danach folgen Sie einfach
den Anweisungen auf dem Bildschirm. Evtl. fordert das
Installationsprogramm von der DIALux CD Sie auf, vorher
eine neuere Version des Microsoft Internet Explorers zu
installieren. Dieser wird zwingend in der Version 5.5 oder
hoher bendtigt und kann unter www.microsoft.com
heruntergeladen werden. Das Web Setup macht dies
automatisch. Die Setup Datei analysiert zunachst Ihr Sys-
tem und Uberprift, ob alle notwendigen Komponenten
(z.B. Internetexplorer, MDAC, ...) installiert sind. Bei Be-
darf, werden die Komponenten automatisch nachgela-
den und installiert.

Installiere erforderliche Software
Bitte warten...

Installiere won DIALux benatige Microzaft Kompaonenten.

Jet 4.0 5P8 Bitte warten.

Abbildung 1 Nachinstallieren fehlender Komponenten

Das Setup erlaubt es Ihnen, nur diejenigen Sprachen und
Objekte in DIALux zu installieren, die Sie wirklich brau-
chen. Fehlende Komponenten kénnen Sie jederzeit durch
erneutes Starten des Setup nachinstallieren. Das Setup
stellt fest, was nachinstalliert werden kann.

© DIAL GmbH, Ludenscheid Seite 12
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& DIALux Setup

X

Paket auswahlen
Bitte markieren Sie die Programmpakete, die Sie instalieren mochten,

Frogramnpakete:

[ Aubenszene | | Mibel fiir Innen- und Aubenszenen.
=-[E] Texturan

[] Innenraum

[ Auenszene
=-[E] Sprachen

[] Danisch

Deutzch

[] Englizch [GE]

[ Englisch [US]

g Estn.lsclh 2

Summe erfarderlicher Speicher: O bytes

< Zuriick ] | Wweiter » | ’ Abbrechen

Abbildung 2 Auswahl der zu installierenden Komponenten

Installation von CD

Falls Sie DIALux von unserer CD installieren mochten,
legen Sie einfach die DIALux CD ein. Danach startet au-
tomatisch ein Willkommensbildschirm. Den dort aufgelis-
teten Angaben konnen Sie folgen. Falls das Installations-
programm feststellen sollte, dass Ihr Microsoft Internet
Explorer nicht mindestens in der Version 5.5 auf lhrem
Rechner installiert ist, werden Sie aufgefordert, die beno-
tigte Version zu installieren. Hier kénnen Sie auch die
Handbulcher 6ffnen oder auf lhre Festplatte speichern.

DIAL

g L]

DlALux

Abbildung 3 DIALux CD Startbildschirm
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Men( Online

Online Update
Im DIALux finden Sie ein Mend namens ,,Online*.

e e pan 0 e e agpae e | e

T T e |

Abbildung 4 Menii Online

Darin finden Sie allerlei wichtige und hilfreiche Optionen,
online mit DIAL in Verbindung zu treten. Ein Klick auf
Online Update und DIALux pruft selbststéndig, ob ein
Update oder ein neues Online Plugin eines Herstellers
verflgbar ist. Dies kdnnen Sie beim Setup Ubrigens so
einstellen, dass DIALux eine Uberpriifung regelmaRig
selbststandig durchfihrt. So verpassen Sie kein wichtiges
Update.

Helfen Sie mit, DIALux noch mehr an lhre Bedurfnisse
anzupassen. Freiwillig kbnnen Sie sich beim ersten Start
als DIALux Nutzer anonym melden und uns mitteilen,
welche Hardware wir zu unterstiitzen haben und welche
Betriebssystemkomponenten wir bei unseren Anwendern
vorfinden. Dies hilft uns, DIALux optimal an die Rechner-
konfigurationen unserer Kunden anzupassen.

Newsletter Abonnements verwalten

In diesem Menl konnen Sie sich zu den DIALux Newslet-
tern an- und abmelden. Der DIALux Newsletter wird alle
4 bis 8 Wochen verschickt und beinhaltet wichtige In-
formationen rund um DIALux. Kurz und knapp.

Winsche und Feedback / Problembericht

Vielleicht fallt lhnen spontan bei der Planung mit DIALux
ein wichtiges Feature auf, dass DIALux noch nicht oder
nur zum Teil unterstitzt. Klicken Sie auf Winsche und
Feedback und teilen Sie uns mit, was Sie brauchen.

© DIAL GmbH, Ludenscheid Seite 14
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Sollte bei der Arbeit mit DIALux mal was schief gehen,
seien Sie so nett und teilen Sie uns mit, was passiert ist.
Klicken Sie auf Problembericht und schicken Sie per Mail
einen Fehlerbericht. So kdnnen wir Ihr DIALux immer
besser und stabiler machen. Nach einem Absturz er-
scheint diese Option automatisch beim néchsten Start
von DIALux.

© DIAL GmbH, Ludenscheid Seite 15
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Leuchtendaten installieren

Uber Pluglns

DIALux wird immer ohne Leuchtendaten von Leuchten-
herstellern ausgeliefert (Hingegen bietet DIALux eine
exemplarische Auswahl von Leuchten in der Eigenen
Datenbank an). Die so genannten Plugins mit den Leuch-
tendaten der Hersteller bekommen Sie direkt von unse-
ren Projektpartnern zur Verfiigung gestellt. Die Plugins
kénnen Sie entweder von der jeweiligen Homepage un-
serer Projektpartner herunterladen oder Sie fordern eine
CD mit den Leuchtendaten an. Die entsprechenden Links
zu unseren Projektpartnern bzw. Telefonnummern und
Kontaktadressen finden Sie auf unserer Homepage
www.DIAL.de unter ,,Plugins/Kataloge* oder Sie klicken
im Leuchtenbaum des DIALux Programms auf einen
,,nicht installierten* Hersteller. Danach 6ffnet sich ein
Fenster, das lhnen ebenfalls die Links zu den Herstellern
und Kontaktadressen anzeigt (siehe Seite 38).

Nachdem Sie ein Plugin herunter geladen haben, starten
Sie dieses Uber einen Doppelklick (Zuvor bitte unbedingt
DIALux beenden). Danach startet ein Installationspro-
gramm und Sie kénnen den Anweisungen auf dem Bild-
schirm folgen. Nach Beendigung der Installation kdnnen
Sie DIALux wieder starten und im Leuchtenbaum wird
Ilhnen nun ein neues Plugln angezeigt (siehe Seite 38).
Sie kénnen das Plugin tber einen Doppelklick aus DIALux
heraus starten.

Wenn Sie ein Plugln von einer Hersteller CD aus installie-
ren méchten, legen Sie bitte einfach die CD ein. Im Nor-
malfall 6ffnet sich ein Willkommensbildschirm und Sie
koénnen den aufgelisteten Anweisungen folgen (DIALux
vorher bitte beenden). Sollte sich kein Startbild automa-
tisch 6ffnen, starten Sie bitte den Windows Explorer und
wechseln in das Pluglin Verzeichnis der CD. Dort fuhren
Sie einen Doppelklick auf das Plugin aus und der Rest ge-
schieht automatisch.

Online-Aktualisierung von Leuchtenkatalogen

Die Liste der Hersteller, die Kataloge flir DIALux anbieten,
wird standig erweitert. Sie kbnnen diese Liste bequem
online aktualisieren, ohne neue DIALux Versionen zu
installieren. Wahlen Sie im Tabreiter Leuchtenauswahl
den Ordner ,,DIALux Leuchten Kataloge* oder ,,Nicht
installierte Kataloge* mit der rechten Maustaste aus und
waéhlen dann ,,Liste aktualisieren**. DIALux fragt Sie dar-
aufhin, ob Sie einem Zugriff auf das Internet zustimmen.
Wenn Sie diese Frage mit ,,Ja* beantworten, werden die
Daten auf Ihrem Rechner aktualisiert.

© DIAL GmbH, Ludenscheid Seite 16
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Abbildung 5 Leuchtenkatalog aktualisieren

Uber Online-Kataloge

DIALux bietet die Mdglichkeit, Online-Kataloge zu nut-
zen. Online-Kataloge haben den Vorteil, dass Sie immer
nur die Leuchten, die Sie gerade benétigen, in das DIA-
Lux Projekt einfligen, ohne ein komplettes Plugin auf
dem Rechner zu installieren. Das Arbeiten mit Online-
Katalogen wird im Kapitel Online-Kataloge ab Seite 98
genau beschrieben.

Lampen Plugins

DIALux verfigt ebenfalls Uber eine Lampen Plugin
Schnittstelle. Nachdem der Anwender in einem Leuchten
Plugin eine Leuchte ausgewahlt hat, kann er fir diese
Leuchte auch die ,,richtige** Lampe auswéhlen. Die
Leuchten Pluglns bieten nur Standardbestiickungen ftir
die Leuchten an. Die Vielfalt auf dem Lampenmarkt und
die unterschiedlichen technischen Eigenschaften der
Lampen ein und desselben Lampentyps machen eine
genaue Auswahl der in der Praxis zu verwendenden
Lampe notwendig. Einige Leuchtenkataloge bieten direkt
die Moglichkeit, fur eine Leuchte in einem Lampenkata-
log die richtige Bestiickung auszuwéhlen. Sollte der
Leuchtenhersteller diese Funktion noch nicht integriert
haben, kann der Anwender diese Auswahl auch aus DIA-
Lux heraus starten. Die Lampen Pluglns missen ebenso
wie die Leuchten Plugins vom Anwender installiert wer-
den. DIALux liefert fir den Anwender fiir Leuchten und
flr Lampen jeweils einige Beispieldaten in der eigenen
Datenbank und im DIALux Lampen Demo Plugin mit.
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DIALux Verzeichnisse

Hintergrund

Microsoft hat mit der Fortentwicklung des Windows Be-
triebssystems kontinuierlich die Rechte der Anwender
und der Administratoren strikter getrennt und somit den
Missbrauch des Computers durch Anwender oder exter-
ne Programme (Viren, Trojaner,...) erschwert. Diese
MaRnahmen zwingen den Anwender, den Administrator
und den Hersteller von Software dazu, die durch das
Betriebssystem vorgegebenen Richtlinien einzuhalten.
Damit auch fir Anwender mit eingeschréankten Rechten
der volle Funktionsumfang des DIALux sichergestellt ist,
verwendet DIALux die im Folgenden aufgefihrten Ver-
zeichnisse fir Programm- und Anwendungsdaten.

Mobel, Texturen, Eigene Datenbank: Furniture, Tex-
tures, UserDatabase

Diese Verzeichnisse werden im Standard Windows Ver-
zeichnis ,,Application Data Common Folder* angelegt.
Dieses Standardverzeichnis kann vom Administrator ge-
andert werden. Die unten gezeigten Beispiele sind Stan-
dardeinstellungen nach der Windows Installation.

Windows XP, Windows 2000

C:\Dokumente und Einstellungen\All

Users\Anwendungsdaten\DIALux

o laufwerk ist das Systemlaufwerk (Standard: C:)

e Teilpfad ,,Dokumente und Einstellungen* ist lokali-
siert, dass hei3t in die jeweilige Landessprache tber-
setzt (Standard: ,,Documents and Settings*)

e Teilpfad ,,Anwendungsdaten ist lokalisiert und ver-
steckt (Standard: ,,Application Data*)

Windows Vista

C:\ProgramData\DIALux

o Laufwerk ist das Systemlaufwerk (Standard: C:)
e Teilpfad ,,ProgrammData“ ist versteckt

Projekte und Raytracing Dateien: Projects, Ray-Trace

Seit DIALux 4.5 sind die DIALux Projekte und die Raytra-
cing Dateien im Verzeichnis ,,Eigene Dateien**. Dies ist
notwendig, um dem Anwender ohne Administratorrech-
te ein Verzeichnis mit Schreib- und Leserechten zu ge-
wahren.

Eigene Dateien ist das Standard Windows Verzeichnis
,,Documents‘ bzw. ,,Personal*“. Das Verzeichnis kann
von jedem Benutzer beliebig gedndert werden. Die unten
gezeigten Beispiele sind Standardeinstellungen nach der
Windows Installation.
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Windows XP, 2000
C:\Dokumente und Einstellun-
gen\“‘Benutzername*“\Eigene Dateien\DIALux

o lLaufwerk ist das Systemlaufwerk (Standard: C:)

e Teilpfad ,,Dokumente und Einstellungen* ist lokali-
siert (Standard: ,,Documents and Settings*)

e ,.Benutzername* ist der angemeldete Benutzer

e ,Eigene Dateien* ist lokalisiert (Standard: ,,My Do-
cuments*)

Windows Vista
C:\Benutzer\““Benutzername*‘“‘\Dokumente\DIALux

e Teilpfad ,,Benutzer* ist lokalisiert (Standard: ,,User)
e Teilpfad ,,Dokumente ist lokalisiert (Standard ,,Do-
cuments*)

Programmdaten, Support

DIALux Verzeichnis wird im Standard Windows Verzeich-
nis ,,Program Files* angelegt. Dieses Standardverzeichnis
kann vom Administrator geandert werden. Die unten
gezeigten Beispiele sind Standardeinstellungen nach der
Windows Installation.

Windows Vista XP, 2000

C:\Programme\DIALux

o laufwerk ist das Systemlaufwerk (Standard: C:)

e Teilpfad ,,Programme** ist lokalisiert (Standard: ,,Pro-
gram Files*)

Gemeinsam genutzte Programmdaten (DIALux,
Plug-Ins)

DIALux Verzeichnis wird im Standard Windows Verzeich-
nis ,,Common Program Files* angelegt. Dieses Standard-
verzeichnis kann vom Administrator geandert werden.
Die unten gezeigten Beispiele sind Standardeinstellungen
nach der Windows Installation.

Windows 2000, XP
C:\Programme\Gemeinsame Dateien\DIALux

Windows Vista
C:\Programme\Common Files\DIALux

o Laufwerk ist das Systemlaufwerk (Standard: C:)

e Teilpfad ,,Programme* ist lokalisiert (Standard: ,,Pro-
gram Files*)

o Teilpfad ,,Gemeinsame Dateien* ist lokalisiert (Stan-
dard: ,,Common Files*)
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DIALux Light

Seit der DIALux Version 3.1 gibt es den DIALux Light
Assistenten. Mit Hilfe dieses Assistenten ist es mdglich,
schnell und einfach Beleuchtungsplanungen durchzu-
fuhren. Somit kdbnnen Benutzer, die seltener mit DIALux
arbeiten, ebenfalls DIALux benutzen, ohne sich komplett
in die Software einarbeiten zu mussen.

Nach der Installation finden Sie den DIALux Light Assis-
tenten direkt auf Ihrem Desktop neben dem ,,normalen*
DIALux Icon. Den Assistenten starten Sie Uber einen
Doppelklick. Falls Sie DIALux bereits gestartet haben,
finden Sie den DIALux Light Assistenten im Menu Datei
-2 Assistenten.

Assistentenauswahl B x|

E z stehen folgende Assistenten zur Yerfligung:

o -y, ».,

v v D
W D<F Import Feldanordnungen Linienanordnungen

- o 4 ' U
- PR w
Schrellplanung Profi Schnellplanung Gewolbter Baum L-Raum

Ly
| 4 d |
Palygonaler Raum Rechteckraum Stralien
Schrellplanung

Diezer Azsistent fibrt Sie komplett durch eine einfache Flanung.

Weiter » I Abbrechenl

Abbildung 6 DIALux Light Assistent — DIALux Light Icon

Nach dem Start begruft Sie DIALux Light mit einem Will-
kommensbildschirm. Hier werden lhnen die nachsten

Schritte erldutert. Wenn Sie die Eingaben in einem Fens-
ter abgeschlossen haben, klicken Sie bitte auf Weiter.

BT e | it et

willicsireman Baim [MALu Light Assiianien
v Werkieo] e de sndachio Eompleiiplanursg von Standaidg omokden

Abbildung 7 DIALux Light Assistent - Start

© DIAL GmbH, Ludenscheid Seite 20



DIALux Version 4.7

Geben Sie im Fenster Projektinformationen lhre Daten
und die Daten lhres Kunden ein. Beides wird spater mit
auf dem Ausdruck erscheinen.
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Abbildung 8 DIALux Light Assistent - Projektinformationen

Im Fenster Dateneingabe legen Sie auf der linken Seite
die Raumgeometrie fest. Standardmalig erzeugt DIALux
Light einen quaderférmigen Raum. Wenn Sie die Box L-
Raum verwenden, zeigt lhnen DIALux Light einen L-
formigen Raum an. Beachten Sie dabei die Kantenléngen
a, b, c und d, wie sie im Bild gezeichnet sind. Ebenfalls
auf der linken Seite kdnnen Sie die Reflexionsgrade von
Decke, Wand und Boden verandern. Der eingestellte
Reflexionsgrad fir die Wand gilt fur alle vorhandenen
Wande.
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Abbildung 9 DIALux Light Assistent - Dateneingabe

Mit einem Klick auf Kataloge rufen Sie ein Hersteller Plu-
gln auf. In dem Plugln suchen Sie sich dann die Leuchte
aus, die Sie verwenden moéchten und klicken im Plugin
auf Ubernehmen. AnschlieRend schlieRen Sie bitte das
Plugin. DIALux Light zeigt Ihnen jetzt die ausgewahlte
Leuchte oben rechts an. (StandardmaRig wird immer die
zuletzt verwendete Leuchte angezeigt.)
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Abbildung 10 DIALux Light Assistent — Plugin aufrufen
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Abbildung 11 DIALux Light Assistent — Eigene Datenbank

Im Fenster Berechnung und Ergebnisse versucht DIALux
Light nach dem Wirkungsgrad-Prinzip, die ndtige Anzahl
von Leuchten zu ermitteln, die Sie brauchen, um die ge-
winschte Beleuchtungsstarke zu erreichen. Die Beleuch-
tungsstérke geben Sie im Feld Geplantes Em ein. Die
Leuchten, die Uber den Raum hinausreichen, werden von
DIALux Light bei der Berechnung nicht bertcksichtigt.
Uber die Eingabefelder Anordnung Horizontal bzw. Ver-
tikal legen Sie die Abstédnde der Leuchten zueinander
und von der Wand fest. Wenn Sie alle Werte zufrieden-
stellend eingestellt haben, klicken Sie auf Berechnen und
DIALux Light startet die Berechnung.
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Abbildung 12 DIALux Light Assistent - Berechnung

AnschlieBend zeigt Ihnen DIALux Light die Ergebnisse in

einem Isolinienbild und einer Tabelle fur die Nutzerbene
an.

VP ——
i i ot it i i i -:m
I
Ll | ~ e [rewrpe—
i = T Dbt
T e A 4 i R
L =
e | m| mph | - L]
R - R | T4
|
=i =
ok Y e —J
FLR N I |
[ — -~ e N "_.' i
-, = ot
|7 s mlFn - im [t e ar [em an ] gmam am | em s
e e TR T D REETe—s
B S =™ M oM N M N M M D
TR — o] — TN | i W Y - i [ -
o |1-| ks B M B M M A W w N B A
i F mpr |8 = N m & m m M W W N m
C A W W W = W T TR m
tm| m T W OE W o
i ——— s ﬂ_i
e [ 2] Camfel | Uil | el | Do | Gem/Tee
e E - ) e =
o e

Abbildung 13 DIALux Light Assistent — Berechnetes Ergebnis

Im Feld Ergebnisse ausgeben, kdnnen Sie einen Ausdruck
anfertigen oder die Ergebnisse in elektronischer Form, als

PDF-Datei, abspeichern. Klicken Sie dazu nur auf die je-
weilige Schaltflache. Uber die Boxen, neben den Aus-

druck Symbolen beeinflussen Sie welche Ausgaben wirk-

lich ausgedruckt werden sollen. Standardméafig sind alle
Ausgaben aktiviert. M6chten Sie sich z.B. nur einen kur-
zen Uberblick verschaffen, aktivieren Sie nur die Zu-

sammenfassung. Mdéchten Sie die Ergebnisse Ihrem Kun-

den prasentieren, aktivieren Sie am besten alle Ausga-
ben.
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Abbildung 14 DIALux Light Assistent — Ergebnisse ausgeben
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Abbildung 15 DIALux Light Assistent - Ausgabe

Zum Schluss zeigt Ihnen DIALux Light einen Abschluss-
dialog an. Nachdem Sie DIALux Light beendet haben,
wird Ihnen noch mal das berechnete Ergebnis als 3D-
Rendering in DIALux angezeigt. Hier haben Sie die M&g-
lichkeit unter Datei Speichern, lhre Berechnungsergebnis-
se abzuspeichern.
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Abbildung 16 DIALux Light Assistent - Ende
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Arbeiten mit Assistenten

Wenn Sie zum ersten Mal mit DIALux arbeiten und noch
nicht viel Erfahrung mit CAD-Programmen gesammelt
haben, empfehlen wir Ihnen, Ihre ersten Projekte mithilfe
unserer Assistenten zu berechnen.

Erfahrene Anwender kdnnen dieses Kapitel Gbersprin-

en.
gl—hm-h—wp--p-—-—#w-n—-:
Ry
i
o

T mrmrr —aw

Abbildung 17 DIALux Startbildschirm

Nach der Installation startet DIALux immer mit einem
WILLKOMMEN Fenster. In diesem Fenster klicken Sie
bitte mit der linken Maustaste auf DIALux Assistenten.
Falls Sie diesen WILLKOMMEN Dialog nicht mehr sehen,
finden Sie die Assistenten im Meni Datei = Assistenten.

E Dakei i Bearbeiten Ansicht cAaD Fang Einflige

P9 L0 Meu Chrl+-R wy E x|
oo Offnen. .. CErlHO
T 2 22t
—— Schliefen
: Pr
= Speichern Chrl+-5
/ ’ Raumflz 4 ¥
Speichern unter. ..
Nel B, Assistenten. .. | |
B Importieren 3
Exportieren »

Seitef/Drucker einrichken. ..

Seitenansichk. ..

g

Drucken. .. Ckrl+P

Einstellungen »

Zuletzt gedffnete Projekke 3

Beenden

Abbildung 18 DIALux Assistenten aufrufen
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Anhand des folgenden Beispiels méchten wir Ihnen die
Funktionsweise des Assistenten erlautern; L-férmiger
Raum,

Leuchtenfeld mit 500 Ix auf der Nutzebene

25m

3m 6m

Willkommen beim
Schnellplanungsassistenten.

Dl winidl bt 5 chunch sires korrglete
Lok s Gchrediplaniang

i st Filigparde Schuitte dhaciilden

+ Abiragen der Hsumel uralonen
* Barivegiters wvd Plassgr vor Liachien
+ Deschrung de Plarurgeesgebnine

Iwmxlnm

Abbildung 19 Arbeiten mit Assistenten - Start

Klicken Sie auf Schnellplanung und schon kann es los-
gehen. Bestétigen Sie jeden lhrer Schritte, indem Sie auf
Weiter klicken.

il
[ P T —— "ﬁ
- i - i -
e s s b "
e
L i ey i flaslpiess i Sl ilie ol ibvipirary
e =t g ey
et o =
i e ——
B T
i ] I L
= =
T——
(o s S P —— —Q
<4 = e T S siunt [Ty | i

e iy e e e et

sl = =

r ] r r

Abbildung 20 Arbeiten mit Assistenten - Raumname, -form, -orientierung
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Geben Sie den Namen des Raumes ein, wahlen L-Raum

und danach die Orientierung.

Schnellplanungsassistent

Haumabmessungen
Hier legen Sie die Grake des Raums fest.

‘wielche Abmessungen hat der Baum?

& |5- noa m Skizze: Worzchau:

b: IB. oon m

c |3. 000 m

d: |2. 500 m
‘wie hoch ist der Baum?

Hihe: [2.200] m

< Zuriick I Wwheiter » I

Abbrechen

Abbildung 21 Arbeiten mit Assistenten - Raumabmessungen

Geben Sie die Raummalfie und die Raumhdhe an. Welche
Wand die kleinen Buchstaben symbolisieren, wird Ihnen
anhand der Skizze und der Vorschau angezeigt.

S heelliplanaung s assiskent

MWalenialegentchalien .
e Misteriasksgenschaiien, det 'Warde, de1 Dodens und des Diecke besnfiurten. -’Q
v tich dak Lt i Pl

Wi hoch e dhe Hisfiessonsgrade de Flachen?
Frlkmirngal Moo

Decks: Bl =] % [StendedDecke

Winde [0 =] & [Starsdad Word

Bedee [ =] x  [sredudescen

Sehneliplanungs assistent

Mulzebens

11§

|

D Mutzebens it ene gedachie Flache, de 5ich in eiree betbmmien Hohe paalel

zum Doden sufipannt

\wie Fach legh dhe Hutzebens Uber dem Boden?

— Highe: -_m

ofom grofh sl choe Foaracinares, b Alirtiwrn] Swtiacioen Mutselens el Wiarden, oen?

Pl Il-”-l'-'-l- L]

Yo bungal ak boy

Lesgen S dan wiaturgeishion cder abanaiy den PMarurgelakion leat

it melchem 'Wastungnlakion wolen Sie planen?

wang o 050

s iatangrelelon ] vt dan Gnsnan 011 ued 10 skaptian

Mieleranmwesta: |A:m1ﬂn:plm.-| :I

<Zulick [ weters | tbwechen |

.-Q

Abbildung 22 Arbeiten mit Assistenten - Reflexion, Nutzebene, Wartungsfak-

tor
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Legen Sie die Reflexionsgrade, Nutzebene und den War-
tungsfaktor fest. Sie kénnen auch die DIALux Standard-
werte Ubernehmen, indem Sie direkt auf Weiter klicken.

Lehnellplanungrassistent il
Leuchienausrrahl
W hibers e e L pmachili s [hen Faverndin b che Arcrckrg ma: ook -'Q
durchizuchen Sie de mataleiten Datenbanken nach sne pasienden Leuchis

Bt weihler: Sie die 2u venunndends Leuchie s

Lewmdie | DLAL 305 S00-Leuchie = & ks .J
Hiex ke S e EBesliackung suswahien "'W'rfs-'hitr ]
Lickbasat 1 | Qrilreratskogs »
Lesichtendatrien ¥
Lampore |1 1 T26 35w - i

Hies kigeren Sie: den viegegeheren
Leczhilstnom dey Lewschile andein

Lichtttrone 18

czwick | weter | Abiechen |

Abbildung 23 Arbeiten mit Assistenten - Leuchtenhersteller-Auswahl

Wenn Sie im Leuchtenauswahl-Dialog auf Datenbanken
klicken, kdnnen Sie die installierten Plugins aufrufen oder
die Eigene Datenbank starten. Es befinden sich immer
ein paar Demoleuchten in der Eigenen Datenbank. In der
Eigenen Datenbank kénnen Sie |hre favorisierten Leuch-
ten abspeichern, um somit einen schnelleren Zugriff auf
lhre oft verwendeten Leuchten zu bekommen.

j =
___Eigene Datenbank

f
Suchen | Limpe | Sooitpes Galunden 31

DAL Mnssustainauchin, 1 HME BIVe g
Vet L it o hies S DAL SF0VA _
e Histler DUAL Sashiuchie bt
I j |L:I.-\L ﬂ DAL Aubausirahier i | x
| =
_._-|' j_l =
= > i ]
w T I“- \1' oy -
Hame dor Leuhle o -
I = J T t
HE S00-Leuchte - mit BAT =] o
el o Lavox e SpiegelTeacer - et
dirsktatrahlend - hochglans
| | elousert + Lampe LIGW/Z1

Abbildung 24 Arbeiten mit Assistenten - Plugin / Eigene Datenbank

Wahlen Sie mit Hilfe der Filterfunktionen eines Plugins
oder wie hier der Eigenen Datenbank die gewtinschte
Leuchte und klicken dann auf Ubernehmen. An-
schlieBend klicken Sie bitte auf Schlief3en.
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Schnellplanungsassistent _ x|
Leuchtenauswahl
‘widhlen Sie eine Leuchte aus lhren Favoriten fir die Anordnung aus oder A{f
durchzuchen Sie die ingtallierten Datenbanken nach einer pazzenden Leuchte. \

Bitte wahlen Sie die zu verwendends Leuchte aus:

Leuchte: IDI!—‘ALSBS 300-Leuchte j ‘o Kataloge |

Hier kohnen Sie die Bestiickung auzwahlen: DlaL
Lichtaustritt 1 I

Lampen: |1 # T26 36w

Hier kirhen Sie den vorgegebenen
Lichtstrom der Leuchte Sndern:

Lichtstrorm: I 3380 m

< Zunick I “Weiter > I Abbrechenl

Abbildung 25 Arbeiten mit Assistenten - Leuchtenauswahl

DIALux zeigt Ihnen die ausgewdhlte Leuchte im Leuch-
tenauswahl-Dialog an.

Schnellplanungsassistent x|
Montagehohe
Legen Sie die Montagehihe der Leuchtenanordnung fest. ’?{f

~

‘widhlen Sie die Montageart der Leuchte aus:

Mortageart -

Werandern Sie die Montagehohe Lber einen
der folgenden Parameter:

Pendellange: 0.000 m
Mutzebene

Lichtpunkthohe: ITS?E i

Montagehidhe: |2.SDD il

Hihe der Mutzebene: 0.850 m
Faumhohe: 2.800 m Leuchtenhthe:0.074 m

Varschau:

< Zuriick I Wweiter » I Abbrechen

Abbildung 26 Arbeiten mit Assistenten - Montageh6he

Waéhlen Sie die Montageart.

Schnellplanungsassistent x|
Anzahl
Lazzen Sie sich die Leuchtenanzahl aus einer gewilinzchten mittleren A.'f
Beleuchtungsstarke berechhen ader geben Sie selber Werte wor, \

Geben Sie die gewlinschte _
mittlere Beleuchtungsstarke an: Worschau:

Em: Im I

Oder alternativ die gewiinzchte Anzahl an
Reihen und Leuchten pro Reihe:

Bethen: |4
Leuchten pro Reihe: I3

—— ———
——— ——— ———

< Zuriick I Wwieiter > I Abbrechen

Abbildung 27 Arbeiten mit Assistenten - Ermittlung der Leuchtenanzahl
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Anhand der Wirkungsgradmethode ermittelt DIALux die
ndtige Anzahl von Leuchten fiir eine bestimmte Beleuch-
tungsstéarke. Die Leuchten, die aus dem Raum heraus-
ragen, werden bei der Berechnung nicht beriicksichtigt.

Schnellplanungsassistent x|

Auszrichtung
Legen Sie die Auzrichtung der Leuchten im B aum fest. ﬂ‘f

N

Geben Sie die gewiingchte Auzrichtung der _
Leuchten im Raum an: Varschau:

Micht-aktive Optionen verhindern, dab sich
dabei Leuchten gegenzeiti Liberlappen.

Yerdndern Sie ggf. den Abstand der ersten
Reihe zur linken Wand [lahgs) bzw. der
ersten Spalte zur unteren Wand [quer):

Abstand: ID- 750 m

% Zuriick, I Weiter > I Abbrechen

Abbildung 28 Arbeiten mit Assistenten, Leuchtenausrichtung

Legen Sie noch die Ausrichtung im Raum fest.
]

Fertigstellen des
Schnellplanungsassistenten

Sie haben den Schnellplanungzassistenten
erfolgreich durchlaufen.

Sie kiknen den erzeugten Fiaum jetzt mit DlALus ganz nomal
weiterbearbeiter. Sie kinten ibn aber auch sofort berechnen
laszen.

[+ Erzeugten Flaum sofort berechnen

Um den Azsistentan 2u beendan, klicken Sie auf Fertigstellen.

% Zuriick, I Fertig stellen I Abbrechen |

Abbildung 29 Arbeiten mit Assistenten, Ergebnis berechnen

Klicken Sie auf "'Fertig"" stellen und DIALux wird mit der
Berechnung beginnen und lhnen anschliefend direkt das
berechnete Ergebnis visuell darstellen.
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Abbildung 30 Arbeiten mit Assistenten, Visuelle Ergebnisdarstellung

Um die berechneten Ergebnisse auszugeben, klicken Sie
bitte auf Einblattausgabe. Danach erhalten Sie die untere
Zusammenfassung, die Ihnen alle wichtigen Details auf
einer Seite anzeigt.

[0 = = el = ° |RATT__3]| e | s

Egumbiba: 300 m, klastapahdba: 3 A00 m, Wasturgntakdor D BD "Wars in L, Watab 4 76
Pilksy [ b Bl B ] B ]
(. ur ) [T
Baden L BF 1]
[ @ ™ (1.
ol e () @ e ¢

wi P[]
B DAL D I G- Lavschide 1 000) o @
a0 Easl

R e Al e 1020 W = 0 W b O e i e L0

Abbildung 31 Arbeiten mit Assistenten, Einblattausgabe
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Die DIALux Oberflache

DIALux besitzt eine Oberflache im Stil von Windows XP.
Dynamische Einstellungen der Icon-Leisten, der neue und
viel umfangreichere Guide, einfachere und den Benutzer
fuhrende Dialoge erleichtern und beschleunigen das Ar-
beiten erheblich.

Wi = =t A e e g S -m
T Il paowa i

[E2 BRI W B - pEe s wes

[ —

W amm v 6 ——

.| Progktmanager
] mit Inspektor
o ; l . - e 1

) N T

B

Abbildung 32 DIALux 4.7 Oberflache

Die DIALux Oberflache gliedert sich in drei Hauptarbeits-
bereiche.

e CAD Fenster

e Projektmanager mit Inspektor

e The Guide

Diese drei Arbeitsbereiche ermdglichen Ihnen ein effekti-
ves und Ubersichtliches Planen von Beleuchtungsanlagen
mit DIALux. In jedem dieser Bereiche kénnen Sie be-
stimmte Funktionalitaten der Software aufrufen bzw.
Objekte bearbeiten. Der Projektmanager umfasst den
Inspektor und die jeweilige Baumstruktur (Projekt, Mo-
bel, Texturen, Leuchten, Ausgabe).
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Das CAD-Fenster

aloi|

Abbildung 33 3D-Ansicht eines Innenraumes

'.-le-mmh-'mkml-m i

1400

Abbildung 34 Grundriss-Ansicht eines Innenraumes

Ebenso wie 3D- und Grundriss-Ansicht, stehen lhnen
Seiten- und Vorderansicht zur interaktiven Planung zur
Verfligung.

Das CAD Fenster dient zur interaktiven Beleuchtungspla-
nung. Sie sind in der Lage, grafisch mit der Maus den
Raum bzw. die AuBenszene oder die Standardstral3e zu
drehen, zu zoomen, zu verschieben und zu durch-
wandern. Die Funktion ,,PAN*“ oder ,,verschieben* steht
Ihnen mit der mittleren Maustaste immer zur Verfligung.
Die Funktion ,,Zoom“ steht Ihnen mit dem Radchen (bei
Wheel-Mausen) zur Verfliigung.
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Die rechte Maustaste ist fUr die Arbeit mit DIALux sehr
wichtig. Je nach markiertem Objekt, Programmmodus
oder Arbeitsbereich stehen wichtige Funktionen zur Ver-
flgung.

Abbildung 35 rechte Maustaste

Bitte beachten: Weiterhin kbnnen Sie im Innen- oder Auf3enraum vor-

Kontextmenis mit der handene Objekte verschieben, skalieren, drehen und
;g‘:l‘te” Maustaste aufru- markieren. Mit Hilfe der rechten Maustaste rufen Sie ein

Kontextmeni auf, welches die CAD-Fenster jeweils in
den gewiinschten Modus schaltet.

Abbildung 37 Kontextmendis in der Grundriss-Darstellung

Wenn Sie im Projektmanager mit der rechten Maustaste
den Raum anklicken, kénnen Sie die 3D- oder die Grund-
rissansicht auswahlen. Wenn mehr als ein CAD Fenster
geotffnet ist, kdnnen Sie diese Uber den Menibefehl
Fenster beliebig anordnen. Sind die Fenster als Vollbild
geotffnet, kann mittels der Tab-Reiter am oberen Bild-
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Bitte beachten:

Der rote Knopf erlaubt eine
Drehung um die rote Achse, der
blaue Knopf erlaubt eine Dre-
hung um die blaue Achse und
der griine Knopf erlaubt eine
Drehung um die griine Achse.

DIALux Version 4.7

schirmrand zwischen den Ansichten gewechselt werden.
Das gleichzeitige Arbeiten in verschiedenen Fenstern ist
nur bei hoher Bildschirmauflosung und guter Grafikkarte
empfehlenswert.

Ist ein Objekt im Raum eingefiigt, kann auch dazu ein
Kontextmen Uber die rechte Maustaste aufgerufen
werden.

Drehpunkt um

Ausrichten und Yerteilen
Kopieren entlang einer Linie..,
fusschneiden

Eppieren

Lischen
all  Heligkeit sinsteller

| Drehpunkt um
blaue Achse S Drehpunkt um

. “ rote Achse

Verschiebung
des Objektes

Abbildung 38 Kontextmeni eines markierten Objekts

Ist der Punkt Drehen aktiviert, kann durch Klicken und
Drehen des Punktes am Ausleger das Objekt gedreht
werden. Der rote Knopf erlaubt eine Drehung um die
rote Achse, der blaue Knopf erlaubt eine Drehung um
die blaue Achse, und der griine Knopf erlaubt eine Dre-
hung um die griine Achse. Beachten Sie bitte, dass das
Objekt ein eigenes Koordinatensystem besitzt. Durch
Klicken und Ziehen des Pfeilkreuzes kann das Objekt
verschoben werden.

e Zwischen dem Drehen Modus und dem Skalieren
Modus kann nun direkt mit der Tabulator Taste hin-
und hergeschaltet werden.

e Das Objekt kann auch an den Ecken verschoben
werden, dann richtet sich in 2D sogar die Rotation an
anstofRenden Flachen aus
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Bitte beachten:

Kontextmenus mit der rechten
Maustaste aufrufen und Eigen-
schaften im Inspektor mit der
linken Maustaste aufrufen!
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Der Projektmanager
rojckimanager__________ d

Projelt | Destetss | Odemces | Detals | Rardot
i ["-'- sl pohen

Bunivsbuig [ |

Projekt-
higrarchie

Tab Reiter

o o
g
vieis . b

" ouiouna
Brrojekt | i ohe' | @ Testiren | o Lnichisnsamsnl | Asgabe

Abbildung 39 Projektmanager

Der Projektmanager ermdglicht lhnen ein schnelles Ar-
beiten mit den Elementen Ihrer Beleuchtungsplanung.
Jedes der einzelnen Elemente kdnnen Sie markieren und
dessen Eigenschaften im Inspektor ansehen und veran-
dern. Der Projektmanager umfasst den Inspektor und die
jeweilige Baumstruktur (Projekt, Mébel, Texturen, Leuch-
tenauswahl, Ausgabe).

Das Projekt, hier ,,BEW Wermelskirchen* bezeichnet,
verwaltet die globalen Projektinformationen wie Name
und Adresse des Planers und des Kunden sowie samt-
liche Raume, Aulienszenen, StraBen und Leuchten.

In der Leuchtenliste werden alle Leuchten dargestellt, die
Sie in diesem Projekt eingeplant haben und die Sie mit-
tels Verwenden aus einem Plugin ausgewahlt haben.
Hier werden auch Ihre ,,alternativen* Leuchten ver-
waltet, die derzeit (noch) keine Anwendung in dieser
Planung finden.

e Ein Raum besitzt als Unterobjekte die Raumbe-
grenzungsflachen (Boden, Decke, Wénde), die
Nutzebene, Mébel und Leuchtenanordnungen.

e Eine AuBenszene beinhaltet als Unterobjekte die
Bodenelemente, Mobel und Leuchtenanordnun-
gen.

o Eine StralBe besitzt als Unterobjekte die Fahr-
bahnelemente (Fahrbahnen und Fahrstreifen,
Parkstreifen, Gehwege, Griinstreifen, Radwege
und Notfallspuren) und die Stralenanordnungen
der Leuchten.

Markieren Sie eines der Elemente (mit der linken Maus-
taste anklicken), so werden im Inspektor dessen Eigen-
schaften dargestellt. Rechtsklicken 6ffnet die objekt-
spezifischen Kontextmenis wie in der CAD-Ansicht.
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Die Leuchtenauswahl

Fur die Leuchtenauswabhl existiert eine weitere Baum-
struktur. Diese sehen Sie, wenn Sie unten im Projektma-
nager auf den Tab Reiter Leuchtenauswahl klicken.

ek
Mgeew  Petudory etk

P |

. N y—
¥ Dibiur Esisoge
I ¥ rias

i rass __d_-—-—-—-—'—'_'_"'l Doppelklicken &ffnst
é“" . installiertes Pluglin

ThilLs
- WA
i VR et B

il dleh | st
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BT Dol Lightig
CLAY

) OONO0R
£ T

B ] Doppelklicken auf 2in nicht
E riamur #:ii installiertes Plugin 6ffret den
; . oy Internetzugang zum Hersteller,

Bitte beachten: ﬁ,‘,,,!__.l, —‘ ugang
Der Knopf ,,Leuchten aus- - SRR
wahlen* im Guide und der Tab- H_m.u. [
Reiter ,,Leuchtenauswahl 6ffnen e reminagg)
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Pl &y s

TL Tl Lgpang
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o e angewahit werden
. 9 >

Th THORE (ghoey
—TOBLAY R
P pr———
¥ IpartecEees
L L e p———
¥ [ | SR
DRk 18 SxkLnchie

Hiom | ol | T Vien | ke

= -

Abbildung 40 Plugin-Baum - Leuchtenauswahl

Installierte Plugins werden von DIALux 4-6 automatisch
erkannt; auch bei einem Update von &lteren DIALux Ver-
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Erstellen Sie sich Ihre eigene
Leuchtendatenbank.

Einflgen, Loschen, Suchen nach
bestimmten Kriterien. Anzeigen
der Leuchtenbilder und der
technischen Daten.
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sionen mussen die Plugins nicht neu installiert werden.
Doppelklicken Sie auf ein Plugln, um es zu 6ffnen.

Sie kénnen ein Plugin auch aus dem Menu Leuchten-
auswahl aufrufen.

Nicht installierte Plugins von unseren Projektpartnern
finden Sie etwas tiefer in der Baumstruktur. Ein Doppel-
klicken auf ein nicht installiertes Plugln 6ffnet ein Explo-
rer Fenster und zeigt eine Internetseite des Leuchten-
herstellers an. Einige Hersteller bieten hier den Download
einzelner Leuchten oder des ganzen Pluglns an.

Die eigene Datenbank

Der Anwender hat die Méglichkeit, sich aus den ver-
schiedenen Hersteller-Plugins diejenigen Leuchten auszu-
wahlen, mit denen er regelméfiig arbeitet. Diese Leuch-
ten kann er in der ,,Eigenen Datenbank** abspeichern; er
kann nach Leuchten suchen und Leuchten aus der Da-
tenbank I6schen.

Eigena Datenbank

Suchin | Lampe | Sositges

Wialth Libo fite S hs g 7

T Hetshithr

Z  [ow = | X
. »n
Name der Leuthie -3 -
Mastaufaals lewchie, mit =] -
At S L vl Niemdring, HED 80/ 1I5W, ~
Vorachaltgeras singehast,
| kopgensiect, IF 44,
| Behuteklasse I, Gehause aus
vy Aluminiwe, b 400 5 H 510

Y. B

Abbildung 41 Die eigene Datenbank

Um Leuchten in die Eigene Datenbank zu transferieren,
kann mittels der Taste Import eine oder mehrere ,,ULD*,
*.Idt (Eulumdat), *.ies oder *.cib Dateien aus einem be-
liebigen Verzeichnis eingelesen werden. Ist eine Leuchte
im Projekt eingefugt — sie erscheint also in der Leuchten-
liste im Projektmanager — so kann diese durch Rechts-
klick in die eigene Datenbank kopiert werden.
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Leuchtendateien in DIALux einfligen
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Abbildung 42 Kontextmenii des Explorers, wahrend DIALux 4.7 lauft

Wenn DIALux im Hintergrund lauft, kbnnen Sie mit dem
Windows-Explorer in beliebigen Verzeichnissen nach
Leuchtendaten suchen und diese in das aktuelle DIALux-
Projekt oder in Ihre eigene Datenbank einfligen (Rechts-
klick auf die Datei). Im Windows-Explorer erscheint dann
die LVK-Vorschau der angewéhlten Leuchtendatei. DIA-
Lux unterstitzt die Formate:

Eulumdat (Idt)

CIBSE TM14

IES (in allen Variationen)

LTLi

Lampen Plugins

Nachdem eine Leuchte ausgewahlt wurde, bieten einige
Leuchten Plugins auch die Mdglichkeit, ein installiertes
Lampen-Plugln zu 6ffnen und eine passende Lampe vom
Lampenhersteller auszuwéahlen. Das Lampen Plugin lie-
fert dann alle technischen Daten, inklusive photometri-
scher Daten und Wartungsfaktoren. Sollte ein Leuchten
Plugin dieses noch nicht erméglichen, kann auch aus
DIALux heraus die Lampenauswahl gestartet werden.

In der Technik Property Page der Leuchte befindet sich
hinter der Lampenbezeichnung eine Schaltflache mit drei
Punkten (...). Wenn diese Schaltflache betéatigt wird,
erhéalt der Anwender eine Auflistung aller installierten
Lampen Plugins und kann eines davon auswahlen, um
fUr die Leuchte eine passende Bestlickung zu finden.
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! Projektmanager

Algemein | Beschreibung~ Technik

Lichtaustritt 1

]

Lampen: T26 36W
Lichtstrom: 2350 |m[ 1 1=
Leistung: 36 W

Korrekturfaktor 1.000

Korrekturgrund

= 3 Projekt 1
== verwendete Leuchten
¥ 1 x DIAL 1 SINOVA
=8 Raum 1
1 Nutzebene
& Boden
i Decke
+-1 Wandflachen
=-C3 Leuchten
== Einzelanordnung
¥ 1 x DIAL 1 SINOVA

Abbildung 43 Starten eines Lampen Pluglns aus DIALux
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Ist noch kein Lampen Plugln installiert, kann der Anwen-
der nur das DIALux Lampen Demo Plugin 6ffnen. Von
der Leuchte werden, sofern der Leuchtenhersteller diese
eingetragen hat, einige Suchkriterien an das Lampen
Plugin tbergeben. Dies kdnnen sein: der ILCOS - L Code
der passenden Lampe, die Leistung, der Sockel, die
Spannung usw. Das Lampen Plugin liefert dann passende
Produkte fiir diese Leuchte. Der Anwender wahlt diejeni-
ge(n) Lampen aus, die fir seine Anwendung passend
sind. Dies kénnen Standardlampen sein, besondere Licht-
farben, besonders wartungsarme Lampen oder sonstige
Lampen mit speziellen Eigenschaften. Die Lampen liefern
die technischen Daten, die durchaus auch die LVK der
Leuchte verandern kdnnen. Dies ist zum Beispiel bei Re-
flektorlampen der Fall. Leuchten fiir Reflektorlampen, bei
denen die LVK nicht ausgetauscht werden darf, da z.B.
eine Vorsatzscheibe zuséatzlich vorhanden ist, verweigern
die Ubernahme der LVK. Bei normalen Produkten kann
der Anwender aber auch die Lichtverteilung bestimmen,
z. B. ob bei einem Strahler ein Spot oder ein Flood Re-

flektor zum Einsatz kommen soll.
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DidLux Lampenkatslog

DIALux

DlALux Lampankatslog
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Abbildung 44 DIALux Lampen Demo Plugin

Der Anwender kann eine oder mehrere Lampen an die
Leuchte tbergeben. So ist es z. B. mdglich, in einer
Leuchtenanordnung Spot und Flood Reflektoren zu mi-
schen oder zwei verschiedene Lichtfarben innerhalb der-
selben Anordnung zu verwenden. Die ausgewahlte Lam-
pe kann die bestehende in der Leuchte I6schen oder
erganzen.
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Erstellen Sie sich Ihre eigene
Verzeichnisstruktur. DIALux stellt
alle *.SAT Dateien und Unterver-
zeichnisse unter C:\Dokumente
und Einstellungen\All Users\
Anwendungsda-
ten\DIALux\Furniture im Mobel-
baum dar. Sie kdnnen die Mdbel
so beliebig gruppieren.

DIALux Version 4.7

Der Mobelbaum

Mobel kénnen aus dem Mobelbaum via Drag and Drop
einfach per Maus in das Projekt (beliebige Ansicht) ge-
zogen werden.

| Projektmanager | Worschau ]
Geometri Biirozubehir
iahan Sin en
! o .
x 11 oY 0030 m I DD m
-
L m & m M m
Drucker
Diruclonr § PlipThant
Erfugen
™ Standandknper ]
§ Rbumssemente FipChart ¢ Ko

A Fenstor und Taren

- Aubeninenensements -
o Berechmungfacken .
* Berechnungspunidn

= M MObedaten Laptop Papericrh
= % AaiBenrmam

o S DlALux 4.7
= 1 Inenram
v Burnmubshor "'"
o 1 Mobel PC FCtL
H I Perionen
= Planzen |
& % Sanitar
® 1 Shop ‘
¥ Treppen Tl or TFT Bkchschirm

TFT Blkclschirm
il Tastabur

SProjekt. 1 Witibel | dr Farben | 7 Leuchtenaus... | 4 Ausgabe |
Abbildung 45 Der Mobelbaum

Der Mobelbaum ist in sieben Unterverzeichnisse aufge-
teilt. Sie kdbnnen das Vorschau-Fenster des Mébelbaums
an diverse Stellen in DIALux andocken. Sie kénnen Mébel
von einem Ordner in einen anderen verschieben und
kopieren. Ebenso kénnen Sie neue Ordner anlegen und
vorhandene Loschen. Dies steht Ihnen per Rechtsklick auf
den entsprechenden Eintrag oder Ordner zur Verfiigung.

Seit Version 4.3 werden Mobel im Format m3d gespei-
chert. Dadurch ist der Austausch von Mdbeldateien mit
anderen deutlich einfacher. Die m3d Dateien beinhalten
neben dem Mdbel selbst auch die Preview fir den Mo-
belbaum. Natirlich steht das SAT Format weiter zur Ver-
fugung.

Der Farbenbaum (seit 4.3, vorher Texturenbaum)

Der Farbenbaum erlaubt es lhnen -&hnlich wie Sie Mobel
im Raum platzieren kénnen-, die Eigenschaften von Fl&-
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chen per Drag and Drop zu verandern. Im Texturenbaum
finden Sie vorgegebene Texturen (Oberflachenbilder) und
RAL-Farben. Sie haben die Mdglichkeit, dort Ihre eigenen
Texturen zu verwalten. Sie kdnnen Texturen von einem
Ordner in einen anderen verschieben und kopieren. E-
benso kénnen Sie neue Ordner anlegen und vorhandene
I6schen. Dies steht Ihnen per Rechtsklick auf den ent-
sprechenden Eintrag oder Ordner zur Verfigung. Die
Unterordner Lichtfarben und Farbfilter sind keine Materi-
aleigenschaften. Deren Funktion wird im Kapitel Licht-

farben beschrieben.
! Projektmanager
Allgemein | Raytracer Optionen
Name: Esche helllgrau
Rhao: | 58 o

GraBe X: [0.500 |m ¥: |0.200 |m

Vorschau:

=-Lg# Textures
- Ly Auben
#-Lg¢ DIALUX 4.2
=-Lg¢ Innen
#-Lg Boden
L¢# Decke
L4# Fenster
L¢# Mobel
L¢# Tiiren
=-Lg#é Wand
=& Farben
L= Standardmaterialien
5 1xxx Gelb
L5 2xxx Orange
L5 3x00x Rot
155 daoxx Violett
L& Sxxx Blau
L=3 Ba0x Grin
L= 7 Grau
L=3 8xxx Braun
L& 90ox Schwarz/\Weib
-3 Lichtfarben
- Farbfitter
b verwendete Texturen

B Projekt J\i‘h Mﬁb@w\ +* Farben L v Leuchtenaus... Lj Ausgabe

Abbildung 46 Der Farbenbaum

© DIAL GmbH, Ludenscheid

Seite 44



Bitte beachten:
Der Knopf ,,Ausgaben* im
Guide und der Tab-Reiter

,»Ausgabe* 6ffnen den Aus-

gaben Baum.

DIALux Version 4.7

FUr eine selektierte Textur wird eine Vorschau im Inspek-
tor angezeigt. Der Reflexionsgrad wird nach dem Import
aus den RGB Werten der Textur bestimmt. Sie kbnnen
den Wert aber beliebig verandern. Wichtig ist es, hier
auch die reale Grof3e der Textur anzugeben. DIALux setzt
den Wert standardmafig auf 1 x 1 m. Wird zum Beispiel
eine Gebaudefassade fotografiert und das Bild als Textur
importiert, so ist hier die reale Grol3e des Geb&audes
(Ladnge und Hohe) einzugeben. Nachdem eine Textur auf
eine Flache gezogen wurde, kann sie dort auch bearbei-
tet werden (skalieren, drehen,...). Die Eingabe einer ne-
gativen Lange (z.B. -0,4 m) spiegelt die Textur um die
Achse mit der negativen Lange. Dies ist allerdings nur als
Option der Flache mdglich, nicht fur die Textur an sich.

Der Ausgabenbaum

Far die Ausgabenauswahl existiert wiederum ein weiterer
Baum. Sie 6ffnen diesen, indem Sie den Tab-Reiter Aus-
gabe

% = Ausgabe [

Abbildung 47 Tab-Reiter Ausgabe

anklicken oder im Guide auf das entsprechende Icon
klicken.

Ausgaben, dessen Blatt-Symbol hervorgehoben ist, ste-
hen Ihnen sofort zur Verfligung. Fehlt diese Hervor-
hebung, muss zuné&chst die Berechnung erfolgen, um
diese Ausgabe zu erhalten.

=3 Raum 1 L
=| Zusammenfassung

=] Eingabeprotokoll

=| Leuchtenstiickliste

| Wartungsplan

=] Grundriss

=] Leuchten (Lageplan)

=| Leuchten (Koordinatenliste)

| Farbfitter (Lageplan)

=| Mabel (Lageplan)

=| Mibel (Koordinatenliste)

=| Raumelemente (Lageplan)

=| Raumelemente (Koordinatenliste)

| Berechnungsflachen (Koordinatenliste)

| Arbeitsplatze (Koordinatenliste)

| UGR-Flachen (Koordinatenliste)

| Steuergruppen Inbetricbnahme

=] Lichttechnische Ergebnisse “
4 >

B Projekt L?,—q Mibel LHFarben L 4 Leun:hten.\j Ausgabe [

B ] T T ] ] ] ] T T T ] ]

Abbildung 48 Ausgabenbaum

Um eine Ausgabe auf dem Bildschirm zu betrachten,
doppelklicken Sie bitte auf das entsprechende Symbol.
Um verschiedene Ausgaben gleichzeitig zu betrachten,
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Sie kdnnen das 3D Rendering
auch als *.jpg Datei speichern.
Die 3D-Rendering-Position wird
aus der Einstellung der 3D-CAD-
Ansicht libernommen.

The Guide:

Der rote Faden, der Sie auf
schnellem Weg durch das Pro-
gramm fuhrt.

DIALux Version 4.7

klicken Sie mit der rechten Maustaste auf ein Ausgaben-
symbol und markieren Sie Offnen in neuem Fenster. Sie
kénnen alle Ausgaben auf dem Bildschirm betrachten.
Diejenigen Ausgaben, die mit einem Haken in der
Checkbox versehen sind, werden nach Aufruf des Be-
fehls Datei = Drucken oder Datei - Seitenansicht aus-
gedruckt bzw. als Druckvorschau dargestellt.

Das 3D-Rendering tibernimmt die eingestellte Beo-
bachterposition aus der CAD fiir den Ausdruck.

Sie kdnnen das 3D Rendering auch als *.jpg Bilddatei ab-
speichern. Hierzu drehen Sie das Rendering so, dass es
die gewtinschte Blickrichtung darstellt. Danach wahlen
Sie im Menu Datei - Exportieren - CAD Ansicht als JPG
speichern... Hier kbnnen Sie ein Verzeichnis und einen
Dateinamen wahlen, um das Rendering dort zu spei-
chern.

NP S Ta————— .
1 - MEITCE i laurhuaz)

J | L ']
[ S TR W —

r el T

P rmee @n e e

T e e e et @

Abbildung 49 Speichern einer 3D Ansicht als *.jpg Datei

,,The Guide*

Der Guide ruft die fir eine Planung notwendigen Ar-
beitsschritte direkt auf. Er dient als ,,roter Faden* und
fuhrt den Anwender schnell zum Ziel.

Sie haben die Mdglichkeit, den Guide individuell ihren

Winschen entsprechend anzupassen. Somit lassen sich
gezielt Anwendungsbereiche aus- oder einblenden.
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Guide-Fenster anzeigen

Der Inspektor zeigt die Property
Pages mit den Eigenschaften des
markierten Objektes an (hier
Gesamter Raum).

Veradnderungen an einzelnen
Wénden oder globale Einstellung
fur den ganzen Raum?

DIALux Version 4.7

m,,fj Klicken Sie mit der
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Abbildung 50 The Guide

Klicken Sie auf ein Symbol im Guide, wird die ent-
sprechende Funktion direkt aufgerufen. Verweilen Sie
auf dem Icon ,,Innenraumbeleuchtung*, so stehen lhnen
alle Optionen zur Raumeingabe zur Verfligung.

Falls das Guide-Fenster ausgeblendet worden ist, kbnnen
Sie im Menu Fenster die Funktion Guide-Fenster anzei-
gen aufrufen und den Guide wieder einblenden.
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Abbildung 51 Guide-Fenster anzeigen

Der Inspektor

Der Inspektor erlaubt es Ihnen, zu jedem markierten Ob-
jekt, ob in der CAD-Ansicht oder im Projektmanager, die
Eigenschaften zu betrachten. Hier kénnen Sie die je-
weiligen Eigenschaften auch verandern. Manche Werte
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Anderungen an der Leuchte oder
Anderungen an der Leuchtenan-
ordnung?

An dieser Stelle kdnnen Sie die
Eigenschaften der gesamten
Leuchtenanordnung veréndern,
nicht die Eigenschaften der
einzelnen Leuchten.

DIALux Version 4.7

sind grau hinterlegt. Diese lassen sich nicht (oder nicht
an dieser Stelle) verandern.

. Projektmanager

arbeiter [ ﬁdreMmdwt '

Gesamter Raum

Beschreibung:

v Automatisch

samter Raum: B
verwendete Leuchten
-8 Gesamter Raum

| L Nutzebene

-l Boden

"l Decke

=14 Wandflachen
B2 wand 1
Bl wand 2
-3 wand 3
- wand 4

&

Abbildung 52 Property Page des markierten Raumes im Inspektor

Oben sehen Sie einige Eigenschaften des markierten
Raumes. Klicken Sie auf den Tab-Reiter Raumflachen, um
die Reflexionsgrad-Eigenschaften global zu verandern.
Vorsicht! An dieser Stelle kdnnen Sie die Reflexionsgrade
der Wande nur gemeinsam verdndern. Méchten Sie die
Reflexionsgrade einzelner Wande &ndern, so missen Sie
zunéchst die entsprechende Wand markieren und dann
im Inspektor deren Eigenschaft &ndern.

Bitte beachten Sie, dass der Inspektor zwischen einzelnen
Leuchten und einer Leuchtenanordnung unterscheidet.
=3 Leuchten
3 Einzelanordnung
- 1% DIAL 3 BS 200-Leuchte
- Linienanordnung
-0¥ 5 DIAL 1 SINOYA
- Feldanordnung
¥ 9 DIAL 18 HALOSPOTE EL-F 50 WiKLR
- Kreisanordnung
Loy 4 DIAL 9 Wave, 1 T16 54%, EvG

-

Abbildung 53 Leuchtenanordnung und deren Leuchten im Projektmanager
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Abbildung 54 Property Page ,,Position* der markierten Leuchtenanordnung

Technik | Lichtfarbe | Rotationen | Allgemein | Beschreibung | Motbeleuchtung
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Eigenschaften der Leuchten- Leistung: 50 W

anordnung selbst.

Korrekturfaktor 1.000

Neu seit DIALux 4.3:

. Korrekturgrund
Property Page Lichtfarbe e

=l 3 Project 1
H-h verwendete Leuchten
- Room 1
= ‘-, Raum 2
|1 Mutzebene
| Boden
|l Decke
+-_J Wandflachen
=J-{_J Leuchten
= Feldanordnung
¥ 15x DIAL 18 HALQSPOT® EL-F 50 WKLR.
4% Kreisanordnung

Abbildung 55 Property Page der Leuchten innerhalb der Anordnung

Bearbeitungsmodus

Bei bestimmten Funktionsaufrufen schaltet sich DIALux in
einen Bearbeitungsmodus. Dies geschieht in folgenden
Situationen:
o Freie Eingabe eines neuen Raumes
0 Nachtrégliches Bearbeiten eines vorhan-
denen Raumes

. _ 0 Bearbeiten eines Bodenelementes einer
DIALux in den ,,Raumgeometrie

bearbeiten* Modus schalten Aulenszene
The Guide 7 x 0 Bearbeiten einer Berechnungsflache
InnerralriS O Bearbeiten eines Extrusionskdrpers
Raum bearbeiten
) Neer Raum sinfiigen Um in diesen Modus zu gelangen, klickt man im Projekt-
r";' DeEiate il manager mit der rechten Maustaste auf das zu bear-
" ie bearbei . . .. .
%ﬁ%‘ beitende Objekt und wahlt den Befehl Raumgeometrie,
i 1 v . . .
sinfiigen Bodenelement oder Flache bearbeiten. Alternativ knnen

Sie im MenU Bearbeiten auf Raumgeometrie bearbeiten
klicken. Als dritte Mdglichkeit kbnnen Sie im ,,Guide**
auf Raumgeometrie bearbeiten klicken. Es empfiehlt sich,
die Raumgeometrie in der Grundrissansicht zu bearbei-
ten.
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Interaktive Raumbearbeitung

DIALux Version 4.7
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Abbildung 56 Kontextmeni des Raumes (Rechtsklick auf den Raum)

Nachdem diese Funktion aufgerufen wurde, lasst sich der
Raumgrundriss individuell verandern. Alle Angaben gel-
ten gleichermalien fir Bodenelemente und Berechnungs-
flachen.

b B G O e St b e .

i [onoe i: I 1.8z}
gfEinEgu. -} i ]

[— [ r——

e

PRI S ]

numerische
Interaktion

grafische
Interaktion

Abbildung 57 Raumbearbeitungsmodus

Mittels Klicken auf die Wande kdnnen Sie diese nun in-
teraktiv in der CAD-Ansicht parallel verschieben. Klicken
Sie auf die Raumkoordinaten, so kénnen Sie diese frei im
Raum verschieben.

Klicken Sie auf eine beliebige Stelle einer Wand mit der

rechten Maustaste, so kdnnen Sie Uber das Kontextmen(
an der Stelle einen Punkt einfligen.
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DIALux erkennt automatisch, ob
Leuchten innerhalb oder auf3er-
halb des Raumes platziert sind.

Bodenelemente und Berech-
nungsflachen lassen sich bearbei-
ten wie Raumgeometrien. Auch
diese Flachen kénnen polygonale
Formen annehmen.

DIALux Version 4.7

N T LS
EE Purkt einfligen
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Abbrechen
i 3D Standardansicht Fa
& Grundriss (x-¥ Ebene symbolisch)  F9

Abbildung 58 Einfiigen eines weiteren Eckpunktes

Weitere Raumkoordinaten kénnen Sie auch in der Pro-
perty Page hinzufligen oder I6schen, indem Sie in die
entsprechende Spalte klicken und anschliel}end Koor-
dinate einfiigen bzw. Koordinate lI6schen auswahlen.
Dort kdnnen Sie auch die Koordinaten exakt numerisch
eingeben. Uber Lange und Breite kdnnen Sie die maxi-
malen Abmessungen des Raumes eingeben. Alle Langen
werden anschliefend im entsprechenden Verhéltnis
transformiert.

Beachten Sie bitte, dass DIALux im oben gezeigten Bei-
spiel (Abbildung 57) die Leuchte unten rechts nach der
Ubernahme der Koordinaten nicht mehr darstellt oder
berechnet. DIALux erkennt, ob eine Leuchte innerhalb
oder aul3erhalb eines Raumes liegt. Auf3erhalb liegende
Leuchten werden fur die Berechnung nicht beriick-
sichtigt. Sollte der Raum jedoch wieder vergrofZert wer-
den, wird die Leuchte automatisch wieder eingeflgt.

Bodenelemente der Aul3enszene lassen sich auf gleiche
Art und Weise bearbeiten. Um diese in die AuRBenszene
einzufiigen, kénnen Bodenelemente per Rechtsklick auf
die AuRRenszene im Projektmanager, im Guide oder aus
dem Mdobelbaum eingefiigt werden.
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Abbildung 59 Bearbeiten eines eingefligten Bodenelementes
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Berechnungsflachen lassen sich in DIALux auch beliebig
formen. Durch einen Rechtsklick auf die Berechnungsfla-
che kénnen Sie diese wie den Raum beliebig formen, um
z. B. eine polygonale ,,Task Area“ Uber einem Eck-
schreibtisch zu erhalten.
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Abbildung 60 Herstellen einer polygonalen *"Task Area' Uber einem Schreib-
tisch

Sind polygonale und geschlossene Hilfslinie im Raum
oder Projekt vorhanden, kann per Auswahl deren Form
fUr eine Flache im Bearbeitungsmodus (ilbernommen
werden. Dies ist sehr hilfreich, wenn zunéchst die Form
einer Vorlage (DXF/DWG) mittels Hilfslinienzug tber-
nommen wurde und dann eine Flache (Raum, Boden-
element, Berechnungsflache oder Extrusionskorper) diese
aufnehmen soll. Die Funktion wird per Rechtsklick im
Bearbeiten Modus gestartet. WICHTIG: Der Rechtsklick
muss auf der Hilfslinie erfolgen, die als Vorlage Uiber-
nommen werden soll.
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Abbildung 61 Form eines Hilfslinienzuges fur einen Raumgrundriss Gberneh-
men
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Persdnliche Einstellungen optimieren

DIALux bietet Ihnen die Mdglichkeit, die Voreinstellun-
gen zu andern. Alle Menus zur Anderung finden Sie un-

ter Datei - Einstellungen.
iy Datei | Bearbeiten  Ansicht  CAD  Einfigen  Leuchtenauswahl — Ausgaben  Fenst

; 0 ] Heu Strg+M ) ﬁ - E @ E :\:‘:
= Offnen.., Strg+0
i e o | Hee &
1N ! - U N d b . o«
Schliefien . i — im
Pr - 7 ]
i H Speichern Strg+5 ————— ..’___-_REME'
< Dt ails [ Standort | | R | T |
Speichern unter... 1 0.50
Send =
N enden an... B
S Assistenten... —
B :“] =
Importisren b :L:
Exportieren ] —
: | | B
Di |4 Setenansicht... 2005 vl .
(=4 Drucken.., Strg+P B
= Enstelungen Y |[5 lgemeine Optionen...
Zuletzt gedffnete Projekte » Symbollgisten und Tastalt'u\\‘r anpassen...,
Beenden !Eg|

Abbildung 62 MenU Einstellungen

Allgemeine Optionen

Das Menu Allgemeine Optionen bietet Ihnen 8 Tab-
Reiter mit Einstellmoglichkeiten. Unter Standardwerte
kénnen Sie die landestypischen Einstellungen Raumab-
messungen, Reflexionsgrade, Nutzebene etc. vorneh-
men. Das bedeutet fiir Sie, dass Sie nicht jeden Eintrag
einzeln andern mussen, wenn Sie Berechnungen fir ein
anderes Land durchflihren wollen. DIALux kennt alle
gangigen Normen und Vorschriften der einzelnen Lander
und passt die Einstellungen dementsprechend an.

Hinweis: Sie &ndern hieriiber nicht die DIALux Sprach-
einstellungen, sondern nur Einstellungswerte.

Alternativ konnen Sie nattrlich auch die Werte einzeln
verandern.
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Abbildung 63 Allgemeine Optionen - Standardwerte

Unter Globales legen Sie den Pfad fest (den Ordner), in
dem lhre Projekte abgespeichert werden sollen.

Uber den Eintrag Sprache verandern Sie die Sprache der
DIALux Oberflache. Standardmalig startet DIALux immer
mit der Sprache des Betriebssystems. Beispiel: Ihr Win-
dows Betriebssystem ist Deutsch, dann startet DIALux
beim ersten Start auch in Deutsch. Mdchten Sie voruber-
gehend die Sprache z. B. in Englisch dndern, um lhrem
englischen Kollegen etwas zu erklaren, wéahlen Sie bitte
unter Sprache Englisch. Danach schlieRen Sie DIALux und
starten es neu. Jetzt ist die Sprache Englisch. Der Wech-
sel zurtick zu Deutsch funktioniert analog.

Unter Globales legen Sie zusatzlich die Starteigen-
schaften, Abmessungseigenschaften (Metrisch oder A-
merikanisch (Imperial)) und die lichttechnischen ange-
zeigten GroRen (Europaisch oder Amerikanisch) fest.

Eine komfortable und nitzliche Funktionalitét ist die au-
tomatische Erinnerung zum Speichern, deren Zeitintervall
Sie individuell einstellen kénnen. Ist nun, wéhrend der
Bearbeitung eines Projekts, die eingestellte Zeit abgelau-
fen, erscheint automatisch eine Erinnerungsinfobox. Die-
se erlaubt es Ihnen, direkt eine Erstspeicherung des Pro-
jekts vorzunehmen oder aber, falls Sie das Projekt schon
gespeichert hatten etc., eine Nachspeicherung vorzu-
nehmen.
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Erinnerung !

Sie haben das Projekt wor Gber 2 Minuten zuletzt gespeichert,

Jetzt Speichern ] [ Hicht speichern J

Abbildung 64 Automatische Erinnerungsmeldung fir Speichern

DIALux 4.7 X
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Abbildung 65 Allgemeine Optionen - Globales

Unter CAD-Fenster legen Sie die Hintergrundfarben der
einzelnen CAD-Fenster und Druckausgaben fest.

Direct3D als Alternative zu OpenGL

DIALux verwendet modernste Techniken zur Visualisie-
rung der Lichtplanung. Bisher wurde daftr entweder
OpenGL oder der MESA Software Modus verwendet. Da
viele Grafikkartentreiber, insbesondere diejenigen von
,,Chip on board* Grafikkarten und von ATI Grafikkarten,
keine problemlose OpenGL Darstellung erméglichen,
kann DIALux die 3D Darstellung auch im Direct3D Modus
darstellen. Einige Grafikkartentreiber bieten hierfir eine
bessere Unterstitzung als fiir OpenGL. Wir empfehlen
weiterhin OpenGL zu verwenden. Ist problemloses arbei-
ten (ruckeln der Ansicht oder gar ein Absturz) nicht mog-
lich, sollten Sie Direct 3D ausprobieren. Unterstiitzt lhre
Grafikkarte auch diesen Modus nicht, kdnnen Sie den
sicheren aber leider auch langsamen Mesa Modus ver-
wenden. Sie kdnnen direkt beim Start den Grafikmodus
neu wahlen, oder unter Datei -> Einstellungen -> allge-
meine Optionen ->CAD Fenster den Modus dauerhaft
festlegen.

© DIAL GmbH, Ludenscheid Seite 55



DIALux Version 4.7

B Otadue .7 DrertE-
TSR | . JOTTRT RS

Py

B onsus 4.7 Lghe h I_nlmm.:'_c.rrn‘i".

Abbildung 66 Startoptionen von DIALux
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Abbildung 67 Grafikmoduseinstellungen

Falls Sie an einem etwas ,,alteren‘ PC arbeiten sollten,
empfiehlt sich die Einstellung des Drahtgittermodells
beim Bewegen zu aktivieren. Dadurch wird die Rechen-
zeit gespart und Sie kénnen trotzdem mit DIALux ohne
storendes ,,Ruckeln* am Bildschirm arbeiten.

Hinweis: Standardmagig ist die obere Einstellung akti-
viert. Wenn Sie Uber einen ,,leistungsfahigen* PC verfi-
gen, lohnt sich das Ausprobieren der deaktivierten Funk-
tion.

Mittels der zugehdrigen Checkboxen kdnnen sie die Ko-
ordinatenpfeile in 3D sichtbar machen, sowie seit DIALux
4.1 den Nordpfeil ausblenden.

SchriftgroRen und Linienstérke der Ausgaben legen sie
im Ausgabe Tab-Reiter fest. Zusatzlich lasst sich hier eine
FuRzeile eingeben, die auf jedem Ausdruck erscheinen
soll und Ihr Firmenlogo einbinden. Fur die Logoeinbin-
dung klicken Sie bitte auf den Drei-Punkte-Button hinter
dem Feld Logo und selektieren anschlieRend im Offnen-
Fenster die Datei, die Ihr Logo enthélt. DIALux 6ffnet
Bitmaps (BMP) oder JPG’s.
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Abbildung 68 Allgemeine Optionen - Ausgabe

Im letzten Fenster Bearbeiter tragen Sie Ihren Namen und
Ihre Anschrift ein. Diese wird dann in jedem neuen Pro-
jekt tbernommen.
Samndaidweits | Globalet | CAD-Farted | Aupgabe Heabede  Crergebessmung | Fenites | Dberichies
Bearbeilo
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Tabefon;
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[_ox ][ Abbeechen |
Abbildung 69 Allgemeine Optionen — Bearbeiter

Uber die Anpassen Funktion, die Sie via Men( Datei = Einstel-
lungen = Symbolleisten und Tastatur anpassen aufrufen, kdn-
nen Sie die Symbolleisten auswéhlen, die Sie am haufigsten
bendétigen. Sobald Sie diese Funktion aufrufen, kénnen Sie die
bestehenden Symbolleisten ebenfalls verandern. Ziehen Sie mit
der linken Maustaste die Funktionen, die Sie nicht benétigen,
in den Tab-Reiter Schaltflaichen. Und die Funktionen, die Sie
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Im Mendi ,,?* die DIA-
Lux Oberflache zuriick-
setzen
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bendtigen, ziehen Sie aus dem Tab-Reiter heraus an die ge-
winschte Position. DIALux unterstiitzt die Standard Windows
Kurzbefehle (Shortcuts), die Sie mit Hilfe von Tastaturkombina-
tionen aufrufen kénnen. Zusétzliche Tastenkombinationen
legen Sie im Tab Reiter Tastatur fest. Der Tab Reiter Optionen
bietet Ihnen die Mdéglichkeit, weitere Einstellungen im Meni
vorzunehmen.
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Abbildung 70 Menil Anpassen

Sie kénnen die DIALux Oberflache im Menu ? zuriick-
setzen, so dass die Standardansicht beim néchsten Start
von DIALux wiederhergestellt wird.
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Abbildung 71 DIALux Oberflache zurlicksetzen
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Neues Projekt anlegen

Wenn Sie auf den Button Neu klicken, erzeugen Sie ein
neues Projekt. DIALux kann immer nur ein Projekt bear-
beiten. Ein evtl. getffnetes Projekt muss deshalb vorher
geschlossen werden, damit ein neues erzeugt werden
kann. Im Inspektor legen Sie den Projektnamen fest und
kénnen Projektbeschreibungen hinterlegen. DIALux flgt
automatisch das Erstelldatum hinzu. Alternativ kénnen
Sie das Datum auch editieren, indem Sie die Box auto-
matisch deaktivieren.
. ‘ Qata géarhéiten -A.nsicht g.bD §i.rft.'|gen Leuchtenauswa
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Abbildung 72 Neues Projekt erzeugen

Auf dem zweiten Tab-Reiter stehen Ihre Bearbeiterdaten.
Diese werden aus den Optionseinstellungen tbernom-
men, ggf. kdnnen Sie diese hier anpassen. Im dritten
Tab-Reiter steht Ihre Adresse und im vierten die Projekt-
details. Diese Details werden auch auf dem Titelblatt der
Ausgabe erscheinen.
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Abbildung 73 Projektdaten eingeben

Seit DIALux 4 ist zusétzlich der Tab-Reiter Standort in
erweiterter Form enthalten. Diese Karteikarte dient zur
Bestimmung des Sonnenstandes bei der Tageslichtbe-
rechnung (siehe Kapitel Tageslichtberechnung in DIA-
Lux). Sie kénnen hier den Standort eintragen, sofern
dieser nicht aus der vorhandenen Liste auswahlbar ist,
sowie Langen-/Breitengrad, Zeitzone und Sommerzeit.
Eine deaktivierte Checkbox Sommerzeit entspricht der
Winterzeit. lhre Eingaben kénnen Sie speichern und be-
liebig verwalten.
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Abbildung 74 Projektdaten eingeben — Standort

Neues Projekt 6ffnen

Ein bereits bestehendes Projekt konnen Sie beim DIALux
Programmstart erneut 6ffnen, indem Sie entweder im
Startdialog auf Projekt 6ffnen klicken
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Abbildung 75 Projekt 6ffnen im Startdialog

oder im Menu Datei > Offnen das gespeicherte Projekt
durch einen Doppelklick aufrufen.
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Abbildung 76 Projekt 6ffnen im Menu
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Projektdateninformationen beim Datei Offnen

Unter Datei -> Offnen findet man im DIALux einen spe-
ziell angepassten Dialog fur DIALux Projekte.
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Abbildung 77 Projektvorschau

Zu sehen ist hier eine Vorschau der 3D Ansicht des ersten
Raumes / der ersten AuBenszene, Infos zu Bearbeiter,
Beschreibung und Kunde. Unter der Schaltflache ,,Weite-
re Ordner...* findet man diejenigen Ordner, in denen
zuletzt DIALux Projekte gespeichert wurden.
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Raume bearbeiten

Um einen Raum zu erzeugen, klicken Sie am besten im
Guide auf Neuen Raum einfligen.
The Guide 1 x

Innenraumbeleuc... Abbildung 78 Raume bearbeiten — Neuen Raum

erzeugen
Raum bearbeiten 9

& Meuen Raum einfigen
Raumgeometrie bearbeiten

Danach erscheint auf der rechten Seite im CAD-Fenster
die Grundrissansicht und im Inspektor die Raumkoor-
dinaten. Der Raumursprung ist standardmafig unten
links (x=0, y=0). Sie kénnen die Raummafe verandern,
indem Sie mit der Maus die einzelnen Punkte ver-
schieben bzw. mit der rechten Maustaste Punkte einfi-
gen oder I6schen. Alternativ kénnen Sie im Inspektor die
Raumkoordinaten editieren. Es steht Ihnen ebenfalls die
Moglichkeit zur Verfiigung, anstelle einer manuellen
Eingabe, die Raumgeometrie mittels eines Rechtecks
oder eines Polygons zu zeichnen.

In der Tabelle Gbernimmt DIALux die eingegebenen Wer-
te nachdem Sie die TAB-Taste betétigt haben. Wenn Sie
mit der Eingabe fertig sind, bestétigen Sie diese mit OK
oder tiber den Button ,,Ubernehmen* im Kontextmendi.
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Abbildung 79 Raume bearbeiten — Raumkoordinaten eingeben

Falls Sie danach lhren Raum nicht komplett sehen, kén-
nen Sie Uber den Button mit der Lupe (Gesamtansicht
der Szene) auf den kompletten Raum zoomen.
M Ootei Bewboton Askht CAD  Enfigen  Leuchisaucwabl  Ausgebe Ferster
G d &AM 4
MELEE “I‘:‘ia o E E| (DS ug Vea

Abbildung 80 Rdume bearbeiten — Zoomen auf Gesamtansicht der Szene

Um die 3D-Ansicht zu bekommen, konnen Sie wiederum
die rechte Maustaste nutzen, oder Sie klicken auf das
Wiirfelsymbol (3D-Standardansicht). Zum Drehen der 3D-
Ansicht nutzen Sie bitte den Doppelpfeil. Die Lupe
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zoomt, die Hand verschiebt und mit den beiden Fiil3en
kénnen Sie in die Ansicht ,,hineingehen*. Diese Funktio-
nen stehen lhnen auch zur Verfligung, wenn Sie eine
Maus mit Scrollrad benutzen (siehe Seite 35).
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Abbildung 81 Rd&ume bearbeiten — 3D-Ansicht

Raumdaten andern

Wenn Sie im Projektmanager einen Raum markieren,
koénnen Sie Uber den Inspektor verschiedene Einstellun-
gen festlegen. In dem Tab-Reiter Allgemein legen Sie den
Raumnamen und einen Beschreibungstext fest.

Allgemein rWartungspIanmethude rRaumFIéchen r.ﬂusrichtung ]

Marne: IHEILII'H 1

Bezchreibung: ;l

[

Abbildung 82 Raumdaten bearbeiten — Allgemein

Neu seit DIALux 4 ist der Tab-Reiter Wartungsplan-
methode. Hier werden Sie bei der Ermittlung von War-
tungsfaktoren und die Erstellung eines Wartungsplans,
basierend auf EN 12464-1 und CIE 97, unterstutzt. Die
Wartungsparameter der eingefiigten Leuchtenanordnun-
gen kdnnen hinsichtlich Wartungswert und Neuwert der
Anlage optimiert werden. Es ist fir den Anwender aber
auch weiterhin mdoglich, den Wartungswert global als
einheitlichen Wert fir den Raum und nicht leuchtenbe-
zogen zu verwenden. Der Lichtplaner ist seit Einflihrung
der EN12464 aufgefordert, fur die Beleuchtungsplanung
auch einen Wartungsplan zu erstellen. Mit DIALux 4 ist
dies nun im Lichtplanungsablauf integriert und wird au-
tomatisch erstellt.
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F'."gEI‘nEiIVV Wartungsplanmethode rRaumFIéchen r.ﬁ.usrichtung

f* Pauschal Wwartungsfaktor; ID-BE|
Referenzwerte: IWéhlen Sie ein Anwendung&tj

" Enweitert [EM 12454

Umgebungzbedingungen: INDrmaI j

W artungzintervall IJéihrIich j

Abbildung 83 Raumdaten bearbeiten — Wartungsplanmethode

Einfache Methode der Wartungsfaktorermittlung

In DIALux wird der Anwender auswahlen kénnen, ob er
mit einem globalen Wartungsfaktor flir den gesamten
Raum rechnen mdchte, oder ob er fur jede Leuchte /
Leuchtenanordnung den jeweiligen Wartungsfaktor er-
mitteln will. Der einfachere und mit friiheren DIALux
Versionen identische Weg ist die Verwendung der klassi-
schen Methode.

Nachdem ein Raum oder AuRenbereich angelegt wurde,
kann der Anwender in der Property Page die besagte
Auswahl treffen.

AIIgemeiV Wartungsplanmethode rRaumFIéchen r.ﬂusrichtung ]

{* Pauzschal Wartungsfaktor; ID-BE|
Referenzwerte: IWéhIen Sie ein Anwendung&tj
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" Enweitert [EM 12464{ S ebr zaubsrer Faum, geringes jahiliche NEEungsdaUEI.
Sauberer Raum, 3-ahriger ‘W artungzzykl .
Urmgebungsbedingul ubenanlage, 3-j3hhiger W artungzzyklus.
Ihhen- oder Aulenanlage, starke Yerschmutzung.

Wwartungzinteryall; Jahrlich j

Abbildung 84 Raumdaten bearbeiten —Auswahl eines Referenzwertes fiir den
Wartungsfaktor

Far die klassische Methode sind die Referenzwerte hin-
terlegt, die auch von Herrn Stockmar im Artikel ,,War-
tungsfaktor - Theorie und Praxis* in der Licht 6-2003 in
Tabelle 1 genannt werden. Natdrlich kann der Anwender
auch einen beliebigen anderen Wartungsfaktor im ent-
sprechenden Editierfeld eintragen.

Nach der Auswabhl einer Leuchte, kann der Anwender

diese in einer beliebigen Anordnung platzieren. Auch hat
er Zugriff auf technische Details der Leuchte.
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Abbildung 85 Technische Daten der zu platzierenden Leuchte

Da der Lampenlichtstrom und der Korrekturfaktor natir-
lich Einfluss auf die zu ermittelnde Leuchtenstiickzahl
hat, lassen diese sich hier einstellen.
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Abbildung 86 Ermittlung der erforderlichen Leuchtenstiickzahl

In DIALux ist die *"utilisation factor method" der CIE hin-
terlegt, um maglichst fur alle Anordnungen von Leuch-
ten die richtige Stiickzahl Uberschlagig zu ermitteln. Es
wird dabei sowohl der zu erwartende Neuwert der Be-
leuchtungsstarke als auch der Wartungswert angezeigt.
Zusatzlich wird ebenfalls der Neu- und Wartungswert des
Gesamtraumes angezeigt. Der Anwender kann so unmit-
telbar den Beitrag dieser Leuchtenanordnung zur Ge-
samtplanung erfassen. In diesem Fall sind die Werte i-
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dentisch, weil noch keine andere Leuchtenanordnung im
Raum vorhanden ist.

In den Ausgaben wird der Wartungsfaktor wie bisher auf
verschiedenen Ausgabeseiten vermerkt. Zum Beispiel wie
hier auf der Seite ,,Wartungsplan®.

DIALux

01,04 2008

Bearbeilering
Talafon

Fax

e Mail

Raum 1/ Wartungsplan

Regelmaige Wartung ist fur eine affektive Baleuchtungsanlage unerlasslich, nur so kann die altersbedingte
Abnahme der varfigbaren Lichtmenge der Anlage in Grenzen gehalten werden.

Diie in der EN 12454 festgelegten Mindestwerte der Baleuchtungsstérken sind Wartungswerte, d h. sie basieran
auf einem Meuwert {bei der on) ind einer wlen Wartung. Gleiches gilt nat orlich auch fr die in
DiALux berechnaten Werte, sie konnen daher nur dann erreicht werden, wenn dieser zugrunde liegende
Wartungsplan konsequent umgesetzt wird

Allgemeine Rauminformationan

Umgebungsbedingungen des Raumes. Mormal

Wartungsintervall des Raumes: Jahrlich

Feldanordnung f DIAL 12 Lichtband-Funktionseinheit mit extrem tiefstrahlendem Reflektor
Einfluss der Raumfiachen durch Reflexion: klein (k== 1.6)

Belauchtungsart: Direkt

Wartungsintervall der Lewchten: Jahrlich

Leuchtentyp: Gaschlossen IP2X (laut CIE)
Betriebsdauer pro Jahr (in 1000 Stunden) 258

Wartungsintervall der Lampen: Jahrlich

Lampentyp. Dreibanden Leuchtstofflamps {laut CIE)
Umgehender Austausch ausgefallener Lampen:

Raumflachemwartungsfaktor 0.54

Leuchtenwartungsfaktor 0.8z

Lampenlichtstromwartungsfaktar 0.53

Lampendberabansfakior: 1.00

Wartungsfaktor: 0.7z

Linienanordnung / DIAL 18 HALOSPOT® EL-F 50 WKLR

Einfluss der Raumfiachen durch Reflexion: klein [k == 1.6)

Belauchtungsart: Direkt

Wartungsintervall der Lewchten: Jahrlich

Leuchtentyp: Geschlossen IF2X (laut CIE)
Betrisbsdauer pro Jahr (in 1000 Stunden) 258

Wartungsintervall der Lampen: Jahrlich

Lampentyp. Dreibanden Leuchtstofflamps {laut CIE)
Umgehender Austausch ausgefallener Lampen:

Raumflachemwartungsfaktor 0.54

Lauchtenwartungsfaktor 0.82

Lampenlichtstromwartungsfaktar 0.53

Lampenibersbensfakior 1.00

Wartungsfaktor: 0.7z

Bitte beachten Sie bei dar Wartung von Leuchten und Lampan die diesbezueglichen Hinweise der jeweiligen
Hersteller

Abbildung 87 Ausgabe Wartungsplan

Wenn der Anwender nicht explizit die Wartungsplan-
methode anwaéhlt, &ndert sich in der Verwendung und
Handhabung von DIALux nichts. Die ,,klassische** Metho-
de ist auch beim Anlegen eines neuen Raumes initial aus-
gewahlt.

Erweiterte Methode der Wartungsfaktorermittiung

Der Anwender kann auf Wunsch auch den Wartungs-
faktor der einzelnen verwendeten Leuchten(-anordnun-
gen) ermitteln. Hierzu muss zunéchst in der Property
Page des Raumes die entsprechende Methode ausge-
wahlt werden.
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‘b patel Bearbeten prsicht  CAD  Einfigen  Leuchtenauswahl

BRI 9 Beno
Ex emeEego BEs 2w
Pru]_ektmanager

 Algemen Wartungsplanmethode | Raunflachen | Ausric 4

" Pauzchal i artungstakhor .80

Referanzwerte: |'-f'-.-'."_-|'|icar. Sie git Anwendurigsk _*_'_|

" Erweitert [EN 12454]
Umgebungsbedingungen: I Moarmal - I
Wartunggintervall; Alle 1.5 Jahre. b i

Halbjhilich 7
=3 Projekt 1 Alle 1.5 Jahre, %

-5, verwendete Leuchten [Alle 2.0 Jahre. oo

- Raum 1 dlle 2.5 Jahre, -

Abbildung 88 Auswahl der erweiterten Wartungsfaktorermittiung

Fur den Raum bzw. die AufRenszene wird zunachst die
Umgebungsbedingung festgelegt. Hier kann der Anwen-
der neben den drei Situationen sauber, normal und ver-
schmutzt auch die im Trilux Buch ,,Planungshilfe 12464
angegebene Situation sehr sauber auswéhlen. Auch das
Raumwartungsintervall wird an dieser Stelle festgelegt.

Nach der Auswahl einer Leuchte, kann der Anwender

diese in einer beliebigen Anordnung platzieren. Auch hat

er Zugriff auf technische Details der Leuchte. Diese Pro-

perty Page ist identisch mit der der einfachen Methode.
i Datei EBearbeiten  Ansicht  CAD  Einfilgen  Leuchtenausw

DEH SR+ E@L
¥ EREEGRW] - BE k] 0
. Projekthaum

//- Leuchte | Montage |f WartungsFaktar |

Leuchts: Wil 113863 Sentic Pendelleuchte, T 167 |

Lichtaustritt 1 ILichtaustrilt2I Lichtaustlitt3|
Lampet: |T 16 .'_l

Lichtstrom: |'| 750 I
Leistung: |2B W
Farrekturfaktar: |1 .0oa

Faorekturgrund: I

| Einfiigen I Abbrechen

Abbildung 89 Technikeinstellungen bei Leuchten mit verschiedenen Lichtaus-
tritten

Verwendet der Anwender eine Leuchte mit mehreren
(verschiedenen) Lichtaustritten (LEO, Light Emitting Ob-
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ject), kann er fur jedes LEO getrennt die Lampenauswahl
und den Korrekturfaktor einstellen.

Wie auch bei der einfachen Methode wird sowohl der zu
erwartende Neuwert der Beleuchtungsstéarke, als auch
der Wartungswert angezeigt. Zusatzlich wird ebenfalls
der Neu- und Wartungswert des Gesamtraumes ange-
zeigt. Der Anwender kann so unmittelbar den Beitrag
dieser Leuchtenanordnung zur Gesamtplanung erfassen.
In diesem Fall sind die Werte identisch, weil noch keine
Leuchtenanordnung im Raum vorhanden ist.

[L Dot Eewbeiten  gricht  CAD Einfiigen  Lmuchtenauswahl

) & | S A geLD
[a] s Emmdeg v [GF - @ o
Projektmanager

" Lewhts  Montage | Anoednung | wartugsfer |
e |3 Leuichban pio Rabw: |4
Eanpurkt w0000 @ v (OO0

[Ercpunit =] 5400w 2R m

E w0 k Woischiag I
Leudhben Gemami

Flanungsweil: BEI 1208

Hewrert: ik 1730k

Moniagas Bt =

Monlagee: I_ &

Lichipunk thidhe: I A ]

Pl 2 000 m Highe des Mutzebens; 0050 m

Emlugan filiechen |

Abbildung 90 Bestimmung der Anzahl der erforderlichen Leuchten

Auf der Property Page Wartungsfaktor lassen sich samtli-
che Parameter fir die Wartungsfaktoren dieser Leuchte
einstellen. Hat eine Leuchte mehrere LEOs, kdnnen diese
ebenfalls einzeln parametrisiert werden.
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- Datel  Bearbelter  Ansicht  CAD  Einflgen  Leuchbemausw

(5] ¢ sEE[ECE O] BE ] o
* Projektbaum

Leuchtentyp: Geschlozzen IPZ%
Eetrisbsdaver pro Jahr - =
fin 1000 Stunden); |2.58 [5-T age-Einfachs I
Auztauzschintervall Lampen (in Jahren]: |1 0

Lampentyp: I Direibanden Leuchtstaffl, * I

¥ Einzelaustausch ausgefallsner Lampen,

Einzelhe Faktoren manuel editieren.
Twr T Bwl [ LwF [ LLwF [T LOF
||15a o [ ||:| 73 H||193 w [1.00

AL |N eue Werte direkt vom Hersteller

Leuchten Gezamt
Planungsweert: ard I« 1137 I
Meuwert: 1370 1« 1772 1%

Einfuigen l Abbrechen

Abbildung 91 Wartungsfaktor PropertyPage

Auf dieser Property Page kann der Anwender die Leuch-
tenanordnung hinsichtlich des Wartungsfaktors opti-
mieren. Wenn der Leuchtenhersteller in seinem Plugin
bzw. seiner ULD Datei Wartungsparameter fr diese
Leuchte definiert hat, wird dies im Editierfeld Leuchten-
typ und -sofern ebenfalls vorhanden- unter Lampentyp
als herstellerdefiniert gekennzeichnet. Der Wartungs-
faktor ist abhdngig von den Umgebungsbedingungen
(bereits definiert in der Raum Property Page), der Mon-
tagehodhe (wegen Raumindex k, auch definiert Gber
Montagehohe), der Betriebsdauer (an dieser Stelle einzu-
geben) und dem Lampen- und Leuchtenwartungsinter-
vall (auch an dieser Stelle zu definieren). Hat der Leuch-
tenhersteller keine Parameter definiert, kann der Anwen-
der unter Leuchtentyp und Lampentyp in den Drop
Down Listen aus den CIE Beispieldaten wéhlen. Méchte
der Anwender aus irgendwelchen Griinden andere Fak-
toren verwenden, kann er im unteren Bereich Uber den
einzelnen Teilfaktoren die Checkbox markieren.
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- Datel  Bearbeiten e.nslcht CAD  Einflgen  Leuchbenausw

=" i R gL
f ¢ pRIE[E O] - G I 2
i Projektbaum

Lichtaustit I Llchtaustn!t 2| Llchtaustrllt 3|

‘wartumgsintervall Leuchten: Iﬂlle 3.0 Jahre, 'I

Leuchtertyp: Benutzerdefiniert v
Betriebedauer pro Jahr I—E
{in 1000 & tunden): 258 (5-TageEinfachs
Auztauschintervall Lampen [inJ ahren]: |'I 0

Lampentyp: | Benutzerdefiniert hi I

¥ Einzelaustausch ausgefallensr Lampen,

Einzelne Faktaren manuell editieren.
l._ wWrE [ Rwl M LwWF W LUWwF TLOF
[088  =fo8s » |D.?3 S ICE R |1.un

A INeue wherte direkt varn Hersteller
Leuchten Gesamt

Planungswert: 874 In 1137 In

MHeuwert: 13700 177210

Einfiigen I Abbrechen

Abbildung 92 Benutzerdefinierte Wartungsfaktoren

Fur diejenigen Wartungsfaktoren, die der Anwender
ausgewahlt hat (LLWF oder/und LWF) wird der Lampen-
typ bzw. Leuchtentyp auf Benutzerdefiniert geschaltet.
Der Planer kann nun direkt die Faktoren und eine ergan-
zende Anmerkung hierzu eintragen.

Auf dieser Property Page hat der Planer auch den Uber-
blick Gber Wartungswert und Neuwert sowohl der Ge-
samtbeleuchtungsanlage als auch dieser speziellen An-
ordnung. Er ist somit in der Lage, den Wartungsplan hin-
sichtlich Sttickzahlreduzierung und minimalen Wartungs-
aufwand zu optimieren.

Bei einer weiteren Anordnung im gleichen Raum andern

sich naturlich die Werte fir die Gesamtbeleuchtungs-
starke und die der jeweiligen Anordnung.
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i Datel  Bearbelten  Ansicht  CAD  Einfilgen  Leuchbsnausw
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Abbildung 93 Einfiigen einer weiteren Anordnung im gleichen Raum

Hier kann nun eine optimale Sttickzahl zur Ermittlung der
gewilnschten Gesamtbeleuchtungsstarke im Raum er-
mittelt werden.

Dies lasst sich auch in der CAD betrachten. Da es sein
kann, dass Leuchten in bestimmten Raumzonen anderen
Bedingungen unterworfen sind (erh6hte Verschmutzung,
andere Brenndauern,...), lassen sich die Wartungsfak-
toren der einzelnen Leuchten in der CAD einblenden und
somit auch die 6rtliche Zuordnung zu diesen veranderten
Betriebsbedingungen einfach nachvollziehen. Sie kénnen
die Wartungsplanfaktoren entweder im Meni - Ansicht
(_).c_ier___i__n_q_(_a_( Mendleiste im CAD Fenster anzeigen.

T e L FIrEN e B ba rl=azl
- '-l.;- A .l

——

b B e Sy S e T I ]

Abbildung 94 Wartungsplan Faktoren in CAD anzeigen via Menu
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Abbildung 95 Icon ,,Wartungsplan Faktoren in CAD anzeigen*

Der Anwender hat die Mdéglichkeit, die Wartungs-
faktoren zu bearbeiten, indem im Meni Bearbeiten
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Abbildung 96 Meni Bearbeiten — Wartungsfaktoren bearbeiten

oder im Kontextmenu der Leuchtenanordnung die ent-
sprechende Funktion aufgerufen wird.
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Abbildung 97 Kontextmenii Leuchtenanordnung — Wartungsfaktoren bearbei-
ten
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Auch in der Ausgabe wird der ermittelte Wartungsfaktor
dokumentiert. Hierzu ist die Ausgabe Wartungsplan als
Ausgabe in DIAlux aufrufbar.

e

JEEe

Abbildung 98 Anzeige der Wartungsfaktoren einzelner Leuchten in der CAD

In DIALux ist es moglich, den Wartungsplan als *.RTF zu

speichern.
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Abbildung 99 Export des Wartungsplans

Im Tab-Reiter Raumflachen legen Sie die Reflexions-
eigenschaften fur Decke, Wand und Boden fest. Beach-
ten Sie, dass wenn Sie die Reflexionseigenschaften flir
die Wande verandern, immer alle Wande des Raumes
verandern.
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Allgemein rWartungspIanmethodg/v Raumflachen | Ausrichtung
I jv
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Abbildung 100 Raumdaten bearbeiten — Raumflachen

Der Tab-Reiter Ausrichtung dient der Bestimmung der
Nordausrichtung von der y-Achse. Fiir den Raum bzw.
die Aul3enszene lasst sich jeweils die Nordrichtung ein-
stellen. Um diese leicht zu erkennen, wird der Nordpfeil
in der Néhe des Koordinatenursprungs gezeichnet.

Allgemein rWartungsplanmethude rRaumFIécheV Ausrichtung

Mordauznchtung:
0.0 I
T |

Abweichung der
Mordrichtung von der
r-échse

[irn Uhrzeigerzinn)

Abbildung 101 Raumdaten bearbeiten - Ausrichtung

Eigenschaften einzelner Wande andern

Wahlen Sie in der 3D-Ansicht eine Wand aus, so dass
diese rot angezeigt wird. Alternativ kbnnen Sie auch im
Projektmanager die entsprechende Wand auswaéhlen, sie
wird dann ebenfalls rot angezeigt. Sobald sie etwas mar-
kiert haben, erscheinen im Inspektor die Eigenschaften
der ausgewéahlten Wand.

Hier kénnen Sie den Namen der Wand &ndern und die
Ergebnisse ausgeben lassen.
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Abbildung 102 Eigenschaften einer Wand - Name

Auf dem zweiten Tab-Reiter Material stellen Sie die Ma-
terialeigenschaften fur die Wand ein. Dadurch andert
sich auch der Reflexionsgrad. Diesen kénnten Sie alterna-

tiv auch im Feld Reflexionsgrad vorgeben.
i Datei  Bearbeiten  Ansicht  CAD  Einflgen  Leuchtenauswah

D@ HIS M 9 PEeLO
[a] s rREELESE v - BF « 20]e
: Projektmanager
//' Mame. Material r Tewxtur rRaytracer Optionen |
Farbe: -|‘|
Reflexions- - {20 %
e - &
I aterial; Ziegel i
Ernail -
Beton 1
Halz [dunkel]
Zement
Glas
=1 Projekt 1 (Holz(hel) % =
i verwendete Leuchten

Abbildung 103 Eigenschaften einer Wand - Material

Im Tab-Reiter Textur kbnnen Sie die Textureigenschaften
anpassen, sofern Sie eine Textur auf die Wand gelegt
haben (siehe Seite 86).

Im Tab-Reiter Ray-Tracer Optionen stellen Sie die Eigen-
schaften ein, die die Wand haben soll, wenn Sie den von
DIALux mitgelieferten Ray-Tracer starten.
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Raumelemente einfligen

Raumelemente zur Veranderung des Raums

DIALux bietet die Moglichkeit, mit Raumelementen den
Raum zu verandern. So werden durch das Raumelement
,,.Dachschrage* die Wande passend abgeschnitten und
es wird eine neue Raumflache ,,Decke 2 gebildet. Auch
das Raumelement Unterzug wird Teil des Raums und
bildet weitere Raumflachen.
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Abbildung 104 Raume bearbeiten — Raumelement einfligen

Um Raumelemente einzuftigen, 6ffnen Sie zuerst den
Mobelbaum. Markieren Sie anschlieBend den Ordner
Raumelemente. DIALux wird lhnen dann alle Raumele-
mente im Vorschaufenster anzeigen. Diese kdnnen Sie
einfach per Drag and Drop in die 3D-Ansicht oder die
Grundrissansicht ziehen.

Die Raumelemente konnen Sie ebenfalls in der Grund-
rissansicht bearbeiten. Besonders die Skalierung des
Raumelements geht in der Grundrissansicht einfacher.
Skalieren und drehen Sie das Raumelement einfach mit
der Maus.
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Abbildung 105 Raume bearbeiten — Raumelement editieren

DIALux bietet Ihnen die Mdglichkeit, die folgenden
Raumelemente einzuftigen. Nattrlich kdnnen Sie diese
auch kombinieren. Sobald ein Raumelement ein anderes
Uberschneidet, wird der nicht sichtbare Teil von DIALux
bei der Berechnung nicht mehr berticksichtigt.
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Abbildung 106 Raume bearbeiten — DIALux Raumelemente

Seit DIALux 4 sind die Raumelemente Gewdlbe vor-
handen. Die umfangreichen Mdéglichkeiten zur Konstruk-
tion komplexer Deckenformen sind erweitert worden.
Nun ist es auch moglich, Gewdlbedecken nachzubilden.

Gewdlbe Kreuzgewdlbe Halbes Gewdlbe

Abbildung 107 DIALux Raumelemente — Gewdlbe

Kuppel und Halbkuppel

Die bekannten und bewahrten Raumelemente in DIALux
wurden um die Objekte Kuppel und Halbkuppel erganzt.
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Sie kdnnen diese wie die anderen Raumelemente belie-
big skalieren und positionieren. Die Objekte vereinigen
sich mit dem Raum und ein entsprechend der Raumele-
mentform komplexer Raumkérper verbleibt. Die Flachen
der Raumelemente werden von Leuchten automatisch als
Deckenflachen identifiziert. Deckenmontierte Leuchten
werden also automatisch in/an der Kuppelflache plat-
ziert.

Kuppel Halbkuppel
Abbildung 108 DIALux Raumelemente Kuppel und Halbkuppel

Einflgen mit Property Page

Sie kdnnen Objekte auch numerisch mittels Eingabe im
Inspektor in der Mdbel-Property-Page einfiigen. Hierzu
wabhlen Sie im Baum das gewutinschte Objekt, geben
dann im Inspektor die Position an und driicken auf ,,Ein-

flgen*.
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Abbildung 109 Raume bearbeiten — Raumelemente einfiigen mit Property-
Page
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Mobel einfugen

Einflgen von Mdobeln

Mobel werden wie Raumelemente durch Drag & Drop
oder mit der Property Page eingefligt.
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Abbildung 110 Drag and Drop von Mébeln

Einfliigen mit Property Page

Sie kdnnen Objekte auch numerisch mittels Eingabe im
Inspektor in der M6bel-Property-Page einfiigen. Hierzu
waéhlen Sie im Baum das gewiinschte Objekt, geben
dann im Inspektor die Position an und drticken dann auf
,»Einfugen*.

Mobel erstellen
Sie erstellen eigene Mdobel, indem Sie Standardkdrper
vereinigen. Das folgende Beispiel eines kleinen Regals soll
dle Vorgehenswelse beschreiben.

T | #aows ] X i 1=axz)
CQuaderblock in CAD-
Fenster ziehen i

e
e — et | awrey Sl |

EL

= rnm @n | ve. s

I ] - o

Abbildung 111 Méobel erstellen - Standardkdrper

Mafe des Quaders so verdndern, dass es einem Regal-
boden entspricht. Dabei die Property-Page nutzen.
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Abbildung 112 Mébel erstellen — Andern der AbmaRe

Anschlielend den Regalboden kopieren und an die rich-
tige Stelle schieben. Evtl. muss die Hohe (Z-Achse) ange-
passt werden.
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Abbildung 113 Mobel erstellen - Kopieren

AnschlieRend die AuBenwande erstellen und an die rich-
tige Stelle schieben. Danach alle AulRenwande und Re-
galbdden markieren und mit der rechten Maustaste ver-
einigen. Das Vereinigen ist besonders fur die Berechnung
sehr wichtig. Ansonsten wirde DIALux jede Flache mit in
die Berechnung mit einbeziehen, auch die die eigentlich
verdeckt und nicht mehr sichtbar sind.
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Abbildung 114 Mdobel erstellen - Vereinigen

Sie speichern ein Mdbel ab, indem Sie die Exportfunktion
Mobel speichern... aufrufen. Das erméglicht Ihnen, das
Mobel in einem anderen Projekt wieder zu benutzen.
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Abbildung 115 Mdobel erstellen — Mdbel exportieren

Ihr abgespeichertes Mébel sehen Sie nun im Mdbelbaum
(ggf. muss dieser einmal aktualisiert werden. Wechseln
Sie einfach im Projektmanager in einen anderen Baum
und dann wieder in den Mdbelbaum). Von dort kénnen
Sie es jederzeit, wie alle anderen Mdbel auch, per Drag
and Drop in lhre CAD-Fenster hineinziehen.
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Abbildung 116 Mobel erstellen — Abgespeichertes Mobel finden

Mobeldateien importieren

Mobeldateien aus anderen Programmen, wie z. B. Auto-
CAD importieren Sie Uber das Menu - Datei = Impor-
tieren > Mobeldateien. DIALux liest Mébeldateien mit
der Endung SAT ein (*.sat).

i Datei | Bearbeiten  Ansicht  CAD  Einfdgen  Leuchtenauswahl

P4 peu Strg+M ;) E-Eill-l@i
e Offnen... Skrg+0 - =
B BB - able
_ Schliefen =
: Pr e i
| el Speichern Strg+s

i
£ Speichern unter... tsprung |

P Senderan..,

sl % Assistenten. ., 0,000 m

ﬁl Importieren 4 | D#F Datal,

L Exportieren » Texturdateizn, ..

w4 Seitenansicht.,,
| | Drucken... Strg+P
B Einstellungen ¥

Zuletzt gedffnete Projekte  »

Beenden

T DOOeETT

Abbildung 117 Mobeldateien importieren

Extrusionskorper

In den Standardkdrpern von DIALux befindet sich das
Objekt ,,Extrusionskérper. Um einen Extrusionskdrper
zu erzeugen, ziehen Sie das Objekt einfach aus der Mo6-
belvorschau in den Raum bzw. in die Aul3enszene. Es
wird ein Quader mit der Kantenldange 1m x 1m x 1m
angezeigt. Gleichzeitig wird in der Property Page der
vom Raumgrundriss, von Berechnungsflachen und von
Bodenelementen bekannte Polygoneditor angezeigt. Sie
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kénnen nun, wie gewohnt, dem Korper einen beliebigen
Grundriss zuweisen. Dies funktioniert sowohl numerisch
Uber die Eingabe der Eckpunkte-Koordinaten, als auch
graphisch Uber das Ziehen der Eckpunkte, das Verschie-
ben der Linien oder mittels Rechtsklick zum Einfligen
weitere Eckpunkte. Ist die Korperform definiert, kann
eine beliebige Extrusionshdhe angegeben werden. Das
Objekt kann anschliefend gedreht, vereinigt, subtrahiert
oder dauerhaft gespeichert werden. Natirlich kénnen
auch Farben und Texturen zugewiesen werden.
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Abbildung 118 Erstellen von Extrusionskérpern

Glasobjekte

Glasobjekte wurden zusammen mit der Ray-Trace Vor-
schau eingefihrt. Im Gegensatz zu anderen Objekten
kénnen Sie Glasobjekte ein und ausblenden.

JiGaa g
EY Y. -.i & = a s .
[ P —— T T ey

Abbildung 119 Button zur Ein- und Ausblendung von Glasobjekten

Sollten Sie das Glasobjekt mit anderen Objekten vereini-
gen, so verliert sie die Eigenschaft der Transparenz.

Ansonsten verhalt sich das Glasobjekt wie jedes andere
Objekt in DIALux, d.h. Sie kdnnen es skalieren, rotieren
und verschieben. Fir die Ray-Trace Vorschau und PovRay
ist es bereits mit voreingestellten Reflexions- und Trans-
missionseigenschaften versehen.

Verwenden Sie Glasobjekte um Raumtrenner, Vitrinen
oder andere Glasobjekte zu erstellen.
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Abbildung 120 Beispiel fir Glasobjekte (vor und nach Ray-Trace Vorschau)

Subtraktion von Objekten

Die Subtraktion von Objekten ist ein sehr hilfreiches
Werkzeug, um komplexe Mobel zu erstellen. Ahnlich wie
Raumelemente Bereiche vom Raum subtrahieren, kon-
nen Sie mit der Subtrahieren Funktion ein oder mehrere
Objekte (Standardkdrper, Extrusionskorper, Mobel oder
importierte SAT Objekte) von einem anderen Objekt ab-
ziehen. Ubrig bleibt der ,,Rest* von dem Objekt, von
dem andere Objekte subtrahiert wurden. In dem Bild
sehen Sie einen polygonalen Extrusionskorper, in dem
ein auf die Spitze gestellter Spitzkegel steckt. Der Spitz-
kegel soll eine Vertiefung in dem Extrusionskorper bil-
den. Um dies zu erreichen, werden beide Objekte mar-
kiert und im Menu Bearbeiten oder mittels Rechtsklick
auf die markierten Objekte der Befehl ,,Subtrahieren*
gewahlt. In der Property Page muss nun eingestellt wer-
den, von welchem Objekt subtrahiert werden soll. Nach
Bestatigung durch klicken auf den Knopf ,,Subtrahieren*
wird der Befehl ausgeftihrt. In der CAD verbleibt nur der
Differenzkdorper.
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Abbildung 121 Subtraktion von Volumenkd&rpern

Durchdringt der Spitzkegel den Extrusionskorper voll-
stéandig, wird dadurch ein Loch bzw. eine Bohrung er-
zeugt. Wird das so erzeugte Objekt wieder ,,aufge-
trennt*, werden alle einzelnen Objekte, die zur Subtrak-
tion verwendet wurden, wieder hergestellt.
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Abbildung 122 Komplexer Volumenkdrper

Einzelne Flachen Selektieren

Immer wieder ist es notwendig, einzelne Flachen eines
Objekts, z. B. eines Mdbels, zu bearbeiten. Bei komple-
xen Objekten mit sehr vielen Flachen kann es manchmal
sehr lange dauern, bis man die entsprechende Flache in
der Flachenliste der Property Page gefunden hat. Um das
wesentlich zu vereinfachen, kann man einzelne Flachen
eines Objekts jetzt auch grafisch selektieren. Dazu klickt
man das Objekt einfach in der gewiinschten Flache mit
der rechten Maustaste an und wahlt ,,Diese Flache aus-
wahlen*. Die entsprechende Flache ist im Inspektor se-
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lektiert und man kann nun Ausgaben fir diese Flache
einschalten, die Textureigenschaften, Material oder Re-
flexionsgrad andern.

Abbildung 123 Selektion einzelner Fldchen von Kdrpern

Fenster und Turen

Fenster und Tilren lassen sich mittels ,,Drag & Drop“ in
die Planung einfligen. Diese Objekte kdnnen nur in
Wanden platziert werden.

=3
Abbildung 124 Drag & Drop von Fenstern und Tiren

Da Fenster und Tren nur in Wénden platziert werden
koénnen, fallt die Tur in dieser Abbildung automatisch

senkrecht in die néchstgelegene Wand. Diese Objekte
werden automatisch richtig herum platziert.

Dekorationsobjekte

Mit Mdbeln und Modellen gestalten Sie attraktive Projek-
te und verbessern den visuellen Eindruck. Besonders
schon gestaltete Mobel bestehen aber haufig aus zahl-
reichen Flachen, wodurch die Berechnungszeit des Pro-
jekts vergroRert wird. Handelt es sich bei diesen Model-
len um rein dekorativ eingesetzte Objekte, die keinen
Einfluss auf die lichttechnischen Ergebnisse haben, ist
diese zusatzliche Berechnungszeit unnotig.
Dekorationsobjekte werden von DIALux anders als die
Ublichen Modelle behandelt. Zwar werden sie voll in der
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Berechnung des direkten Lichtanteils berticksichtigt, der
indirekte Anteil wird aber stark vereinfacht ermittelt.
Dekorationsobjekte reflektieren auch kein Licht. Gute
Beispiele flir Dekorationsobjekte kénnen u. a. Schreib-
tischutensilien, Regalinhalte oder Pflanzen sein. Die ver-
einfachte Berechnung reicht oft aus, um einen guten
visuellen Eindruck zu erhalten, wéhrend die Berech-
nungszeit deutlich reduziert wird.

Einfligen von Dekorationsobjekten

Dekorationsobjekte werden ebenso wie andere Mdbel in
DIALux eingefuigt. Nachdem Sie das Mobel platziert ha-

ben, selektieren Sie im Inspektor den Tabreiter ,,Berech-
nungsoptionen*. Markieren Sie die Auswahl ,,Als Deko-
rationsobjekt verwenden*.

Alternativ kdnnen Sie im Projektbaum ein oder mehrere
Modelle markieren und mit der rechten Maustaste das
Kontextmenul 6ffnen. Wahlen Sie den MenUpunkt ,,Als
Dekorationsobjekt verwenden*.

Skafieren

v | Drehen

Ausnchien und Verteilen 3
Kopieren entlang einer Linie..,
Kopieren entlang einer Hilfslinie..,

Als Deborationsobjekt vereenden

Mabel speschem.
&  Ausschrsiden

43 Kopieren

X, Loschen
als 30 Lewrchtenmodell speicham..
als evweitertes 30 Lewchtenmodell speichem.,,

| BH Umbengnnen

Abbildung 125 Dekorationsobjekt Kontextmenu

Dekorationsobjekte werden im Projektbaum mit einem
anderen Symbol als M6bel gekennzeichnet.
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Abbildung 126 Dekorationsobjekt im Projektbaum

Berechnen mit Dekorationsobjekten

Im Berechnungsdialog legen Sie fest, ob die Dekorati-
onsobjekte als solche behandelt werden oder wie horma-

le Modelle.
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Abbildung 127 Berechnungsdialog
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Um nur eine Flache eines Objek-
tes mit der Textur zu belegen, die
Shift-Taste drticken!

Um alle Flachen eines Objektes
mit der Textur zu belegen, die
Strg-Taste driicken!

Strg

DIALux Version 4.7

Texturen einfugen

Einflgen per Drag & Drop

Flgen Sie Texturen einfach per Drag & Drop in Ihr Pro-
jekt ein.
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Abbildung 128 Texturen per Drag & Drop einfligen

Wahlen Sie im Farbenbaum einfach lhre gewiinschte
Textur / Farbe aus und platzieren Sie diese auf einer be-
liebigen Flache, indem Sie die Textur mit der linken
Maustaste anwahlen, die Maus mit gedruckter Maus-
taste in die CAD bewegen und die Textur auf der ge-
winschten Flache fallen lassen. Farben / Texturen kon-
nen auf allen ,,realen* Flachen (Mobel, Raum, Fenster,
Tir) platziert werden. Die Lichtfarben und Farbfilter kon-
nen nur auf Leuchten platziert werden. Auf Berech-
nungsflachen kénnen keine Texturen platziert werden.
Innerhalb eines Objektes (Raum oder Mdbel) werden alle
gleichfarbigen Flachen mit der Textur versehen. Beispiel:
Ziehen Sie eine Ziegeltextur auf eine Wand des Raumes,
werden alle Wande mit dieser Textur belegt, vorausge-
setzt, sie waren auch vorher gleichfarbig.

Durch gleichzeitiges Druicken der Shift -Taste wird nur
die Flache mit der Textur versehen, die Sie mit dem
Mauszeiger anwahlen. In unserem Beispiel nur eine
Wand.

Durch gleichzeitiges Driicken der Strg -Taste werden alle
Flachen des Objektes mit der Textur belegt. In unserem
Beispiel alle Wande, Decke und Boden.

Platzierte Texturen bearbeiten

Sie kdnnen auch noch im nachhinein platzierte Texturen
korrigieren, falls diese nicht richtig auf lhrer Flache sitzen.
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Um Texturen zu spiegeln, geben
Sie bitte eine der Langenmalie
mit einem minus (-) als Vorzei-
chen ein. Um diese Achse wird
die Textur dann gespiegelt
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Abbildung 129 Texturen auf Objekten bearbeiten

Waéhlen Sie das gewiinschte Objekt in der CAD an. In der
Property Page finden Sie in der Karteikarte Flachen die
Erweiterung fir die Textur. Sollte z. B. Ihre Textur auf
einer Flache verdreht platziert sein, so wahlen Sie bitte
die entsprechende Flache des Objektes an und in der
Karteikarte Textur kénnen Sie diese dann rotieren und /
oder ggf. in der GréRe andern. Auch das Verschieben ist
an dieser Stelle moglich. Wenn eine Textur seitenverkehrt
ist oder seitenverkehrt dargestellt werden soll, kénnen
Sie eine der beiden Laéngen mit einem Minus Zeichen (-)
eingeben. Um diese Achse wird die Textur dann gespie-
gelt.

Texturen l6schen

Sie kdnnen eine Textur von einem Objekt entfernen,
indem Sie den Radiergummi, aus dem Texturbaum, auf
das entsprechende Objekt ziehen. Das Objekt bekommt
dadurch wieder die Ursprungsfarbe zugewiesen.

: Projektmanager : Worschau X

Allgemein rRaytracer Cptionen ] Texturen

_ _ Ziehen Sie
Narme: |F| adisrgummi ( ein Objekt mit
Drag and
o l— Drop in ein
Lange: 1.000 m CaD Fenster.

Breite: ITUUU m
Bha: |?2 i

Radiergummi

El-Lg Texturen
- =L Innenraum

- E-lg AuBenraum
E1-E) Farben

Abbildung 130 Texturen entfernen (I6schen)
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Texturen in den Texturbaum einfligen

Eigene Texturen (Bilder) kbénnen leicht in DIALuUx einge-
fugt werden. Die Dateiformate *.bmp, *.dib, *.jpg, *.gif
werden von DIALux unterstitzt.

Texturen kénnen per Drag & Drop in den Texturenbaum
im Projektmanager eingefiigt werden. Offnen Sie in DIA-
Lux den Texturbaum und gleichzeitig den Windows Ex-
plorer.

Ziehen Sie Ihre Grafikdatei aus Ihrem Windows Explorer
in das gewlnschte Verzeichnis des Texturbaumes. DIA-
Lux wandelt Ihre Grafikdatei in das benétigte Datei-
format um. Der Reflexionsgrad wird aus den RGB Werten
berechnet. Die GroRRe wird StandardméaRig auf 1 x 1 m
gesetzt. Beide Werte sind von lhnen zu kontrollieren und
gegebenenfalls zu korrigieren.

Alternativ finden Sie im Men Datei > Importieren die
Funktion Texturdateien. Hiertiber kbnnen mit einem Da-
teiauswahl-Fenster Texturen in ein Verzeichnis kopiert
werden.

W v e m rrme rrwew mppee e - .

Abbildung 131 Texturen in DIALux importieren

Innerhalb des Farbenbaumes kdnnen Texturen gel6scht
und verschoben werden. Ebenso kénnen Unterordner
geldscht und weitere hinzugefiigt werden. Hierzu reicht
ein Rechtsklick auf dem entsprechenden Objekt.

Raumgeometrie mit Hilfe einer DWG / DXF-Datei
erarbeiten

Sehen Sie bitte dazu das Kapitel DWG / DXF-Austausch
ab Seite 271.
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Materialdialog bei Flachen

In DIALux 4.7 wurde der Materialdialog einer ausgewahl-
ten Flache vollstéandig Uberarbeitet. Den Materialdialog
erreichen Sie, wenn Sie eine Flache eines Objekts, eine
Wand etc. entweder direkt selektieren oder erst das ent-
sprechende Objekt / Wand etc. auswahlen und dann im
Projektmanager den Tabreiter ,,Flachen** anklicken.

Projektmanager

Mame | Geometrie -~ Flachen | Ursprung | E 4r

Flache 1 Material lRechenraster ] Textur ]
Flache 2
Flache 3 Farbe:
i (1) (-]
Flache 5 Fho: 30 %
Flache &
Transparenz: 0 S
Rauhigkeit: a %
Spiegeleffekk;
J
Material: w
() Metal {1 Plastil

Abbildung 132 Offnen des Materialdialogs einer Fliche

Farbe

Hier legen Sie die Farbe der Flache fest. In der ersten
Liste sehen Sie die Grundfarbe lhrer Flache. Abhangig
von der Reflexion und der gewéhlten Transparenz erhal-
ten Sie in der zweiten Liste eine resultierende Farbe.

Reflexion (Rho)

Der Wert Rho gibt an, wie viel des ankommenden Lichts
reflektiert wird. Bitte beachten Sie, dass Werte groRer
80% in der Praxis kaum auftreten. DIALux beschrankt
diesen Wert auf maximal 90%o.

Transparenz

Dieser Wert legt fest, wie viel des auftreffenden Lichts
durch die Flache durchgelassen wird. In der Ray-Trace
Vorschau und im PovRay Ray-Tracer werden solche Fla-
chen transparent dargestellt. Bitte beachten Sie, dass die
Summe aus Transparenz und Reflexionsgrad 100% nicht
Ubersteigen kann.

Berechnung von Transparenz(en)

DIALux beriicksichtigt ab Version 4.7 auch transparente
Flachen. Wahlen Sie fir eine Objektflache oder ein Mate-
rial (z.B. die Textur einer Wand etc.) eine Transparenz
zwischen 0% und 100%. Diese wird wéhrend der Be-
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rechnung bertcksichtigt. Beachten Sie, dass nur der ge-
richtete Anteil der Transmission korrekt berechnet wird.
Es ist nicht mdglich eine Streuung, wie zum Beispiel bei
einer Milchglasscheibe, zu simulieren.

In der CAD Darstellung von DIALux kann diese Transpa-
renz leider nicht dargestellt werden. Fur eine realistische
Visualisierung verwenden Sie die Ray-Trace Vorschau
oder PovRay.

Rauhigkeit

Hier legen Sie fest, ob und wie stark eine Flache eine
Oberflachenstruktur aufweist. Die Rauigkeit wird nur bei
spiegelnden Flachen und bei Highlights berticksichtigt.

Spiegeleffekt

Mit diesem Schieberegler stellen Sie ein, wie stark der
gerichtete Anteil des Reflexionsgrads ist. Eine stark spie-
gelnde Oberflache sollte mit einem hohen Spiegeleffekt
versehen werden. Beachten Sie, dass der Spiegeleffekt
nur in der Ray-Trace Vorschau und im PovRay Ray-Tracer
zu sehen ist. Der Spiegeleffekt hat keinerlei Einfluss auf
das Berechnungsergebnis.

Material

Mit der Auswabhl eines Standardmaterials aus dieser Liste
geben Sie lhrer Flache die entsprechenden Eigenschaften
sowohl fiir die Berechnung, als auch fir die Ray-Trace
Vorschau und den PovRay Ray-Tracer.

Metall/Plastik: Metall und Plastik weisen unterschiedli-
ches Verhalten bei Spiegelungen auf. Wahlen Sie fur Ihre
Flache daher die passende Option aus.

Ray-Trace Vorschau

Ab der DIALux-Version 4.7 besteht die Mdglichkeit, vor
dem eigentlichen Rendering eine Vorschau des Rende-

rings in verschiedenen Qualitatsstufen erzeugen zu las-

sen. Hierzu berechnen Sie bitte ihr aktuelles Projekt und
klicken auf das entsprechende Symbol ,,Ray-Trace Vor-

schau“ in der DIALux Symbolleiste.

T IY=rIccy

15| Ray-Trace 'u'n:nrschauﬂ

Abbildung 133 Auswahl der Ray-Trace Vorschau
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Im Inspektor kénnen Sie nun einige Einstellungen vor-
nehmen:

Qualitat:

Hiermit stellen Sie den Grad der Kantenglattung ein. Je
weiter Sie den Schieberegler Richtung ,,Hoch* verschie-
ben, umso schéner wird das Bild werden. Allerdings
nimmt auch die Berechnungszeit stark zu.

Highlights:

Auf spiegelnden Flachen kénnen hohe Leuchtdichten,
z.B. durch direktes Licht von Leuchten, starke Glanzef-
fekte verursachen. Sollen diese in Ihrem Bild beriicksich-
tigt werden, wahlen Sie ,,Highlights berechnen* aus.
Allerdings nimmt die Berechnungszeit mit dieser Option
stark zu. In einigen Szenen sind keine Unterschiede zu
sehen. Wéhlen Sie diese Option daher mit Bedacht.

RayTrace Parameter

Cualibak

J

Miedrig Hoch

Highlights berechnen

Starten H Abbrechen

Abbildung 134 Parameter der Ray-Trace Vorschau

Unser Tipp: Erzeugen Sie zunachst ein Bild in geringer
Qualitat und ohne Highlights. Auf diese Weise stellen Sie
schnell fest, ob Sie eine gute Perspektive gewahlt haben
und ob die Szene gut zur Geltung kommt. Wenn Sie mit
dem Ergebnis zufrieden sind erzeugen Sie ein zweites
Bild in héherer Qualitét.
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Abbildung 135 Ergebnis der Ray-Trace Vorschau
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Duplizieren (RAume / Szenen / Stral3en
kopieren)

Einen vorhandenen Raum duplizieren

Einen identischen Raum kdnnen Sie sehr einfach tber die
Funktion Raum Duplizieren erzeugen. Hierzu markieren
Sie zunéachst den Originalraum im Baum, und wahlen an-
schlieBend den Befehl Raum Duplizieren im Kontext-
menda.

ANMERKUNG: Beachten Sie bitte, dass alle Informationen
zum Raum kopiert werden (Dimensionen, Materialien
usw.) ebenso wie eingefligte Leuchten und Mobel.

Wi e pon 5 s S Sl e
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Abbildung 136 Raume duplizieren
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Einfligen und Bearbeiten von Leuchten

und Leuchtenanordnungen

Sie 6ffnen den Leuchtenbaum, indem Sie im Guide auf
,,Leuchten auswahlen“ klicken. Im Leuchtenbaum sehen
Sie installierte Pluglns unter DIALux Kataloge. Mit einem
Doppelklick auf einen Herstellernamen 6ffnen Sie ein
Plugin. Unter nicht installierte Plugins finden Sie die DIA-
Lux Projekt Partner, deren Plugins noch nicht installiert
sind. Ein Doppelklick auf den jeweiligen Herstellernamen
bringt Sie zu dessen Internetseite. Dort kdnnen Sie dann
das DIALux Plugin herunterladen. Zuséatzlich werden
noch Telefonnummer und Email Adresse angezeigt.
Ganz unten in der Liste werden immer die zuletzt ver-
wendeten Leuchten angezeigt. Das konnen bis zu 20

Leuchten unterschiedlicher Hersteller sein.
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Abbildung 137 Leuchtenbaum aufrufen
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Online-Kataloge

In DIALux gibt es die Mdglichkeit, Gber sogenannte Onli-
ne-Kataloge Leuchtendaten einzufiigen. Das funktioniert
ahnlich wie das Arbeiten mit installierten Plugins.

Sie 6ffnen einen Online Katalog Uber einen Doppelklick
auf das entsprechende Symbol im Leuchtenbaum. Da-
nach 6ffnet sich der Online-Katalog und Sie fligen eine
Leuchte von der Internetseite lhres Herstellers direkt in
Ihr DIALux Projekt ein. Somit greifen Sie standig auf ak-

tuelle Daten lhres Herstellers zu.
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Abbildung 138 Online-Kataloge starten

HINWEIS: Das Einfiigen von Leuchten tber den Online-
Katalog funktioniert nur, wenn dieser Service auch vom
jeweiligen Hersteller angeboten wird.

Einzelleuchten

Einzelleuchten lassen sich per Drag & Drop aus dem
Leuchten- oder dem Projektmanager im Raum einftigen.
Ziehen Sie dazu die Leuchte einfach aus dem Baum in
den Raum. Dort, wo Sie im Raum die Maustaste loslassen
(X- und Y-Koordinate), wird die Leuchte entsprechend
ihrer Anordnungsart eingefligt. Sie kdnnen Leuchten per
Drag & Drop nur innerhalb eines Raumes platzieren. Ei-
nige Leuchtenhersteller werden in Zukunft Plugins auslie-
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fern, aus denen Sie Leuchten ebenfalls per Drag & Drop
platzieren kénnen.
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Abbildung 139 Einfuigen von Einzelleuchten

Klicken Sie im Guide auf Einzelleuchte einfiigen, so 6ff-
net sich im Inspektor eine entsprechende Property Page.
In der CAD wird das Rubberband um die Anordnung
gezeichnet; in der Property Page stehen Initialwerte und
unterhalb der Property Page sind ein Einflgen und ein
Abbrechen Button.

In der Property Page Leuchte kdnnen Sie die zu platzie-
rende Leuchte auswahlen.

Projektmanager

Leuchte rMontage ]

Leuchte: | DIAL 3 BS S00-Leuchte =]
DIaL 29 Mastaufzatzleuchte, 1 HME 80w/, KVG
DIAL 5 Aufbaustrahler
DIaL 4 Stehleuchte

DAL 3 BS S00-Leychte

_{DIAL T SNOVA :
#“1DIAL 18 HALOSPOT® ELIBD WAKLR

Lichtaustritt 1 |

Lampen: IHME Ao j
g ; ISSED P W
Lichtgtrom: I #;1;,}5;%
Leistung: |43 W ==."_-%-;'=
[1.000 LSS
Komekturfaktar: A ’h‘-ﬁ"'ﬁ"‘
K.orrekturgrund: I

| Einfuigen I Ahbrechen

Abbildung 140 Dropdownliste der Leuchtenauswabhl

In der oben dargestellten Liste finden Sie zuné&chst dieje-
nigen Leuchten, die Sie ins Projekt eingefuigt haben, so-
wie die zuletzt von Ihnen verwendeten Leuchten.
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Entsprechend dem dargestellten Tab-Reiter Montage
kénnen Sie diverse Einstellungen zur Montage vor-
nehmen.

. Projektmanager

 Lowtve” Montage |

- Position
02700 Y;[1.3ou m zIZ.SﬂU R

- RBatationen

xlo.u j v.[0.0 :} z[oo :l'l

Leuchten
41 I
511k

bau
Pendellange: IfJ ooo m
Montagehhe: | 800 m
Lichtpurkthhe: ~ [1775  m

Raumhohe: 2.800 m Hiahe der Nutzebene: 0.850 m

| Einfiigen | Abbrechen

Abbildung 141 Tab-Reiter Montage

Zusétzlich ist der Planungs- und Neuwert der Leuchten
und des Gesamtraumes angegeben.
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Abbildung 142 Andern der technischen Daten von Leuchten

Um die technischen Daten der Leuchten zu &ndern, mus-
sen diese im Raum eingefiigt sein. Unterhalb der jeweili-
gen Anordnungsart (hier Einzelleuchtenanordnung) fin-
den Sie im Projektmanager die in der Anordnung enthal-
tenen Leuchten. Markieren Sie diese, so kdnnen Sie die
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technischen Daten der Leuchten andern. Markieren Sie
mehrere Leuchten in der CAD, so kdnnen Sie die Werte
aller markierten Leuchten andern.

Einzelleuchten mit mehreren Gelenken

Leuchten kdnnen in DIALux 4.7 ehrere drehbare Leuch-
tenteile besitzen. Eingefligte Leuchten, die ein oder meh-
rere Gelenke, daher ein oder mehrere Leuchtenteile be-
sitzen, werden im Projektbaum separat mit einem eige-
nen Symbol ausgewiesen.

B

Abbildung 143 Symbol fur Leuchten mit mehreren Gelenken

Ausrichten von Leuchten

DIALux bietet die Option Zielstrahlen von Leuchten ein-
zuschalten. Im Meni Ansicht finden Sie dazu die Funkti-
on Hilfsstrahlen bei Leuchten.
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Abbildung 144 Anschalten der Zielstrahlen von Leuchten
Leuchten mit 0° Rotationswinkel

sind immer so definiert, dass die  Bei den eingefligten Leuchten wird danach ein CO Pfeil
co-Epene In sgg?g%gi:;gsm- (rote Linie) — der die Richtung der CO Ebene anzeigt —
zeigt senkrecht von oben nach ~ Und eine gelbe Linie — die den Lichtausstrahlungswinkel
unten. Gamma = 0° anzeigt — sichtbar. Grundsatzlich zeigen die
CO-Ebenen von Leuchten in Richtung der X-Achse, wenn

diese nicht rotiert wurden.

Mit DIALux kénnen Sie sich auch die LVK der Leuchte als
Volumenmodell darstellen lassen. Dies ist besonders bei
asymmetrischen Leuchten hilfreich, um diese korrekt zu
platzieren.
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Abbildung 145 Leuchte mit 3D Volumenmodell der LVK

Die LVK von Leuchten wird dargestellt, wenn Sie im Me-
nd Ansicht die Funktion 3D Darstellung der Lichtver-
teilung aufrufen oder in der Symbolleiste auf das ent-
sprechende Icon klicken.

Das Ausrichten von Leuchten kann in DIALux Uber die
Koordinateneingabe im Inspektor erfolgen. Sie kénnen
aber auch die Funktion Anstrahlpunkt setzen in der 3D-
Ansicht nutzen. Die Funktion Anstrahlpunkt setzen er-
laubt es lhnen, einzelne Leuchten auf beliebige Flachen
auszurichten. Markieren Sie hierzu eine Leuchte und
rufen dann im Men( Bearbeiten = Anstrahlpunkt setzen
auf oder klicken Sie in der Symbolleiste auf das ent-
sprechende Icon.

Das Ausrichten von Leuchten ist in DIALux vereinfacht
worden. Neben der Funktion der Ausrichtung der Leuch-
ten nach CO, GammaO kann der Anstrahlpunkt optional
auch nach C90 Gamm 0 oder auch nach der maximalen
Lichtstarke (1,0 ausgerichtet werden.
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Abbildung 146 Mausmodus, um einen Anstrahlpunkt einer Leuchte zu definie-
ren

Um den Anstrahlpunkt einer Leuchte zu definieren, wéh-
len Sie diese zunachst aus. ANMERKUNG: Bei Leuchten
innerhalb einer Anordnung mussen Sie zunachst den
Auswabhilfilter fir einzelne Leuchten wahlen. Diesen fin-
den Sie im Menii CAD =2 Auswahlfilter = Einzel-
leuchten.

Wi i gus 5 e e i e _
J i A g | ] e [ I e voaja rfuan]

e T R )

M o B o St b 4 e ife  diEes b -

Abbildung 147 Auswabhl einzelner Leuchten

Nachdem die auszurichtende Leuchte markiert ist, wéah-
len Sie die Funktion ,,Anstrahlpunkt setzen* und klicken
auf die Stelle im Raum (oder auf einem Mdbel) auf die
die Leuchte ausgerichtet werden soll.
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Abbildung 148 Ein Strahler wird auf ein Bild ausgerichtet

Einflgen von Leuchtenfeldern

Leuchtenfelder lassen sich platzieren, indem im Guide
entweder die Funktion Leuchtenfeld einfligen oder die
Funktion Assistenten fiir Leuchtenanordnungen - Feld-
anordnung gewahlt wird. Wenn Sie einen Raum markie-
ren und rechts klicken, 6ffnet sich das Kontextmeni zum
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Raum. Hier kénnen Sie ebenfalls die Funktion Leuchten
einfigen - Feldanordnung wahlen.

Beim Assistenten werden alle wichtigen Parameter zur
Eingabe sequentiell abgefragt.

Verwenden Sie die freie Eingabe von Leuchtenfeldern,
zeigt der Inspektor zuséatzlich zu dem Leuchtenfeld Pro-
perty Pages noch einen Einfligen und einen Abbrechen
Knopf an.
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Abbildung 149 Einfuigen von Leuchtenfeldern ohne Assistenten

Bis Sie den Knopf Einfligen betétigen, sehen Sie in der
CAD nur das Rubberband der Feldanordnung. Sie kén-
nen beliebige Parameter vor oder nach dem Einfligen des
Feldes in den Property Pages verandern.

Um ein bereits eingefligtes Leuchtenfeld zu bearbeiten,
markieren Sie dieses im Baum oder in der CAD. Klicken
Sie in der CAD auf eine Leuchte des Feldes, so werden
standardmaRig alle Leuchten des Feldes markiert. Méch-
ten Sie eine einzelne Leuchte des Feldes bearbeiten, so
mussen Sie zunachst den Selektionsfilter umschalten
(siehe Abbildung 147).

Folgende Filter kdnnen gewahlt werden (von links):

e Auswahl von Leuchtenanordnungen erlauben
oder verhindern

¢ Auswahl von einzelnen Leuchten einer Anord-
nung erlauben oder verhindern

e Auswahl von drehbaren Leuchtenteilen erlauben
oder verhindern

e Auswahl von Mdbeln erlauben oder verhindern

¢ Auswahl von Raumflachen und Raumelementen
erlauben oder verhindern

e Auswahl von Fenstern, Turen, Berechnungs-
flachen erlauben oder verhindern

e Auswahl von Berechnungspunkten erlauben oder
verhindern
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Abbildung 150 Manipulation einer Leuchte innerhalb einer Anordnung

Die Abbildung 150 zeigt, wie innerhalb einer Feldan-
ordnung eine einzelne Leuchte verandert werden kann.
Der Selektionsfilter erlaubt die Auswahl einer einzelnen
Leuchte. Unveranderbar ist die Position der Leuchte. Die-
se Funktion ist sinnvoll, um z.B. Strahler einer Leuchten-
anordnung auf Einrichtungsgegenstande auszurichten.

Im Inspektor zu den Leuchtenfeldeigenschaften finden
Sie die Moglichkeit, die Anordnungs- und BemaRungsart
von Leuchtenfeldern auszuwahlen.

Projektmanager

Leuchte rPDsitiDnen rMcnntagehﬁhe rRDtatiDneV Anordnung L

—anordnung———— — Bemaliung
' Symmetizch | Leuchtenmiten
innerhalb
" | euchtenmitte zu | Leuchtenkanten

Leuchtenmitte

™ Aubenkante zu
Aubenkante

Abbildung 151 Wahl der Anordnungsart eines Leuchtenfeldes

Die Wahl der Anordnung und der BemafRung hat Aus-
wirkung auf die Eigenschaften des Feldes.
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d Leuchtenmitten Leuchtenkanten
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innerhalb

Leuchtenmitte zu
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Abbildung 152 Auswirkung von Anordnungsart und BemafRungsart auf die
Dimensionen beim Leuchtenfeld

Auch in der grafischen Bearbeitung von Leuchtenfeldern
mittels CAD ist die Berlcksichtigung der Anordnungsart

gewabhrleistet.
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Abbildung 153 Einfigerahmen von Leuchtenfeldern in Abhéngigkeit der
Anordnungsart

In der CAD- sehen Sie zum Leuchtenfeld die drei magli-
chen Bearbeitungs- und Einflgerahmen. Bei der &uf3e-
ren, schwarz gestrichelten Linie ist die Anordnungsart
»Symmetrisch innerhalb” gewahlt. Der mittlere Rahmen
erscheint bei der Auswahl ,,Au3enkante zu Auenkante*
und der innere, rote Rahmen erscheint bei der Auswabhl
»Leuchtenmitte zu Leuchtenmitte*.

Entsprechend &ndern sich die Bemafiungen zu Leuchten
und zum Start- und Endpunkt des Feldes. Sie kdnnen ein
Leuchtenfeld mit der Maus in seinen Ausdehnungen
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verandern. Hierzu klicken Sie mit der rechten Maustaste
auf das Feld (im Baum oder der CAD). Durch Ziehen ei-
ner Linie oder einer Eckkoordinate lassen sich so wie bei
Mobeln die Ausdehnungen variieren. Beachten Sie bitte,
dass die Anzahl und natrlich auch die GréRRe der Leuch-
ten konstant bleiben.

Projektmanager

Leuchte rl:'l:nsiticnnen rMDntagehﬁhe rRI:utatiDnen 4r

Leuchte:  |DIAL 3B 300-Leuchte |

- Projekt 1
[ verwendete Leuchten

Abbildung 154 Leuchten der Anordnung

Leuchten einer Anordnung lassen sich auch nachtraglich

manipulieren. Wie oben zu sehen, lassen sich die Leuch-

ten verandern, ohne das Feld I6schen zu missen.
Projektmanager

Leuchte rPDsitinnen rMcuntagehﬁhe/w Rotationen | Anordnung

— Gezamtez Feld
x;|u.u j w00 j z[00 j ’
— Einzelhe Leuchten

s (00 :II «r;|u.n jl‘”z;|au.u :II

Svnchroniziere Einzelrotationen

Abbildung 155 Rotation der Anordnung und der Leuchten

Es lassen sich numerisch und grafisch sowohl die Rotati-
on des gesamten Feldes, als auch die Rotation aller
Leuchten innerhalb des Feldes verandern. Um die Rotati-
on einer Leuchte innerhalb des Feldes zu erreichen, muss
diese einzeln selektiert werden. Es besteht zudem die
Madglichkeit, Einzelrotationen zu synchronisieren.
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- Projektmanager
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Abbildung 156 Leuchtenfeldposition

Auch um ein Leuchtenfeld zu positionieren, lassen sich
alle Eingaben numerisch und grafisch veréandern.

Einflgen von Leuchtenlinien

Leuchtenlinien lassen sich ebenfalls per Assistent oder
frei platzieren. Nachdem eine Linie eingefligt wurde,
kann entweder die Lange, die Position oder der Winkel
grafisch verandert werden.
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Abbildung 157 Skalieren einer Leuchtenlinie

Wenn Sie mit der Maus das Verschiebekreuz in der Mitte
der Linie ziehen, andern Sie die Position unter Beibehal-
tung des Winkels und der Lange. Die blauen Endpunkte
lassen eine vollig freie Positionierung des Lichtbandes zu.
Lange und Winkel kdnnen gleichzeitig verandert werden.
Ein Umschalten der Modi Skalieren und Drehen ist nicht
mehr notwendig.
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Abbildung 158 Bearbeiten einer Leuchtenlinie

Wenn die Leuchten der Anordnung nicht rotiert sind,
zeigt CO der Leuchten in Richtung der Lichtbandachse
(vom Startpunkt in Richtung Endpunkt).

Ausrichten von Strahlern

Markieren Sie einzelne Leuchten einer Anordnung mittels
CAD, so kdnnen Sie auch deren Rotationen innerhalb der
Anordnung verandern. Die Position der Leuchten bleibt
konstant. Sie kdnnen auch die Funktion Anstrahlpunkt

setzen verwenden (siehe: Ausrichten von Leuchten).

y ..\f"" 4 .I'

Mit dieser Funktion schalten Sie
die Leuchten - Zielstrahlen und
die CO Pfeile ein. Diese Zielstrah-
len zeigen Gamma=0° an.

Abbildung 159 Einzelne Leuchten innerhalb einer Anordnung ausrichten

Um einzelne Leuchten einer Anordnung markieren zu
kénnen, missen Sie den Selektionsfilter entsprechend

einstellen.
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Abbildung 160 Selektionsfilter zur CAD-Auswabhl

Das zweite Icon von links erlaubt die Selektion einzelner
Leuchten innerhalb einer Anordnung. ANMERKUNG: Ein-
zelleuchten sind eine Einzelleuchtenanordnung.

Einflgen von Leuchtenkreisen

FUr Leuchtenkreisanordnungen steht lhnen derzeit kein
Assistent als Platzierungshilfe zur Verfigung. Die Funkti-
onen sind den bisher beschriebenen sehr &hnlich. Ergan-
zend weisen wir auf die Funktion Startwinkel und End-
winkel hin.
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Abbildung 161 Start- und Endwinkel beim Leuchtenkreis

Ein Startwinkel von 0° bedeutet, dass die erste Leuchte
rechts vom Mittelpunkt auf einer parallelen Geraden zur
X-Achse im Abstand r positioniert wird. Winkel > 0°
werden mathematisch positiv gegen den Uhrzeigersinn
gezahlt. Werden die einzelnen Leuchten nicht rotiert, so
zeigt die CO-Ebene jeder Leuchte radial nach aufRen.

Auftrennen von Leuchtenanordnungen

Eine eingefligte Leuchtenanordnung kann durch Rechts-
klick auf die Anordnung in Einzelleuchten aufgetrennt
werden. AnschlieBend kénnen die Positionen einzelner
Leuchten verandert werden. Haben Sie eine Anordnung
markiert, knnen Sie auch Uber das Menti Bearbeiten ->
Leuchtenanordnung auftrennen diese in Einzelleuchten
aufteilen.
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Flutlichtbeleuchtung

Insbesondere zur (gleichméRigen) Ausleuchtung grolier
Flachen, wie z.B. bei einer Sportstatte, ist eine Flutlicht-
beleuchtung sehr geeignet. Eine Flutlichtbeleuchtung
besteht dabei aus einer Anordnung einer oder mehrerer
Leuchten, die an einer Position, z.B. an einem Mast oder
einer Traverse montiert werden. In DIALux haben Sie
dartiberhinaus die Mdéglichkeit einen solchen Mast etc.
entweder vertikal, horizontal oder auch kombiniert zu
spiegeln und damit eine gleichmaRige Ausleuchtung der
gesamten Flache zu erzielen.

Einflgen einer Flutlichtbeleuchtung

Um eine Flutlichtanordnung in DIALux einzufiigen, wéh-
len Sie Uber das Menti ,,Einfligen* = ,,Leuchtenanord-
nung* - ,,Flutlichtanordnung*“. Abhangig von der Posi-
tion des Ursprungs (welcher standardmagig in der Mitte
der Aussenszene liegt) der Szene wird nun eine Leuchte
im linken unteren Winkel platziert. Die Flutlichtbeleuch-
tung ist standardmaRig auf den Ursprung der Szene aus-
gerichtet. Vorab kdénnen eine Auswahl Uber die zu ver-
wendende(n) Leuchte(n) sowie die Anordnung (Anzahl,
Montageart und Spiegelung etc.) dieser getroffen wer-
den.

Bemerke: Die Leuchte, die zu einer Flutlichtbeleuchtung
hinzugefiigt werden soll, muss vorab schon im Projekt
vorhanden sein. Falls schon mehrere Leuchten im Projekt
vorhanden sind, kann eine einfache Auswahl, aus diesen,
im Projektmanager der Flutlichtbeleuchtung getroffen
werden.

Nach Bestatigung mit ,,Ok** wird die Flutlichtbeleuchtung
in Ihre Sportstatte eingeflgt.
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e e

Beenden der Auswahl einer
Flutlichtanordrnung

Abbildung 162 Einfuigen einer Flutlichtbeleuchtung in eine Sportstatte

Einstellungsmdglichkeiten haben Sie im Inspektor Ihrer
Flutlichtbeleuchtung.
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: Projektmanager

Leuchte | Montagehihe | Anordnung | Anstrablpunkte | Rotationen | Mame
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Abbildung 163 Einstellungsmdglichkeiten im Projektmanager

Anordnung einer Flutlichtbeleuchtung

Wie vorab erwahnt, ist es moglich, eine Auswahl bezlg-
lich der Spiegelung einer Flutlichtbeleuchtung zu treffen
(im Tabreiter ,,Anordnung* im Projektmanger). Diese
kann vertikal, horizontal oder auch kombiniert erfolgen
und gewabhrleistet, im letzten Fall, eine komplett gleich-
mafige, da symmetrische Ausleuchtung der Szene.

Horizontale Spiegelung

Vertikale + horizontale
Spiegelung

Abbildung 164 Spiegelungsmdglichkeiten einer Flutlichtbeleuchtung

Unter ,,Anordnung* kdnnen Sie ebenfalls die Anzahl der
Leuchten festlegen. Die Anzahl dieser ist gleich der stan-
dardmagigen Anzahl der Anstrahlpunkte der Flutlichtan-
ordnung.
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Anstrahlpunkte

Es kbnnen, im Tabreiter ,,Anstrahlpunkte*, an dieser
Stelle noch zusatzliche Anstrahlpunkte eingeftigt wer-
den, die eine entsprechende Erhohung der Leuchtenan-
zahl zur Folge hat. Die Anstrahlpunkte der Leuchten sind,
nach DIALux-Standard, auf den Ursprungspunkt der
Sportstatte ausgerichtet, kénnen allerdings manuel mit-
tels der Koordinatenwerte (x,y und z) in absoluten Zahlen
oder als Winkelangabe fir jede Leuchte einzeln geéndert
werden.

Projektmanager
chte | Montagehdhe | Anordnung  Anstrahlpunkte ped b

(3 anstrahlpunlkte {m) (%) anstrahlwinkel (<)

% Y z [~
z 1 56,355
3 56,385
4 G2.410 -0.000 -56.385
5 G2.410 -0.000 -56.385
G G2.410 -0.000 -56.385
7 G2.410 -0.000 -56.385

- o AN Al lalal [ =T 5

Meuer Anstrahlpunkk ] [ Anstrahlpunkt l&schen l

Abbildung 165 Anderungsméglichkeit der Anstrahlpunkte

Eine weitere Moglichkeit, die Anstrahlpunkte zu veran-
dern, besteht in der einfachen Verschiebung eines An-
strahlpunktes. Hierzu téatigen Sie einen Linksklick auf den
Anstrahlpunkt und verschieben ihn gleichzeitig an die

gewinschte Stelle.
by Muallenszene | - Grandeiss

! m £ 03 (2] 1] | 2000 B LR T8 ] T 5

-

._I..

000

o

Abbildung 166 Manuelles Verschieben eines Anstrahlpunktes

Die Ausrichtung jeder Leuchte auf ihren Anstrahlpunkt
wird im Projektraum als blauer Pfeil dargestellt. Der rote
bzw. die roten Pfeile sind der Ursprungsleuchte(n), die im
Projekt gespiegelt wurde(n), zugehdrig.
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Die symmetrische Spiegelung hilft Ihnen Zeit bei der Posi-
tionierung der Leuchten zu sparen. Sollten Sie an be-
stimmten Positionen andere, mehr Leuchten oder aber
andere Anstrahlpunkte benétigen, haben Sie die Mog-
lichkeit, zusatzlich zu lhrer bestehenden Flutlichtanord-
nung eine weitere Flutlichtbeleuchtung einzufiigen. Al-
ternativ lasst die Symmetrie der bestehenden Flutlichtan-
ordnung auch auflésen. Wéhlen Sie hierzu mit einem
Rechtsklick aus dem erscheinenden Kontextmen( den
Punkt ,,Symmetrie auflésen*.

e I e |

| i — [ Rechtsklick um
o § Srmgenien 1184 | | 2 K o bt
: Gffnen

Il
Sim v | aie | P | gk

B e T ol o g 6 e me o e M s By mATE  IrOmE -

Abbildung 167 Auflésen der Symmetrie einer Leuchtenanordnung

Aus der gespiegelten Anordnung wird nun eine Anord-
nung einzeln veréanderbarer Leuchtenpositionen.

RPN R

Abbildung 168 Einzeln veranderbare Leuchtenpositionen nach Auflésung der
Symmetrie

Falls Sie nicht eine einzelne Leuchtenposition verandern
mochten, sondern nur eine einzelne Leuchte, bietet es
sich an, diese Leuchte aus der Leuchtenanordnung her-
auszulosen. Dies kdnnen Sie mittels eines Rechtsklicks
auf die entsprechende Leuchte und der Auswahl ,,An-
strahlpunkt in eigene Anordnung umwandeln* im Kon-
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textmend realisieren. Die Symmetrie der Leuchtenanord-
nung bleibt hierbei erhalten.
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Abbildung 169 Umwandlung einer einzelnen Leuchte in eine eigene Anord-
nung

Leuchtenposition andern

Die Koordinaten einer Leuchte lassen sich andern, indem
Sie diese im Projektmanager markieren. Es 6ffnet sich die
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Abbildung 170 Leuchtendaten &ndern — Korrekturen angeben
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Abbildung 171 Leuchtendaten &ndern — Montagehdhe

Leuchten mit Gelenken

Seit DIALux 4.2 kénnen Sie in der computerunterstiitzten
Lichtplanung auch die letzten mechanischen Eigenschaf-
ten von Leuchten ausnitzen. Sie haben nunmehr die
Madglichkeit, bei den 3D Leuchtenmodellen die Leuchten
entsprechend der Realitét an ihren Gelenken zu fassen
und sie auszurichten (Strahler, Kardan-Systeme, Flutlicht,
Scheinwerfer, anstellbare StraRenleuchten). Der Her-
steller definiert die Gelenke, die maximalen Drehwinkel
und sogar die Schrittweite der Gelenke. Sie brauchen nur
noch die Leuchte anzuklicken und dorthin zu drehen, wo
sie auch hinleuchten soll. Naturlich funktioniert dies nu-
merisch wie grafisch.

Auswahlfilter v

L AT B S

|F'.uswahl wion drehbaren Leuchbenteilen erlauben oder verhindern|

Abbildung 172 Selektionsfilter zu Leuchten mit Gelenken

Das dritte Icon von links erlaubt die Auswahl von dreh-
baren Leuchtenteilen. Haben Sie dieses Icon aktiviert,
kdnnen Sie mit Ihrem Mauszeiger in der CAD Ansicht das
Leuchtengelenk in die gewiinschte Position drehen oder
aber numerisch die Rotationen in der zugehérigen Pro-
perty Page angeben.
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Abbildung 173 Leuchtengelenk mit Mauszeiger drehen

Sie kdnnen ebenfalls das Leuchtengelenk nach CO-GO,
C90-GO0 oder Imax ausrichten (siehe auch Abschnitt
Ausrichten von Leuchten).

i
Ny o | ; | N L]y |

Eesssessnsfin

i
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Abbildung 174 Leuchtengelenk ausrichten

Freie Leuchtenanordnungen

Sie platzieren Leuchten im DIALux einzeln, als Kreis, als
Linie oder im Feld. Diese kénnen Sie mit DIALux 4.7 wei-
ter gruppieren, um sie geometrisch und/oder elektrisch
vereint zu behandeln. Fligen Sie hierzu einfach lhre ge-
winschten Leuchtenanordnungen zu einer neuen Leuch-
tenanordnung hinzu via Kontextmen( der markierten
Leuchtenanordnungen.
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Abbildung 175 Kontextmeni freie Leuchtenanordnung

Diese konnen Sie dann weiter bearbeiten; ihren Namen

andern, diese positionieren / rotieren lassen oder auch
ihren Ursprung modifizieren.
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Abbildung 176 Bearbeiten der neuen Leuchtenanordnung

Sie haben die Mdglichkeit im Kontextmen( die gesamte
Leuchtenanordnung zu kopieren und neu einzufiigen.
Falls Sie einzelne Leuchten aus der neuen Leuchten-
gruppe wieder herausnehmen méchten, mussen Sie lhre
freie Leuchtenanordnung zunachst auftrennen. Markie-
ren Sie anschlie3end die jeweiligen Leuchten(anord-
nungen), die entfernt werden sollen und 6ffnen Sie das
Kontextmenu dieser. Rufen Sie dann die Funktion Aus
Leuchtengruppe entfernen auf.
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Abbildung 177 Entfernen einer Leuchtenanordnung
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Ausrichten von Leuchtenanordnungen

Neben einzelnen Leuchten kdnnen Sie auch komplette
Leuchtenanordnungen nach C0-GO, C90-GO bzw. Imax.
ausrichten. Markieren Sie hierzu lhre eingefuigte Leuch-
tenanordnung (Leuchtenfeld, Linien-, Kreisanordnung,

freie Leuchtenanordnung) und stellen Sie im Kontextme-
nii die Funktion Drehen ein.
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Abbildung 178 Ausrichten von Leuchtenanordnungen — Kontextmenii

Erst dann ist die Funktionalitdt Anstrahlpunkt setzen
(nach CO-GO0, C90-GO0 oder Imax.) aktiv. Die Leuchten-
anordnungen kénnen Sie anschlieRend beliebig ausrich-
ten (siehe Abschnitt Ausrichten von Leuchten).
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Abbildung 179 Anstrahlpunkt setzen — ausgerichtetes Leuchtenfeld

Mitrechnen der Leuchtengeometrie

Auf Wunsch kann der Anwender nun die Leuchtengeo-
metrie bei der Berechnung mit beriicksichtigen. Dies ist
bei normalen Anbau- oder Einbauleuchten nicht notwen-
dig. Bei ausgedehnten direkt / indirekt strahlenden Pen-
delleuchten kann durch die ,,Eigenabschattung* eine
Bertiicksichtigung der Leuchtengeometrie notwendig
sein.
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Beleuchtungsstrategien

Leuchten einfiigen mittels ,,direkt flachige Beleuch-
tung“

Nachdem eine oder mehrere Leuchten aus einem
DIALux Katalog ausgewahlt und zum Projekt hin-
zugefugt wurden, klicken Sie auf das Symbol ,,di-
rekt flachige Beleuchtung* in der Symbolleiste.

lpen peabster godt [0 Pwg Defipe (axttewssti Agte bmoe (e | -4

[Iulrn.E i _rs. = T""'- L
Abbildung 180 Auswahl einer direkt flachigen Beleuchtungssituation

Eine weitere Moglichkeit, eine direkt flachige Be-
leuchtung einzufligen, bietet sich tber ,Einfligen
- Leuchtenanordnung“ in der DIALux Menduleiste
(siehe Abbildung 181).
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Abbildung 181 Alternative Mdglichkeit eine direkt flachige Beleuchtung einzu-
flgen

Nach Einfligen einer Beleuchtungssituation ziehen
Sie mit der linken Maustaste in lnrem Raum ein
Rechteck auf. Das Rechteck beschreibt die direk-
te Flache, die ausgeleuchtet werden soll. Durch
Anklicken des Buttons ,,Einfigen* im linken Fenster
werden die Leuchten in den Raum eingefigt.
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Abbildung 182 Einfugen der ausgewéhlten Leuchte(n) in die direkt flachige
Beleuchtungssituation

Die Geometrie der ,,direkt flachigen Beleuchtung*
kann beliebig verandert werden. Gehen Sie hierzu
auf einen Punkt des aufgezogenen Rechtecks
und schieben Sie es in die gewiinschte Form.

Innerhalb der Geometrie kbnnen Sie, mit einem
Klick der rechten Maustaste, weitere Punkte ein-
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Abbildung 183 Einfuigen weiterer Punkte in die Beleuchtungsgeometrie

Im Projektmanager der direkt flachigen Beleuch-
tungssituation lassen sich zahlreiche Einstellungen
und Anderungen vornehmen. So kénnen u.a. die
Montagehohe (Abbildung 184.1), die Leuchtenan-
ordnung (Abbildung 184.2) und die Rotation einzel-
ner Leuchten (Abbildung 184.3) individuell ange-
passt werden.
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Projektmanager

Leuchte © Montagehbhe | Anordnung | Rot 4

Monkageart: Benutzerdefiniert v
Pendellange: -0.095  |m
Montagehdhe: 2,895 m
Lichtpunkthahe: 1,940 m

Raumhihe: 2,800 m Hihe der Nutzebene: 0,850 m

i Projektmanager

Leuchte | Montagehdhe ~ Anordnung | Rote 4

Skartpunkt x| 0,000 m o Y: -0.000  |m
Endpunkk  ¥:| 5.400 m Y| 0,000 m
Entfernung zur Flache: 1.054  |m

[ Leuchten rechts der Blickrichtung 1-2 platzieren

L_guchtenpositionen automatisch optimieren
{Anderungen an der Basislinie reaktivieren die
Optimierung automatisch,)

i Projektmanager
uchte | Montagehéhe | Anordnung” Rotationen 1

(O Automatisch austichten

(%) Benutzerdefinierte Einstellungen
Einzelne Leuchten

X 0.0 = K] M 7| 270.0 (e
- - -

Rotationswersatz:

Abbildung 184 Anderung der Montagehéhe (1), der Leuchtenanordnung (2)
und der Rotation einzelner Leuchten (3) bei direkt flachiger Beleuchtungssitua-
tion

Mit einem Klick der rechten Maustaste innerhalb
der Geometrie kbnnen Sie die Achsen bearbeiten.
Die blauen und die rote gestrichelte Linie stellen
die Achsen da, auf denen sich die Leuchten be-
finden. Die Achsen verschieben Sie durch Ankli-
cken mit der linken Maustaste und gleichzeitiger
vertikaler / horizontaler Bewegung der Maus - je
nach ausgewabhlter (vertikaler / horizontaler) Ach-
se.
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Abbildung 185 Bearbeiten der einzelnen Achsen — direkt flachige Beleuchtung

Leuchten einfigen mittels ,,vertikal flachige Beleuch-
tung*

Nach dem eine oder mehrere Leuchten aus ei-
nem DIALux Katalog ausgewahlt und zum Projekt
hinzugefiigt wurden, klicken Sie auf das Symbol
»vertikale flachige Beleuchtung* in der Symbolleis-
te.

e pas Bewbeten gratv QA0 P Bfigen  Leuemseshl  Agsgden  Fester  (rie |
NETTEEVIFEEIEN [T T TR [T WIrN iy Y

R R '*::.I

intamBucdlianns a6l vo Biseaimen oD

Abbildung 186 Auswahl einer vertikal flachigen Beleuchtungssituation

Alternativ bietet sich auch hier (vgl. mit der direkt
flachigen Beleuchtung) das Einfligen einer vertikal
flachigen Beleuchtung uUber ,,Einflgen - Leuch-
tenanordnung® in der DIALux Menduleiste (siehe

Abbildung 181).
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Abbildung 187 Alternative Moglichkeit eine vertikal flachige Beleuchtung
einzufiigen
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Nach Anklicken des Buttons 6ffnet sich ein Projekt-
fenster. Sie haben nun im Raum die Mdglichkeit
mittels Linksklick der Maus und gleichzeitig horizon-
talem Bewegens des Mauszeigers eine Linie zu
zeichnen, die die Basis |hrer vertikal flachigen Be-
leuchtung darstellt und damit die Flache anzeigt,
die ausgeleuchtet werden soll. Auf dieser Linie
werden standardmangig im Abstand von 1m
Leuchten platziert. Durch Klicken des Buttons ,,Ein-
fugen* im rechten Fenster werden die Leuchten
in den Raum eingeflugt.
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Abbildung 188 Einfuigen der ausgewéhlten Leuchte(n) in die vertikal flachige
Beleuchtungssituation

Im Projektmanager der vertikal flachigen Beleuch-
tungssituation lassen sich, wie auch bei der direkt
flachigen Beleuchtungssituation, zahlreiche Ein-
stellungen und Anderungen vornehmen. So kon-
nen u.a. die Montageh6he (Abbildung 189.1), die
Leuchtenanordnung (Abbildung 189.2) und die Ro-
tation einzelner Leuchten (Abbildung 189.3) indivi-
duell angepasst werden.
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Projektmanager

Leuchte © Montagehbhe | Anordnung | Rot 4

Monkageart: Benutzerdefiniert v
Pendellange: -0.095  |m
Montagehdhe: 2,895 m
Lichtpunkthahe: 1,940 m

Raumhihe: 2,800 m Hihe der Nutzebene: 0,850 m

i Projektmanager

Leuchte | Montagehdhe ~ Anordnung | Rote 4

Skartpunkt x| 0,000 m o Y: -0.000  |m
Endpunkk  ¥:| 5.400 m Y| 0,000 m
Entfernung zur Flache: 1.054  |m

[ Leuchten rechts der Blickrichtung 1-2 platzieren

L_guchtenpositionen automatisch optimieren
{Anderungen an der Basislinie reaktivieren die
Optimierung automatisch,)

i Projektmanager
uchte | Montagehéhe | Anordnung” Rotationen 1

(O Automatisch austichten

(%) Benutzerdefinierte Einstellungen
Einzelne Leuchten

X 0.0 = K] M 7| 270.0 (e
- - -

Rotationswersatz:

Abbildung 189 Anderung der Montagehéhe (1), der Leuchtenanordnung (2)
und der Rotation einzelner Leuchten (3) bei vertikal flachiger Beleuchtungssi-
tuation

Mit einem Klick der rechten Maustaste auf die Li-
nie konnen Sie die Achsen bearbeiten. Die blauen
und die rot gestichelten Linien stellen die Achsen
dar, auf denen sich die Leuchten befinden. Die
Achsen verschieben Sie durch Anklicken mit der
linken Maustaste und gleichzeitiger horizontaler
Bewegung.
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Abbildung 190 Bearbeiten der einzelnen Achsen — vertikal flachige Beleuch-
tung
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Farbiges Licht

Hintergrundinformationen

Die bisherigen Versionen von DIALux haben nur ,,wei-
Res* Licht berechnet. Als Kennzahl fur die Menge an
,.Lichtenergie*, die von einer Leuchte ausgesendet wur-
de war der Leuchtenlichtstrom (Lampenlichtstrome x
Leuchtenbetriebswirkungsgrad) mafligeblich. Auf welche
Wellenlangenbereiche des sichtbaren Lichtes sich die
Strahlung verteilte, war unerheblich. Diese Betrach-
tungsweise ist in der Praxis richtig, da die Innen- und
AuBenbeleuchtung vorwiegend mit weif3en Lichtquellen
durchgefihrt wird. Auch ist diese Betrachtung fiir die
direkte Beleuchtung (ohne Reflexionen) richtig. Betrach-
tet man jedoch reflektiertes Licht kann der Fehler durch
die Vernachlassigung der spektralen Eigenschaften zu
grofRen Fehlern fihren.

Die technischen Daten der Leuchten liegen und lagen
bisher hauptsachlich als Beschreibung der Lichtverteilung
im Raum vor. Bekannte Beispiele sind das DIALux interne
ULD Format, Eulumdat, IES und andere. Diese Datensatze
beschreiben, in welche Richtung um das Zentrum der
Lichtquelle sich das Licht in welcher Stérke ausbreitet.
Leider sind keine Informationen tber die spektrale Vertei-
lung der Strahlung der Lichtquelle vorhanden. Maximal
erhalten Sie in diesen Datenformaten eine verbale Be-
schreibung der Lampe als Text. Z.B. T5 / 49W 830, der
Fachmann weif3, dass es sich hierbei um eine Leuchtstoff-
lampe mit Dreibanden Leuchtstoff, einer dhnlichsten
Farbtemperatur von 3000K und einem RA von gréRer 80
handelt. Die Lichtfarbe ist somit einigermafen beschrie-
ben, aber noch nicht ausreichend definiert fir eine exak-
te Berechnung. Will man Licht richtig berechnen, ist die
Kenntnis der Spektren unerlasslich.

spectral lightcalculation

N

[
[\
/BN

L
7NN
T/ 7 N TN

380 430 480 530 580 630 680 730 780
wavelength

Abbildung 191 Spektrale Lichtberechnung

In diesem Diagramm erkennt man die Strahlungsintensi-
tat der Lichtquelle (griin) und die Reflexionseigenschaf-
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ten eines Materials (rot) Uber die Wellenldnge des sicht-
baren Lichtes. Die Reflexion des Lichtes von dieser Flache
hatte die Wellenlange, wie sie durch die orange Linie
dargestellt wird. Bei der bisherigen Art der Berechnung
wurde dieser Effekt nicht berlicksichtigt.

Wellenlangenabhangige Berechnung

380 430 480 530 580 630 680 730 780

Wellenlange [nm]

Abbildung 192 Wellenlangenunabhéangige Berechnung

Far die Lichtquelle war die Strahlungsintensitét als kon-
stant Uber den sichtbaren Bereich angenommen. Fir das
reflektierende Material galt der Reflexionsgrad ebenfalls
als konstant Uber den gesamten Bereich des Lichtes.

Das diese Beschrankung bei farbigem Licht fehlerhaft ist,
ist leicht ersichtlich.

DIALux 4.7 kann die Wellenlédnge des Lichtes, des Filters
und der beleuchteten Flache berlcksichtigen. Der Licht-
strom, den die Lichtquelle besitzt wird auf die in der
Spektralfunktion gegebene Verteilung aufgeteilt. Durch
diese Malinahme werden die Ergebnisse nochmals ge-
nauer und die Visualisierung wird deutlich aufgewertet,
da nun auch sdmtliche Farbeffekt im Rendering darge-
stellt werden kénnen.

Lampenspektren / Lichtfarben

Lampen kénnen bereits aus dem Leuchten Plugln oder
dem Lampen Plugln ein Spektrum mitbringen (siehe auch
Lampen Plugins). In diesem Fall ist vom Anwender keine
Auswahl mehr notwendig, um die richtige Lichtfarbe bei
der Berechnung zu berlcksichtigen.

Einige Leuchtenhersteller bieten zusammen mit dem
Leuchten Katalog eigene Filter- und Lampen-Spektren
an.

Im Farbenbaum des DIALux finden Sie die Bereiche Tex-
turen, Farben, Lichtfarben und Farbfilter. Wahrend die
ersten beiden nur fir Objekte (Raumflachen, Mobel,...)
zu verwenden sind, sind die Lichtfarben und die Farbfilter
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fur Leuchten zu verwenden. Hierbei ist die Unterschei-
dung zwischen Lichtfarbe und Farbfilter sehr wichtig.

Die Lichtfarbe ergibt sich aus der spektralen Verteilung
des Lichtstromes der Lampe. Im Bereich Lichtfarbe finden
Sie vier Unterordner mit typischen spektralen Verteilun-
gen des schwarzen Strahlers, des Tageslichts, der Norm-
lichtarten und einiger Standardlampentypen. Die Stan-
dardlampenspektren sind wiederum untergliedert in die
Bereiche Gluhlampen, Leuchtstofflampen und Hoch-
drucklampen.

= Ly Texturen
+-Lg# Aufien
+-Lg# DIALUx 4.2
+-Ly# Innen
+-Leg) Farben
L&3) Lichtfarben
L3 Farbtemperatur {Schwarzer Strahler)
L&} Farbtemperatur (Tageslicht)
{&3 Normlichtarten
=& Standardiampenspekiren
L&3) Glihlampen
&3 Leuchtstofflampen
&3 Hochdrucklampen
=Ly Farbfilter
L&) Farbeffektfiltter
{23 Farbkorrekturfilter
{53 Hochtemperaturfilter
L&) Film- und Biihnenbeleuchtung
# verwendete Texturen

Abbildung 193 Lichtfarben im DIALux Farbenbaum

Diese Spektren kann der Anwender in der Lichtberech-
nung verwenden. Sie lassen sich einfach per Drag and
Drop mit den im Raum oder der AulRenszene platzierten
Leuchten verwenden. Selektiert man ein Spektrum, er-
halt man im Inspektor einige Informationen bezuglich
der Farbtemperatur, des spektralen Verlaufs und der
Farbwiedergabeeigenschaften.
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Abbildung 194 Farbinformationen zu einem selktierten Spektrum

Wahlt man ein Spektrum im Farbenbaum aus, so erhalt
man im Inspektor eine grafische Darstellung des Spekt-
rums und die Angabe der &hnlichsten Farbtemperatur
(die nur bei Temperaturstrahlern genaue Werte liefert).
Den Farbeindruck den die Farbe liefert zeigt DIALux als
Hintergrundfarbe des Spektrums selbst an (rechts). Ein
Klick auf die rechte untere Ecke &andert das Diagramm in
eine Ubersicht, wie die CIE Vergleichsfarben fiir die Er-
mittlung des Farbwiedergabeindex Ra bei Bestrahlung
mit diesem Spektrum wiedergegeben werden. Weiterhin
kann man die Werte fuir R1 bis R14 und Ra ablesen.

1 Projekumanager L | Yorachae B
Luchtfarhe Leuchistnffampen
Tahan Ta sn CRjla v
Fatbempergar: &M * Wehan ) g ardd Drop i n CADY
| P
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a L DALun A3
i L B
i (3] Farben I
= & i Earten J_{
B Parbimoparstur Schmrzes Sl MV N 1 Mo
05 Marhisemarstur (Tagescht) LeSifarte A0 Lictrilarhs S
L Pirwlchilan e
o H) sundederpomiprites
23 Gibarpen
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i rochdruciienpen NN
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3 Parhafletfine
FTLETTEE YL
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Abbildung 195 Wiedergabe der CIE Vergleichsfarben bei Bestrahlung mit
diesem Spektrum (CIE 13.3)
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Um alle Leuchten einer Szene mit
derselben Lichtfarbe zu belegen,
die Strg-Taste driicken!

I

Um nur eine Leuchte einer An-
ordnung mit einer bestimmten
Lichtfarbe zu belegen, die Shift-
Taste driicken!
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Die Farbwiedergabe soll dartiber Aufschluss geben, wie
"richtig" eine Kdrperfarbe (Wande, Decken, Mobel und
Arbeitsobjekte) bei kiinstlicher Beleuchtung dem Bet-
rachter erscheint. Sie ist ein wichtiges Gutekriterium.

Normlichtart D65 | Leuchtstofflampe | Natriumdampf
RA 100 warmweil’ 830 Hochdruck RA 20

RA 80

Abbildung 196 Spektren und Farbwiedergabe verschiedener Lichtquellen/ -
arten

Unter Farbwiedergabeindex versteht man eine photo-
metrische GroRe, mit welcher sich die Qualitat der Farb-
wiedergabe von Lichtguellen gleicher korrelierter Farb-
temperatur beschreiben lasst. Die abgekdrzte Schreib-
weise fur den Farbwiedergabeindex ist ""Ra"".

Um ein Spektrum einer Leuchte zuzuweisen, wird dieses
einfach per Drag and Drop auf die Leuchte gezogen. Alle
Leuchten der Anordnung (Einzel-, Linie-, Feld- oder
Kreisanordnung) erhalten dann dieses Spektrum. Um nur
eine einzelne Leuchte der Anordnung mit diesem Spekt-
rum auszustatten, wird wahrend des Drag and Drop die
Shift Taste gedriickt. Die Leuchte(n) zeigen die Ubergabe
durch mehrmaliges ,,blinken* an. Weiterhin farbt sich
die Lichtaustrittsflache entsprechend ein. Will man alle
Leuchten im Raum / in der Aul3enszene mit einem ge-
meinsamen Spektrum ausstatten, halt man wahrend des
Drag and Drop die STRG oder CTRL (Steuerung) Taste
gedriickt.

Bei Leuchten mit drehbaren Elementen wird durch Drag
and Drop des Spektrums auf die Leuchte (oder auch ein
drehbares Element) dieses Spektrum auf alle Lichtaustrit-
te aller Leuchten dieses Typs innerhalb der Anordnung
(Feld, Kreis,...) angewendet.
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Abbildung 197 Drag and Drop eines Spektrums auf ein drehbares Element
einer Leuchte der Feldanordnung

In der Abbildung 197 sieht man, dass durch einfaches
Drag and Drop ein Spektrum auf alle drehbaren Lichtaus-
tritte aller Leuchten derselben Anordnung angewendet
wird. Die Einzelleuchte des gleichen Typs erhalt dieses
Spektrum ebenso wenig, wie die Leuchte Langfeldleuch-
te.

Hélt man die STRG Taste gedriickt, erhalten alle Leuch-
ten dieses Spektrum, auch diejenigen Leuchten eines
anderen Types.

—

Abbildung 198 Drag and Drop auf eine Leuchte mit drehbaren Elementen bei
gedriickter STRG Taste

WICHTIG: Hélt man wahrend des Drag and Drop die
SHIFT Taste gedriickt, erhalt nur derjenige Lichtaustritt
das Spektrum, auf dem das Spektrum ,,fallengelassen*
wird.
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Abbildung 199 Drag and Drop auf eine Leuchte mit drehbaren Elementen bei
gedrickter Shift Taste

Nachdem ein Spektrum einer Leuchte zugewiesen wur-
de, kann man in der Property Page einer Leuchte im Tab
,Lichtfarbe die entsprechenden Informationen ablesen.

Technik - Lichtfarbe | Rotationen | Algemein | B: ¢ "I

Lichtaustritt 1 |

Lichtfarbe: Hochvolt-Halogen

Filter:

Transmission 100 %% Entfernen
Lampe: Filter: Resultat:

Abbildung 200 Lichtfarben und Spektreninformation einer Leuchte / eines
Lichtaustritts

Jedem Lichtaustritt einer Leuchte (eine Leuchte kann
beliebig viele haben) kann ein eigenes Spektrum zuge-
wiesen werden. Dies kdnnte zum Beispiel bei einer Steh-
leuchte mit indirektem Anteil erzeugt durch eine Halo-
genmetalldampflampe und direktem Anteil erzeugt
durch eine Leuchtstofflampe der Fall sein. Im Bereich
Lichtfarbe steht der Name des verwendeten Spektrums.

Farbfilter

Farbfilter sind optisch wirksame Elemente mit selektiver
Transmission. Es wird also nur ein gewinschter Teil der
Strahlung hindurch gelassen wobei entweder farbiges
Licht erzeugt wird oder unsichtbare Strahlungsanteile
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(UV oder IR) ausgefiltert werden. Mechanisch werden die
Filter in der Regel in den Strahlengang integriert, so dass
die gesamte von der Lichtquelle erzeugte Strahlung
durch den Filter beeinflusst wird. Ein Filter kann immer
nur Strahlungsanteile (Spektralbereiche) entfernen. Eine
gewdlnschte Strahlung / Farbe muss also im Spektrum
der Lichtquelle selbst im ausreichenden Mal3e vorhanden
sein, um sichtbare Effekte zu erzielen. So ist es zum Bei-
spiel ein Problem, mit Gluhlampen intensive blaue Effek-
te in heller Umgebung zu erzeugen.

Im DIALux sind Uber vierhundert reale Farbfilter hinter-
legt. Es handelt sich dabei um klare Farbfilter, deren
Spektren im lichttechnischen Labor des DIAL gemessen
wurden. Diese Filter sind entsprechend ihres Anwen-
dungsgebietes in Hauptgruppen unterteilt. Die Numme-
rierung entspricht der Nummer des kauflich zu erwer-
benden Produktes. In der Filtertibersicht sehen sie die
Farbwirkung des Filters bei Beleuchtung mit Normlichtart
D65.

goes 5 Gesamttransmissions-

?';i

/ uratmasite g grad bei D65

. S~ [ Farbwirkung des
. Filters bei D65

Abbildung 201 Technische Informationen zu Farbfiltern

Um einen Filter einer Leuchte zuzuweisen, wird dieser
einfach per Drag and Drop auf die Leuchte gezogen. Alle
Leuchten der Anordnung (Einzel-, Linie-, Feld- oder
Kreisanordnung) erhalten dann diesen Filter. Um nur eine
einzelne Leuchte der Anordnung mit diesem Filter auszu-
statten, wird wahrend des Drag and Drop die Shift Taste
gedriickt. Die Leuchte(n) zeigen die Ubergabe durch
mehrmaliges ,,blinken* an. Weiterhin farbt sich die
Lichtaustrittsflache entsprechend ein. Will man alle
Leuchten im Raum / in der Aul3enszene mit einem ge-
meinsamen Spektrum ausstatten, halt man wahrend des
Drag and Drop die STRG oder CTRL (Steuerung) Taste
gedrickt.

Zusammenwirken von Lampenspektrum und Farbfil-
ter
Die meisten Lichtberechnungsprogramme halten fir jede

Lichtquelle, wenn tberhaupt, nur ein Spektrum vor. Ge-
rade dies ist fur den professionellen Lichtplaner aber un-

© DIAL GmbH, Ludenscheid Seite 135



DIALux Version 4.7

zureichend. Denn die sich ergebende Farbe ist durch
Lampe und Filter erst bestimmt. Ebenso ist der Gesamt-
transmissionsgrad abhangig von den Spektren des Filters
und der Lampe.

Uchtaugiritt L | Lichtzuzsant 1 |

Lichifarks: Hatriwvdampf Professansl Lichtfarbe- Halogen-Metaliiampt 47
Fittar: w1 Flter: L

Tronsmisson ] % [m] Transmissaon 40 L
Lampe: Fiker: Fossultat: Lampé: Eiltar: Resukat:
ot R

Abbildung 202 Lichtfarbe einer Leuchte mit gleichem Filter aber verschiedenen
Lampen

In der obigen Abbildung sehen Sie zwei Lichtfarben Pro-
perty Pages zweier Leuchten. Eine Leuchte ist mit einer
Halogenmetalldampflampe bestlickt, wahrend die Ande-
re eine Natriumdampf-Hochdrucklampe enthélt. Beide
Leuchten werden mit dem Farbeffektfilter ,,5439 Riviera
Blue* ausgestattet. Das sich in der Summe ergebende
Spektrum ist deutlich unterschiedlich, ebenso wie die
Transmissionsgrade von 24% und 40%.

Abbildung 203 Verschiedene Lampenspektren, gleicher Farbfilter. Von links:
Gluhlampe, Leuchtstoff 830, D65, HST, HCI, HIT

Um einen Farbfilter zu entfernen, konnen Sie in dieser
Property Page auf ,,Entfernen* klicken oder den Filter
,,Kein Filter** der sich ebenfalls im Farbfilterbereich befin-
det auf die Leuchten ziehen.

Lichtfarben im Raytracing

Die verwendeten Lichtfarben und Farbfilter werden fir
die fotorealistische Visualisierung mit PovRay tibernom-
men. Es sind keine weiteren Einstellungen notwendig,
um Farben auch im Raytracing zu verwenden.

WeilRabgleich

Der WeiRRabgleich dient dazu, die Darstellung am Moni-
tor auf die Farbtemperatur des Lichtes der Visualisierung
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anzupassen. Die digitale Aufzeichnung von Bildern (Foto
und Film) sowie die Videotechnik erlaubt — wie auch die
analoge Technik — eine den Lichtverhéltnissen angepass-
te Farbtemperatur.

Auch das menschliche Auge verfugt Gber diese Fahigkeit
der chromatischen Adaption.

Abbildung 204 Vier mal das gleiche Bild aber mit verschiedenen Wei3ablei-
chen (Quelle: wikipedia, Foto Thomas Steiner)

Im Mend ,,Ansicht* gibt es die Funktion ,,WeilRabgleich
einstellen...*“. Wenn sie diese auswahlen, kénnen Sie im
DIALux verschiedene Einstellungen zur Durchflihrung des
WeilRabgleichs auswéahlen. Beachten Sie bitte, dass be-
reits [hr Monitor Uber einen Weiliabgleich verfigt. Sie
missen also bedenken, dass diese Einstellungen gegen-
laufig sein kdnnen.

Weiliabgleich
Weiliabgleich durchfithren

Automatik verwenden
Manueller Weilipunkt

3500k 5500k 10000k

Hier kinnen Sie die Farbtemperatur manuel
einstellen, die als Weill angesehen werden saoll. Die
Automatik versucht anhand der Lichtszene optimale

Einstellungen zu verwenden.
Anwenden

Abbildung 205 Einstellung des WeilRabgleichs in DIALux

Wenn sie die Checkbox ,,Weiliabgleich durchftihren**
ausschalten, kann lhre Visualisierung unrealistisch und
,.farbstichig aussehen. Wir empfehlen die Automatik zu
verwenden. Sollte in Ihrem Projekt eine manuelle Korrek-
tur notwendig sein, schalten Sie die Automatik aus und
stellen Sie mittels des Schiebereglers die ungeféhre Farb-
temperatur des Lichtes in lhrem Projekt ein.
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Leuchtenanordnungen zu
Steuergruppen hinzufugen.
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Lichtszenen und Steuergruppen

Begriffsdefinition

DIALux untersttzt Sie bei der Planung von dynamischen
Lichtsteuerungen, z.B. auf der Basis von DALI. DIALux
bietet die Moglichkeit, Leuchtengruppen, Schalt- und
Dimmstufen zu definieren, Lichtszenen zu berechnen, zu
visualisieren und die Planungsergebnisse fiir die Inbe-
triebnahme automatisch aufzubereiten. Lichtszenen de-
finieren die veranderbaren Eigenschaften der ent-
haltenen Steuergruppen, wie z.B. Dimmwerte, Licht-
farbe, Neigen und Schwenken der Leuchte und LVK.
Dabei werden Gruppen von Leuchtenanordnungen in
Lichtszenen ,,Steuergruppen* genannt.

Anforderungen

Beliebige Leuchten kdnnen in Steuergruppen zusammen-
gefasst werden, wobei auch Einzelleuchten innerhalb
einer Anordnung einbezogen werden. Leuchten kénnen
in mehr als einer Steuergruppe vorhanden sein. Licht-
szenen kdnnen eine oder mehrere Steuergruppen ent-
halten. Es kénnen keine solchen Steuergruppen gleich-
zeitig in Lichtszenen vorhanden sein, die eine gleiche
Leuchte enthalten.

Erstellen eines Projekts mit Lichtszenen und Steuer-

gruppen

Flgen Sie einen neuen Raum ein und passen Sie samtli-
che Einstellungen in den zugehdrigen Property Pages an
(siehe Abschnitt Raumdaten @ndern). Im Anschluss kon-
nen Sie die Leuchten einfligen, die Sie in Ihrem Projekt
verwenden mochten. Markieren Sie die diejenigen, die
Sie zu einer Steuergruppe zusammenfassen wollen. Falls
Sie eine Feldanordnung eingefligt haben, sollten Sie die
Funktion Einzelleuchten anwahlen aktivieren, da hiertiber
die Mdglichkeit besteht, einzelne Leuchten auszuwahlen.
Dialux bietet die Option, Ihre Leuchtenanordnung(en) zu
einer oder mehreren Steuergruppen zusammenzufassen.
Im Menl - Einfligen - Steuergruppe, sowie im Kon-
textmend im CAD-Fenster oder im Projektmanager kon-
nen Sie Ihre markierte Leuchte(n) zu einer neuen oder
bestehenden Steuergruppe hinzufiigen.
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Abbildung 206 Einfligen einer Steuergruppe via Meni
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Abbildung 207 Einfuigen einer Steuergruppe — Kontextmenu des Raumes
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Abbildung 208 Einfuigen einer Steuergruppe - Kontextmeni der CAD-Ansicht

Im Projektmanager erscheint dann die Steuergruppe mit
einer Verknupfung zu den Leuchten. Die Steuergruppe
erhélt die Property Page Name.
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Abbildung 209 Property Page einer Steuergruppe

Werden Leuchten geldscht, so werden diese auch gleich-
zeitig aus der entsprechenden Steuergruppe entfernt,
sofern diese zu einer Steuergruppe gehéren.

Im Men Einfigen kénnen Sie eine Lichtszene in Ihr Pro-
jekt einbauen.
'.-_I Datei  Bearbeiten  Ansicht  CAD | Einfdgen | Leuchtenauswahl  Ausgab

NEH S g A Meue Szene >

: nS T rlil % IE‘ Leuchtenanordnunig 3

Strafenelerment 3

e

- Projektmanager

_/-Name | "

Mibel. ..

Raumelemente. ..

Marmne: IStBUBfngDDB 1 Fenster und Tiren. ..

Aulienszenenelemente, ..
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Abbildung 210 Einfuigen einer Lichtszene via Menii

Alternativ haben Sie im Kontextmeni des Raumes die
Madglichkeit, eine Lichtszene einzufiigen.
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Abbildung 211 Kontextmeni des Raumes - Lichtszene einfligen

Falls schon eine Steuergruppe eingefuigt wurde, kénnen
Sie via Rechtsklick auf die jeweilige Steuergruppe das
Kontextmeni aufrufen und eine neue Lichtszene hinzu-
flgen. In dieser ist initial die entsprechende Steuer-
gruppe vorhanden.
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Abbildung 212 Kontextmenu Steuergruppe — zu Lichtszene hinzufiigen

Markieren Sie die Lichtszene im Projektmanager, so off-
nen sich die zugehdrigen Property Pages. Dasselbe gilt
fur die in der Lichtszene vorhandene Steuergruppe. Die
Property Page Lichtszene enthalt die Bezeichnung der
Lichtszene, die Sie je nach Wunsch anpassen kénnen.
Seit DIALux 4.2 besteht zum einen die Méglichkeit, Licht-
szenen als Notbeleuchtungsszenen zu definieren und
zum anderen die erste Reflexion an der Decke It. LG 12
mitzuberechnen. Diese Anpassungen kdénnen Sie mittels
der Checkboxen der Property Page Lichtszene vor-
nehmen.
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Abbildung 213 Property Page Lichtszene - Lichtszene

Die Karteikarte Tageslichtfaktoren dient der Bestimmung
des Sonnenstandes zur Tageslichtberechnung. Sie haben
die Moglichkeit, im Inspektor diverse Einstellungen be-
zuglich des Tageslichts vorzunehmen. Aktivieren Sie die
Checkbox Tageslicht bei Berechnung beriicksichtigen, so
beziehen Sie das Tageslicht in Ihr Projekt mit ein. Wird
die Checkbox deaktiviert, so wird der Raum wie friher
berechnet. Einzelne bzw. sdmtliche Lichtszenen eines

Raumes kdnnen gleichzeitig berechnet werden.
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Abbildung 214 Property Page Lichtszene — Tageslichtfaktoren

In der Property Page Dimmwerte werden die Steuer-
gruppen mit Dimmwerten in einer editierbaren Liste auf-
geflhrt.
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Abbildung 215 Property Page Lichtszene — Dimmwerte
Dv—— AT e
[ R—— f‘” %

Lisger: om otur [imssser dos Lmaiotmes e i s
Edalital o e

= {3 Peamit 1
wervdste lmchte
& a1
| Pt
o Lihprn
e |
o Smeruen |
1 (g laterer I
® (ol Thstrhpbes

B i) el Piotuem | Lestte . | | Basgabe

Abbildung 216 Property Page Steuergruppe — Dimmwert

Der Anwender hat die Option, eingegebene Dimmwerte
der verwendeten Leuchten in der CAD-Ansicht sichtbar
zu machen und in den zugehérigen Property Pages zu
verwalten. Mittels des Icons in der Menleiste kdnnen
die Dimmwerte ein- und ausgeschaltet werden. Zudem
besteht die Mdglichkeit, mit den Pfeilsymbolen zwischen
einzelnen Lichtszenen hin- und herzuschalten, sofern
mehrere Lichtszenen vorhanden sind.
B posi Pewbeten gnudht CAD  Erfigen  suchtenauswahl  Ausgshen  Fenster 7
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Abbildung 217 Icon fir Anzeige der Dimmwerte in CAD und Lichtszenen
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Abbildung 218 sichtbare Dimmwerte in der CAD-Ansicht

Werden Leuchten mit mehreren Lichtaustritten (LEOS)
verwendet, kdnnen die Dimmwerte fir jedes LEO separat
eingestellt werden. In der Property Page der Steuergrup-
pe innerhalb der Lichtszene kénnen die LEOs einzeln
einen Dimmwert erhalten. Dieser Dimmwert wird mit
dem Dimmwert der Steuergruppe multipliziert. Beispiel:
Die Steuergruppe wird auf 100% gedimmt.

In dieser Steuergruppe ist eine Leuchte mit getrenntem
direktem und indirektem Lichtaustritt. Der direkt strah-
lende Lichtaustritt soll aus sein, die indirekte an.

Einstellungen:
Steuergruppe: 100%

Lichtaustritt direkt: 0%
Gesamt: 100% x 0% = 0%

Lichtaustritt indirekt: 100%0
Gesamt: 100% x 100% = 100%

Soll die indirekte Leuchte auf 50% gedimmt werden,
kann dies entweder in der Steuergruppe oder in der Ein-
stellung des Lichtaustritts erfolgen.

Entweder:

Gesamt: 50% x 100% = 50%
Oder

Gesamt: 100% x 50% = 50%
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Abbildung 219 Getrennte Lichtaustritte von Leuchten einzeln dimmen

Wird im Raum keine Lichtszene eingefligt, so wird wie

fruher lediglich der Raum berechnet.

Bearbeiten von Lichtszenen und Steuergruppen

Sie haben die Mdglichkeit, Lichtszenen sowie Steuer-
gruppen zu duplizieren. Auf diese Weise wird Ihnen das
Arbeiten erleichtert, wenn gleiche Leuchten mit unter-
schiedlichen Dimmwerten verwendet werden sollen. Die
Funktion finden Sie im Kontextmeni der Lichtszene bzw.

Steuergruppe.
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Abbildung 220 Duplizieren einer Lichtszene bzw. Steuergruppe

#* imachten.

Die Funktion der Helligkeitsverteilung im berechneten
Raum l&sst sich im Menu Ansicht = Helligkeit einstellen
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Abbildung 221 Helligkeit einstellen via Menii

oder im Kontextmeni innerhalb des CAD-Fensters aufru-
fen.
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Abbildung 222 Helligkeit einstellen — CAD-Fenster

Die Property Page Helligkeit ermdglicht die Einstellung
der Helligkeitsverteilung im Raum. Nachdem Sie den
Helligkeitsregler in die gewiinschte Position verschoben
haben, klicken Sie auf den Anwenden - Button, so dass
die aktuelle Einstellung fur Ihr 3D Rendering Uber-
nommen werden kann.
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Projektmanager

Helligkeit rErweiterte Einstellungen ]

Helligkeitzregler fir 30 Rendening:
|
1 Arwenden |

Sie konnen hier die Helligkeit der 30 Darstellung
berechneter Baume einstellen.

Die &nderung beziehen sich auf alle nachfolgenden 30
Renderingz. Klicken Sie auf Anwenden, um die 2. £,
dargeztellte Fenster zu aktualizieren.

Abbildung 223 Helligkeitsregler fir 3D Rendering

Im Tab-Reiter Erweiterte Einstellungen kdnnen Sie korri-
gierend auf die ,,Belichtungszeit** der CAD Darstellung

einwirken. Zusatzlich haben Sie die Mdglichkeit, mittels
Checkboxen Lichtszenen gemeinsam zu optimieren.

: Projektmanager
" Heligkeit - Erweiterte Einstellungen |

IV Automatik venwendsn
V¥ Lichtzzenen gemeinzam optimisren

Aulenszens  |nnenraum  Tageslicht

L |
I Arwenden

Hier konnen Sie komgierend auf die*'Belichtungszeit der
CaD Darztellung eirwitken Die Bezchiftungen oberhalb
des Schiebereglers dignen nur als &nhaltzpurnkte,

Abbildung 224 Erweiterte Einstellungen

Lichtszenen-Export

DIALux bietet nunmehr die Mdglichkeit, Lichtszenen im
*.dIc-Format (DIALux Light Control) zu exportieren. Diese
Funktion finden Sie im Menu Datei > Exportieren >
DIALux Lichtszenen Datei speichern...
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Abbildung 225 Export von Lichtszenen

© DIAL GmbH, Ludenscheid Seite 148



DIALux Version 4.7

Notbeleuchtung

Allgemeines

DIALux unterstttzt Sie bei der Planung von Notlichtsze-
nen. Die Notbeleuchtung kann in DIALux gemaf? der
Européischen Norm EN 1838 berechnet werden. Natiir-
lich wird entsprechend der EN 1838 fiir die Berechnung
der Notlichtszene nur der Direktanteil des Lichtes be-
rucksichtigt (EN 1838 — Seite 2: ,,Die Anforderungen in
dieser Norm sind bei der Planung [...]; der Beitrag reflek-
tierten Lichtes wird nicht beriicksichtigt.*).

Auch die Richtlinie des lichttechnischen Leitfadens 12 (LG
12) der Society of Light and Lighting (SLL) in GroR-
britannien, die die erste Reflexion des direkten Lichtes
auf eine Decke beinhaltet, ist fur die Berechnung aus-
wahlbar. Von den drei Typen der Notbeleuchtung sind
nur die Sicherheitsbeleuchtung fiir Rettungswege, sowie
die Antipanikbeleuchtung neu, und spezielle Objekte /
Berechnungstypen notwendig.

Notbeleuchtung
| o . -
Sicherheits- , Ersatz- I
beleuchtung , beleuchtung !
‘ |
| 5
e e e I
Sicherheitsbe- Antipanik- Sicherheitsbeleuchtung fiir
leuchtung fiir beleuchtung Arbeitsplatze mit besonde-
Rettungswege rer Gefahrdung

Abbildung 226 Arten der Notbeleuchtung

Die Ersatzbeleuchtung wird wie bei einer reguléren Be-
leuchtungsplanung ermittelt. Es besteht die Mdglichkeit,
eine Sicherheitsbeleuchtungsplanung durchzufihren,
wenn eine Beleuchtungsanordnung in ein DIALux Pro-
jekt eingefiigt und als Notbeleuchtungsanordnung fest-
gelegt wird. Da die Notsituation und -beleuchtung oft in
die regulére Beleuchtungsplanung integriert und mit
Leuchten realisiert wird, die auch fir die regulére Be-
leuchtung verwendet werden, kann dadurch die Arbeit
des Lichtplaners vermindert werden. Er ist imstande jene
Leuchten von allen im Raum platzierten Leuchten aus-
zuwaébhlen, die fur die Notbeleuchtung verwendet werden
und auch weitere Leuchten platzieren, die nur fir den
Notfall eingesetzt werden. Solche Leuchten, die nur im
Notfall verwendet werden, werden nicht in die ,,regulé-
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re** Beleuchtungsberechnung einbezogen. Jedoch wer-
den diese Leuchten platziert und in den Ausgaben aufge-
listet, um diese fir die Inbetriebnahme festzulegen. Der
Anwender kann fir jede Leuchte wahlen, ob diese ent-
weder fir die normale Beleuchtung, die Notbeleuchtung
oder fiir beide Félle verwendet werden soll. Die Betriebs-
dauer und der Lichtstrom kénnen fur den Notfall festge-
legt werden. Das Dimmen von Leuchten unter Ber{ick-
sichtigung des Tageslichteinflusses ist in einer Notbe-
leuchtungsanordnung natdrlich nicht maéglich.

Um eine Notbeleuchtungsanordnung zu erstellen, muss
der Anwender den gewlinschten Raum auswahlen und
mittels Rechtsklick eine Beleuchtungsanordnung hinzu-
flgen.
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Abbildung 227 Notbeleuchtungsszene

Falls der Anwender ein Notbeleuchtungsprojekt fur den
britischen Markt erstellen will, so besteht hierbei die
Moglichkeit, die Berechnung gemald des lichttechnischen
Leitfadens 12 zu definieren unter Berlcksichtigung der
ersten Reflexion des direkten Lichts an der Decke(n). Na-
turlich wird dies automatisch aktiviert, wenn der Be-
nutzer die Standardeinstellungen (Globale Optionen, wie
UGR SHR und Beleuchtungsstérkeverhéltnis) gemaf dem
britischen Markt gewahlt hat.

Der Anwender kann fur jede Lichtaustrittsflache wahlen,
ob sie fur die Notbeleuchtung verwendet werden soll.

Projektmanager

| stevergruppen | Allgemein | Beschreibung " Motbeleuchtung | 4 F

Lizhtaustritt 1

[ Fiir M otbeleuchtung venwenden.
£ Ausschiieflich fiir Hetbeleuchtung,
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Matheleuchtungsfakior: I‘I oo

[Motstrommadus # Referenzbetrist)

Motheleuchtungslichtstran: 3350 I
Farbwiedergabeinde:: a0

=3 Projekt 1
| G-, werwendste Leuchten

Abbildung 228 Property Page Notbeleuchtung

© DIAL GmbH, Ludenscheid Seite 150



DIALux Version 4.7

Fir jede Leuchte und jede Lichtaustrittsflache einer
Leuchte ist ein Leuchtendatenblatt fur die Notbeleuch-
tung verfligbar. Dieses Datenblatt stellt wichtige Infor-
mationen des LEO’s bereit. Das erste beinhaltet eine Gra-
fik far die ,,physiologische Blendungszone*. In dieser
Grafik sind die maximalen Lichtstarkewerte der EN 1838,
Tabelle 1, aufgefthrt und in zwei Skizzen die maximalen
Lichtstarkewerte des LEO’s fir ,,flachen Boden*, sowie
fur den ,,unebenen Boden* dargestellt. Die zweite Grafik
/ Tabelle zeigt die maximalen Absténde fir die Leuchten-
montage, um die gewlnschte Beleuchtungsstarke zu
erreichen (z.B. 1 Ix). Es werden mehrere Montagehdhen
(2m bis 5m) und die Montagemdglichkeiten quer zur
Wand, quer zu quer, quer zu axial, axial zu axial und

axial zur Wand aufgefiihrt.
T £l
Eradian 2‘5 il ".n-!" .-"ﬂ = =1\ ‘] Bl Ephlen |

- AL THHALCSEPOIA ELF S0 WRLR | Da0enbIaT Mo e hing

lawang e W e CEFT T LY M el R

L TR

| g -

T T S

e B - Tl
e LT i

T, §® B

Y

Abbildung 229 Ausgabe - Datenblatt Notbeleuchtung

Sicherheitsbeleuchtung fir Rettungswege

Um eine Sicherheitsbeleuchtungsplanung fiir Rettungs-
wege durchzuftihren, muss der Anwender einen oder
mehrere Rettungswegberechnungsflachen einfligen. Der
Rettungsweg kann editiert werden mittels Eingabe von
Koordinaten oder Bewegen der Maus. Mit einem Rechts-
klick kbnnen weitere Punkte eingefligt werden, um ei-
nen Knick hinzuzuftigen. Die Breite kann auf maximal

2 m festgesetzt werden.
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Abbildung 230 Notbeleuchtung - Fluchtweg bearbeiten

Die Flache ist auf dem Boden platziert, wobei der An-
wender diese aber rundherum frei bewegen kann. Nach-
dem diese Rettungswegsflache(n) eingefligt worden ist,
ist eine Leuchte auszuwéhlen. Mit einem Rechtsklick auf
den Rettungsweg kann eine Leuchtenanordnung von
einzelnen Leuchten Uber dem Rettungsweg platziert
werden. Der Nutzer kann die Leuchten auswéhlen, die er
einsetzen mochte, den Lichtstrom definieren, welcher fir
den Lichtaustritt verwendet werden soll (falls es mehr als
einen gibt) und das gewlinschte Beleuchtungsstarke-
niveau definieren, das auf dem Rettungsweg erreicht
werden soll. Die maximalen Absténde flr die erste
Leuchte und zwischen den Leuchten werden berechnet
und zur Positionierung der Leuchten benutzt. Der An-
wender kann wéhlen, ob Leuchten in den Knickpunkten
des Rettungsweges platziert werden sollen. Falls notwen-
dig, kann mehr als ein Rettungsweg und Leuchtenanord-
nung in einem Raum vorhanden sein.
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Abbildung 231 Rettungswegbeleuchtung
Bevor der Rettungsweg mit Fluchtwegleuchten geplant
wird, werden oftmals Leuchtenpositionen an besonders

hervorzuhebenden Stellen definiert. Die Anfangsplanung
wird mit Leuchten durchgefiihrt, um potentielle Ge-

© DIAL GmbH, Ludenscheid Seite 152



DIALux Version 4.7

fahrenstellen deutlich zu machen, Sicherheitseinrich-
tungen hervorzuheben und Sicherheitszeichen zu be-
leuchten, um dort ein angemessenes Beleuchtungs-
starkeniveau auf dem sicheren Weg entlang des Ret-
tungswegs zu erzeugen.

Wie in der Abbildung zu sehen, kann der Hersteller 3D-
Modelle zur Visualisierung seiner Leuchten verwenden.
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Abbildung 232 Rettungswegbeleuchtung — Visualisierung

Antipanikbeleuchtung

Die Antipanikbeleuchtung kann automatisch beim Ein-
fugen einer Notbeleuchtungsszene erstellt werden. In der
Property Page fiir die Lichtszene ist ein Button vor-
handen, mit dem ,,Antipanikberechnungsflachen* an
jedem Teil des Bodens im Raum erzeugt werden kbénnen,
auch wenn der Boden geneigt ist oder aus Teilflachen in
verschiedenen Héhen besteht. Die Geometrie entspricht
der des Bodens mit einer Randzone von 0,5 m von den
Wanden. Der Nutzer hat die Méglichkeit, die Flachen
manuell zu bearbeiten.

e e e U e e L e | -
d il L = (PRI o ] [ ia EE ] |

(&l MmO ) g I = LT Ll

[

| b

Pw. wE | @w. | fm e |

P w e AL wEe e e

Abbildung 233 Antipanikflachen

Mittels eines Rechtsklicks auf die Antipanikflache lasst
sich eine Leuchtenanordnung optimiert fur die Anforde-
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rung der Antipanikbeleuchtung einfiigen. Die ausge-
wahlte Leuchte wird hinsichtlich ihres Bemessungslicht-
stromes definiert (Tab Notbeleuchtung) und anschlie-
Rend mit den maximal méglichen Abstéanden platziert.
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Abbildung 234 Einfuigen einer Antipanikflachen-Beleuchtung

Um einen Bereich der Antipanikbeleuchtung zu berech-
nen, was einem hindernisfreien Boden entspricht, darf
der Anwender in der Berechnungseinstellung keine M6-
bel mitberechnen.

Berechnung starten ﬂ

Szenen suswahlen |

alle auswablen | alle it Msbel | ale mit Leuchten |
Auswahl aufheben | AllechneMabel | all ohne Leuchten |
~ Berechnungsoptionsn
% standard (empfohlends Berechnung)

" Sehr genau {langete Berechnungszeit)

chnungsverfahren

+ putomatisch

" sStandard (hoher Speicherverbrauch)

" Alernativ {geringer Speicherverbrauch, etwas langsamer)

0K | Abbrechen |

Abbildung 235 Berechnungsdialog — Ohne M&bel berechnen

Diese Leuchten, welche fir die Notbeleuchtung einge-
setzt werden, sind mit dem Ausdruck ,,Notleuchte* ge-
kennzeichnet. Um sich die Dimmwerte beziehungsweise
die Notleuchten in der CAD anzeigen zu lassen, muss im
Meni Ansicht der Befehl Anzeigen der Dimmwerte in
der CAD eingeschaltet werden.
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Abbildung 236 Notleuchten in der CAD-Ansicht

Sicherheitsbeleuchtung fur Arbeitsplatze mit beson-
derer Gefahrdung

Far die Sicherheitsbeleuchtung fur Arbeitsplatze mit be-
sonderer Gefahrdung kann der Anwender die regulére
Arbeitsplatzberechnungsflache von DIALux benutzen. Es
beinhaltet den Arbeitsplatz und den Umgebungsbereich.
Die Berechnungsflache wird in der Notlichtszene ebenso
wie andere Berechnungsflachen ermittelt.

Notlicht

Seit der DIALux Version 4.1 wird ein Notlicht in DIALux
nur fir die Notbeleuchtungsberechnung verwendet. Ein
»reguldarer Lichtaustritt kann auch fur die Notbeleuch-
tungsberechnung eingesetzt werden. Oft werden ,,nor-
male* Leuchten mit Akkupacks betrieben oder mit einer
Zentralbatterie verbunden. Daher wird im Notfall die
.reguléare* Lichtverteilungskurve fur die Berechnung
verwendet. Eventuell ist der Lichtstrom verschieden. In
DIALux kann eine einzelne Leuchte gewahlt und die Ein-
stellungen fir die Notbeleuchtungsberechnung definiert
werden.
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Abbildung 237 Notbeleuchtung — Inspektor

Der Anwender kann hier definieren, ob die Leuchte fir
die Notbeleuchtungsberechnung verwendet werden soll.
Er kann auch festlegen, ob diese nur fur den Notfall oder
auch fur die normale Beleuchtung eingesetzt wird. Der
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Lichtstrom fir die Betriebsdauer kann hier editiert wer-
den.

Es gibt zum Beispiel Leuchtstofflampenleuchten auf dem
Markt, die eine Gliihlampe oder eine LED fiir die Notbe-
leuchtung einsetzen. In diesen Fallen wére es madglich,
die Leuchtstofflampen LVK fur die normale Beleuchtung
und die Glihlampe oder LED LVK fir das Notlicht zu
verwenden.

Notbeleuchtungsdatenblatt

Bestandeteil der richtigen Lichtplanung ist die komplette
Leuchtendokumentation. Entsprechend der prEN 13032-
3 kann DIALux auch die Auswertung der Notleuchten
hinsichtlich der Blendungsproblematik und der optimalen
Platzierungsabsténde als Datenblatt liefern.
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Abbildung 238 Notbeleuchtungsdatenblatt
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Tageslichtberechnung in DIALux

DIALux wurde um die vollstdndige Unterstitzung der
Tageslichtberechnung ergénzt. Nun kénnen auch Tages-
lichtszenen in lhr Projekt eingefligt werden. Der Einfluss
des Tageslichts in Innen- und Auf3enszenen kann einfach
berechnet werden. Die verschiedenen Himmelsmodelle
(klar, bedeckt, teilweise bedeckt), sowie das direkte Son-
nenlicht kénnen flr die Berechnung herangezogen wer-
den. Naturlich wird Ort, Zeit und Ausrichtung sowie die
Verbauung bei der Berechnung berlicksichtigt.

Grundsatzliches

Ab Version 4 kann DIALux auch Tageslicht berechnen.
Hierzu ist kein besonderer Modus erforderlich. In Aul3en-
szenen kann grundsétzlich mit Tageslicht gerechnet wer-
den, in Innenrdumen immer dann, wenn Fenster oder
Oberlichter im Raum vorhanden sind. Als Basis fur die
Berechnung wurden die DIN 5034 und die CIE Publi-
kation 110 verwendet. Die Himmelskuppel wird in para-
metrierbare leuchtende Flachen unterteilt, die dann ab-
hangig vom Himmelsmodell, Standort, Datum und Uhr-
zeit eine Leuchtdichte erhalten. Bei der Option ,,direktes
Sonnenlicht verwenden** wird zusatzlich auch mit der
Sonne als Lichtquelle gerechnet. Die Berechnung erfolgt
in den folgenden Schritten:
1. Berechnung des Himmelslichtes auf allen Flachen
(Innen und Aufen)
2. Berechnung des direkten Sonnenlichtes auf allen
Flachen
3. Berechnung des direkten Lichtes von Leuchten
(wenn vorhanden)
4. Berechnung der Indirektkomponente

DIALux macht bei der Berechnung keinen Unterschied
zwischen Innen und AufRen, es werden einfach alle Fla-
chen fir den Strahlungsaustausch verwendet. Wenn
man im DIALux eine Tageslichtberechnung durchfiihren
mochte, muss eine entsprechende Lichtszene eingefuhrt
werden.

Himmelstypen in DIALux

Die Himmelstypen in DIALux entsprechen der CIE 110-
1994 ,,Spatial Distribution of Daylight — Luminance Dis-
tributions of Various Reference Skies*“. Dabei wird jedem
Punkt des Himmels eine Leuchtdichte zugeordnet. Die
Leuchtdichte héngt von der Sonnenhéhe, dem Sonnen-
azimut, der Himmelspunkthdhe und dem Himmels-
punktazimut ab.

Tabelle 1 Himmelstypen geméf CIE 110-1994
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Bedeckter Himmel | Mittlerer Him- Klarer
mel Himmel

CIE-Name Overcast Sky Averaged Inter- Clear Sky

mediate Sky
Entwickelt von
Nakamura, Oki
etal.

Beschreibung Vollstandig be- Entstanden aus Wolkenlo-
deckter Himmel, einer langen ser Him-
rotationssymmetri- | Periode von mel
sche Leuchtdichte- | Messungen,
verteilung beschreibt mitt-

lere Wetterbe-
dingungen

D|.r.ek_te sonne Nein Nein Ja

moglich

Anzahl der

moglichen

Zenitleucht- 3 1 8

dichten

In DIALux

verwendete Kroch-

: Krochmann

Zenitleucht- mann

dichte

Lichtszenen

DIALux bietet die Mdglichkeit, in einem Projekt Licht-
szenen zu definieren. Hierzu wird innerhalb des Raumes
oder der AuRenszene eine Lichtszene per Rechtsklick
oder Einfigement eingeflgt. In Lichtszenen kdnnen
Leuchten einzeln oder als Steuergruppen mit Dimm-
werten versehen werden. Ebenfalls kann eine Tageslicht-
situation eingestellt werden.

Prajek manager

Lchdisars | Tageckchtialdinsn  Hmmmarte

Slesmign gie X
Lsucien in hawss Sisugnggs n

Glasigagns | 100

=1 1] Pkt 1
v warmaflaln Laghten
Lk BLITR T G
e Rl
1 Mutzebers
=) Lichesosnen
= g Lichkszene 1
o Fosergrupps |
£ (g Lichberens &
=1 [ Shsrgnggen
w0 e 1
v Ty Ersgne
o Eoden
o Dede
7l [ ‘Wardschen
#1-{3) Leuchbsn

B rrojela Mok | Testoren | Lewhe, | o Pee
Abbildung 239 Dimmwerte der Steuergruppe angeben

Um eine Tageslichtberechnung durchzufuhren, muss
eine Lichtszene im Raum vorhanden sein.
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Tageslichtberechnung

Wenn ein Projekt neu angelegt wird, muss zunéchst die
Position auf dem Globus definiert werden.

- Projektmanager

" Projekt | Bearbeiter | Adresse | Detsils - Standort |
Standort: | Liidenscheid =1
Linge: I? = Speichern I
Breite: IW . Entfernen I
Zeitzone: |1— h%erschiebung zur G T
¥ Sommerzeit  won [27.03. x| ki [30010 =]

M= S

Abbildung 240 Standort wéhlen

Hier kann der Anwender einen beliebigen Ort aus-
wahlen. DIALux bietet eine sehr lange Liste von Orten
auf allen Kontinenten, so dass die Eingaben fir Lange
und Breite sowie Zeitzone bereits ausgefillt sind. Weitere
Orte lassen sich beliebig erganzen.

Panbrmasage
e | Wit | Rasfaches  Auee i)

4 oy S |
i By Seegngpe £
i B
o Ot
& g wesihe

& [0 bt

Wrveiekt s Pohel | @ Tenhuen | Liacht i gata

Abbildung 241 Nordrichtung

Flr den Raum bzw. die Auenszene lasst sich jeweils die
Nordrichtung einstellen. Um diese leicht zu erkennen,
wird der Nordpfeil in der Nahe des Koordinatenur-
sprungs gezeichnet.

Im Raum miussen wie bisher Fenster bzw. Oberlichter
eingeplant werden. Diese lassen sich leicht als Linie oder
Feld platzieren, wenn man die Kopieren entlang einer
Linie... Funktion verwendet.
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Projektmanager
,/. Allgemein ] Pasition | Grofie .Tageslichtfaktoren |I.-Materia| SRk
Transmissionsarad
| Typisches Glasmaterial [~ IBD %
Verschmutzungsfaktor
|T.'r'pischss Umfeld (Verschmutzung]: _:] I"-UU
':Versnrossungsfaktar- — —
L Kunststafffenster (fest singebaut] :_I IU.35
K.unztstafffenster [zum Offren "
—| Metallfenster [zum Dffren)
E- b etallienster [fest eingebaut]

Oberlicht mit Sprossen
Lichtkuppel

-

Abbildung 242 Tageslichtfaktoren einstellen

Naturlich lassen sich fiir Fenster und Oberlichter alle

wichtigen Parameter einstellen. Wie Ublich bringt DIALux
die gangigsten Standardwerte als Auswahl bereits mit.
Projektmanager

Lichtszene/Tageslichtfakturen rDimmwerte ]

¥ Tageslicht bei Berechnung beriicksichtioen

[ Tageslichtquatienten berechnen

Dratum:

Hirmelzmadell:

|21.03.2DD5 x| zei |1n:2a:nu =

Klarer Himmel

v Direktes Sonnenlicht

E-{3 Projekt 1
&

verwendete Leuchten
) Raurn 1

| Nutzebene
3 Lichtszenen

| »

- Licheszene 1

E.a: Stewergruppe 1
B L.i.chtszene 2

Abbildung 243 Tageslichtfaktoren

Um eine Lichtszene mit Tageslicht zu berechnen, mussen
die notwendigen Berechnungsoptionen in der Lichtszene
gesetzt werden. Wird die Checkbox Tageslichtquotienten
berechnen aktiviert, werden die Einstellungen ent-
sprechend vorgenommen:
- Himmelsmodell bedeckter Himmel

- Keine Sonne

- Keine Bericksichtigung evtl. vorhandener Leuch-

ten

Als Ergebnis erhalt der Anwender wie Ublich eine Be-
rechnung inklusive Visualisierung und in diesem Fall die
Ausgabe des Tageslichtquotienten als Bestandteil der

Nutzebene. Mdchte der Anwender an weiteren Posi-
tionen den Tageslichtquotienten kennen, kann er ent-

sprechende Berechnungsflachen oder —punkte einfligen.

Im Folgenden ist die Wertegrafik der Nutzebene zu se-
hen. Sie zeigt den Tageslichtquotienten an den ent-
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sprechenden Positionen. Die Ausgaben fur D,,,, Dma und
D,, werden als Prozentwerte dargestellt werden.

Raum 1/ Lichtszene 1/ Nutzehene / Wertegrafik (D)

150 180 242 242 23 236 240 240 2.7 233 243 243 18 156 160 16 J&0m
130 180 242 212 236 236 240 240 23 233 213 213 18 186 ﬂ ﬂ
206 206 230 23 251 251 253 258 252 252 240 240 1% 185 130 180
206 206 230 23 251 251 253 259 252 252 240 240 1% 153 130 1A
233 23 27T 27T 343 348 3Im 308 341 344 2T 2T 240 240 20 20
233 23 27T 27T 343 348 3@ 308 341 344 2T 271 240 240 20 20
A1 34 387 38T LS dSE LTT T 4 b 402 402 315 345 23 23\
FU 38738 LSSl T A=l 02 3453452323
It29_l.B_559_5.EEII IS_’Zi_EZt_E.‘SE_E.SSI |623_523_5.b_|‘ _S.GTI It.ai_t_’ZS_Z.Q:Z_ZS:Z
129 12 558 560 620 621 655 656 623 623 S&T S5T LK (36 2% 242
987 5.8 8B5S B85 951 961 953 953 9.3 937 878 BI8 655 656 Av4 33
987 5.8 8B5S B85 951 961 953 953 9.3 937 878 BI8 655 656 Av4 33
TI2 T2 1@ 13 13 13 15 15 13 13 13 13 a@E 308 3T 3T
TI2 T2 1@ 13 13 13 15 15 13 13 13 13 aml@ 908 AT 3T

g4 S N 1 10 o 12 12 9/ 988 1N M TH T4 2D 200
S46 S N 1 10 o 12 12 8/ 986 1N M Tl T 206 205
ooo
om Sdm
hia@ztab 1 ;38
Raster: 16 = 16 Punkte
Lo, [%] L, [%] D [%] Lo £ Dy Cmr # D
5495 1654 %5 uke] 011

Horzontalbe leuchtungsstatoe im Fraien By 11932k

Abbildung 244 Ausgabe — Wertegrafik der Nutzebene

Verbauung

Natdrlich lasst sich in DIALux auch die Verbauung be-
riicksichtigen. Hierzu ist es notwendig, diese in der CAD
auch zu definieren. Durch die Auswahl Tageslicht-
verbauung bearbeiten im Menu Bearbeiten oder per
Rechtsklick auf den Raum kann die Verbauung eingefuigt
werden. In der Verbauungsszene ist der Raum in seiner
AuBenansicht dargestellt. Es kénnen nun beliebig Objek-
te um den Raum herum geplant werden. Auch kann der
Raum angehoben werden, wenn es sich z.B. um einen
Raum in einer hdheren Etage handelt. Die Verbauung
wirkt sowohl abschattend fur das direkte Licht als auch
selbstleuchtend durch die Beleuchtungsstérke, die auf
die Verbauungsobijekte trifft.
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Abbildung 245 Verbauung in CAD-Ansicht

Besonnung

Der direkte Sonnenlichteinfall im Raum kann in Echtzeit
simuliert werden. Hierzu ist eine OpenGL fahige Grafik-
karte notwendig. Der Lichteinfall durch Fenster und/oder
Oberlichter wird in Abhangigkeit von Ort, Orientierung,
Geometrie und Datum und Zeit berechnet.

Wi e g o e — e —

Y i :
SENII R 8 - ESee—— e I
i,

I R ]

Abbildung 246 Sonnen- und Schattenvisualisierung

Oben links im Inspektor befinden sich zwei Schiebe-
regler. Mit diesen lassen sich in Echtzeit Datum und Uhr-
zeit verédndern und der Verlauf des Lichteinfalls im Raum
simulieren.
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Einstellungen im Berechnungsdialog

Sie haben vor Start der Berechnung die Mdglichkeit, im
Berechnungsfenster die zu berechnenden Szenen zu
selektieren. Mittels weiterer Einstellungen kénnen sie die
Berechnungsoptionen und -verfahren auswéhlen.

Lomrn mased

i b el S

Dmbar vt whE barectren

[P
13 madme] e B Prnpngs
171 by s g Bewschrvrgesnts

o] [otamrems
Abbildung 247 Berechnungsdialog
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Wenn Sie eine ,,3 Tasten Maus*
verwenden, steht die Funktion
VERSCHIEBEN auf der mittleren
Maustaste zur Verflgung. Wenn
Sie eine Wheel-Maus besitzen,
konnen Sie durch Drehen des
Radchens zoomen und durch
Drticken verschieben.

Beim Durchwandern einer
Szene stehen verschiedene
Optionen zur Verfugung.

Strg

Shift

DIALux Version 4.7

Arbeiten in der 3D-Ansicht

Die 3D Ansicht einstellen

Um lhre Planungsergebnisse genau zu beurteilen, kén-
nen Sie eine geplante Szene auch durchwandern. Die
Beobachterposition kann auch im Inneren eines Raumes
liegen. Dies ist insbesondere bei der Planung grofl3erer
Raume mit vielen Mobeln sinnvoll.

Abbildung 248 Beurteilung einer Treppenhausplanung von der oberen Etage

Um in der 3D-Ansicht zu positionieren, stehen die fol-

genden Werkzeuge (von links) zur Verfligung:

Maus Modus ™ X

Abbildung 249 Toolbar zur Umschaltung der Modi

Objekte auswahlen; wenn dieser Modus gewahlt
ist, kdnnen Sie, in Abhangigkeit vom Selektions-
filter, Objekte durch Anklicken markiert werden.

Ansicht vergréRern oder verkleinern; im CAD
Fenster links klicken, Taste gedriickt halten und
Maus auf bzw. ab bewegen vergroRRert bzw. ver-
kleinert den Zoomfaktor. Sie kdnnen seit DIALux
4.2 mittels STRG + + bzw. STRG + - die CAD An-
sicht um 10% vergroRern bzw. verkleinern.

3D-Ansicht drehen; links klicken und dabei die
Maus bewegen.

Verschieben; den dargestellten Bereich im Fenster
verschieben. Wenn Sie eine ,,3 Tasten Maus* ver-
wenden, steht diese Funktion auf der mittleren
Maustaste immer zur Verfigung.

Szene durchwandern:
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0 links Kklicken und die Maus bewegen und
Sie bewegen sich vorwarts, riickwarts o-
der drehen sich auf der Stelle

0 links klicken und die STRG-Taste halten
= Sie wandern nach oben, unten, links
oder rechts und die Blickrichtung bleibt
unverandert

0 links klicken und die Shift-Taste (Um-
schalt, GroB3- Kleinschreibung) halten =
Sie bleiben auf der Stelle stehen und
schauen sich um.

Mochten Sie die Brennweite der Kamera in der 3D An-
sicht verandern, so kénnen Sie das, indem Sie den Maus-
modus Zoom (Lupensymbol) wahlen. Beim Zoomen
(Links-Klicken und Mausbewegung) mussen Sie dann
gleichzeitig die STRG-Taste drlcken.

[ i et Tageabioht - Tagealich. PR

00k 0 ofm aom 105%0m DO M

Abbildung 250 Perspektive und Brennweite der Kamera einstellen

Abfragen von Berechnungswerten in der 3D-Ansicht

Mit Hilfe der Luxmeter-Funktion ist es mdglich, den be-
rechneten Beleuchtungsstarkewert auf einem beliebigen
Punkt sofort angezeigt zu bekommen. Wechseln Sie hier-
fUr bitte in die 3D Ansicht, um jeden Punkt im Raum aus-
wahlen zu kdnnen. Bewegen Sie den Mauszeiger an eine
beliebige Position im CAD-Fenster. Die Berechnungser-
gebnisse werden Ihnen am unteren Bildrand angezeigt.
Damit Sie sich verschiedene Berechnungspunkte in lhrem
CAD-Fenster anzeigen lassen kénnen, stellen Sie am bes-
ten Ihre Mausfunktion zur Vereinfachung auf ,,Ansicht
drehen**. Somit kdnnen Sie jeden Punkt im Raum schnell
erreichen.
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Tl Wi T e

Abbildung 251 Anzeigen von Luxwerten in der 3D Ansicht

Wenn Sie nun einen beliebigen Punkt in der 3D Ansicht
anklicken, wird Ihnen sofort das Berechnungsergebnis
fur diesen Punkt auf dem Bildschirm angezeigt.

3D Ansicht speichern

Mit DIALux haben Sie zwei Mdglichkeiten, das 3D Ren-
dering als Grafikdatei zu exportieren. Um ein Bild einer
Visualisierung zu speichern, brauchen Sie die 3D Ansicht
einer Szene (Innen-, AuBenraum oder Strasse) nur so
einzustellen, dass die gewtinschte Information dargestellt
wird. AnschlieRend wéahlen Sie im MenU Datei = Expor-
tieren = CAD Ansicht als JPG speichern...
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Abbildung 252 Speichern einer 3D Ansicht als *.jpg Datei

Es 6ffnet sich ein Fenster und Sie kénnen ein Verzeichnis
und einen Dateinamen fir das Bild wahlen. Die GroRe
des Bildes betragt 1024 x 768 Bildpunkte. Es wird als
JPEG Datei gespeichert.
Um eine Visualisierungsdatei in einer h6heren Qualitat zu
erhalten, kénnen Sie wie folgt vorgehen:
o Fuhren Sie die Planung durch, stellen Sie in der
3D CAD die gewlnschte Perspektive ein.
0 Wechseln Sie in die Ausgaben und 6ffnen Sie das
3D Rendering.
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Abbildung 253 Offnen des 3D Renderings

o Offnen Sie die Anwendung, in die das Rendering
exportiert werden soll (z.B. Word, Excel, Bild-
bearbeitungsprogramm, ...).

o0 Klicken Sie mit der linken Maustaste in der DIA-
Lux Ausgabe des 3D Renderings auf das Bild ,
halten Sie die Taste gedriickt und ziehen Sie das
Bild auf die Anwendung, in die das Bild kopiert
werden soll.
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Abbildung 254 Ein 3D Rendering in eine andere Anwendung kopieren
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o Die Bilddatei liegt nun als Bitmap in einer Auflo-
sung von 2000 x 2000 Punkten vor. Dieses kann
beliebig weiterbearbeitet werden.

Falschfarbendarstellung

Der Anwender hat die Méglichkeit, das 3D Rendering
auch in einer Falschfarbendarstellung anzuzeigen. Diese
Darstellung wird nunmehr fur Beleuchtungsstérken und
Leuchtdichten mit frei skalierbaren Wertebereichen und
definierbaren Farbverlaufen angeboten.
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Abbildung 255 Falschfarben — Beleuchtungsstéarken
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Abbildung 256 Falschfarben — Leuchtdichten
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Arbeiten in verschiedenen Ansichten

DIALux unterstitzt Sie bei Ihrer Planung mit verschie-
denen Raumansichten.

PLO®

Abbildung 257 Toolbar Ansichten

* X ||Fenste = =

£ % :@|@»\\ =

Die abgebildeten Toolbars, Ansicht und Fenster, erlauben
es lhnen, verschiedene Ansichten per Klick zu 6ffnen; im
Einzelnen von links nach rechts:

e 3D-Standardansicht 6ffnen
Grundriss-Ansicht 6ffnen
Seitenansicht 6ffnen
Vorderansicht 6ffnen
Auf Gesamtansicht der Szene zoomen, d. h. DIA-
Lux zoomt bis an die Abgrenzungen des Raumes
bzw. der AulRenszene
Vorhergehende / néchste Lichtszene anzeigen
Dimmwerte in CAD zeigen
Wartungsplan Faktoren in CAD anzeigen
Projektmanager aktivieren, d. h. DIALux zeigt ne-
ben The Guide den Projektmanager an

o Geoffnete Fenster Gbereinander darstellen

o Geoffnete Fenster nebeneinander darstellen
Uber die Einstellungen = Symbolleisten anpassen kon-
nen Sie weitere Funktionen in der Ansichts- bzw. Fens-
terleiste darstellen (siehe Seite 53).
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Wenn die GroRe Ihres Monitors Abbildung 258 Arbeiten in verschiedenen Ansichten

es zulasst, empfiehlt es sich, . L . . .
verschiedene Ansichten gleichzei-  Obige Darstellung erhalten Sie, indem Sie zunéchst die

tig gedffnet zu haben. vier Ansichtsfenster 6ffnen und anschlieBend auf Fenster
Ubereinander anordnen klicken.

Abbildung 259 Anordnung mehrerer Ansichten
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Schlielen von Ansichten mit dem

X-Symbol

Neu in DIALux 4:
Speichern verschiedener
Perspektiven in CAD-
Ansicht (Kameramodus)

DIALux Version 4.7

Schliel3en Sie die getffneten Fenster durch Klicken auf
das X-Symbol oben rechts im Fenster.
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Abbildung 260 Schliefen von CAD-Fenstern

Ansichten speichern

In der 3D Ansicht kdnnen Sie seit der DIALux Version 4.0
Kameraperspektiven der 3D CAD Darstellung auf Tasten-
kombinationen speichern. Drehen und Zoomen Sie die
CAD Ansicht in die gewiinschte Position und Driicken
dann STRG + Zahl, so wird diese Ansicht im Projekt ge-
speichert. Durch das Dricken von Alt + Zahl wird die An-
sicht wieder automatisch aufgerufen. Auf diese Weise
kénnen Sie bis zu 10 Ansichten zwischenspeichern (STRG
und ,,1*...,,0“). Selbiges kénnen Sie nun auch im Kon-
textmeni der CAD erreichen oder unter dem Ment CAD
(1ie einzelnen Kamerapositionen speichern.
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Abbildung 261 Kameraansicht speichern via Kontextmenu
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Abbildung 262 Kameraansicht speichern via Menu

Die Funktion Kameraansicht wiederherstellen ruft die
einzelnen gespeicherten Ansichten auf. Sie kdnnen die-

sen Befehl entweder im Kontextmeni der CAD Ansicht
oder im Menu = CAD ausfiihren.
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Abbildung 263 Kameraanischt wiederherstellen — Positionen wiederherstellen
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Drahtgittermodell

Damit Sie auch auf einem ,,alteren* Rechner mit DIAL
arbeiten konnen, gibt es die Mdglichkeit in den Draht-
gittermodus zu wechseln. Somit ruckelt DIALux beim
Bewegen in der 3D-Ansicht nicht mehr. Die Funktion
finden Sie im Meni Ansicht -2 Drahtgitter Darstellung.
Schneller geht es noch Uber die Tastenkombination Strg
+W.

Strg ﬂ+ W l

Wi i s B i i dp -
T e L . i ¥ s, jacr]
L iEmE B — " e o T |

Femi— - vy b B 8 it

Abbildung 264 Wechsel in den Drahtgittermodus
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Um mit der Maus die Hohe eines
Objektes zu verandern, die Strg-
Taste drucken!

DIALux Version 4.7

Bearbeiten von eingefiigten Objekten

Verschieben von Objekten

Leuchten und Maobel, die im Raum platziert wurden,
lassen sich nachtraglich beliebig verandern. Grund-
satzlich zeigt Ihnen der Inspektor zu einem markierten
Objekt (im Projektmanager oder in der CAD-Ansicht) alle
Informationen an. Diese lassen sich durch Eingabe von
Werten verandern. Wird ein Objekt in der CAD-Ansicht
verandert (gedreht, verschoben oder in der GréRe ver-
andert), so werden im Inspektor die Werte aktualisiert.

7 D ey [ R 1 - 30 Aenicht il ¥
]

i

445E  ZPHE 10N M

Abbildung 265 Grafisch die Hohe von Objekten &ndern

Um die Position eines Korpers in der Z-Achse zu ver-
andern, driicken Sie bitte die Steuerungstaste (Strg oder
Ctrl) ihrer Tastatur. Halten Sie diese Taste gedriickt, wah-
rend Sie mit der Maus auf das Positionskreuz des Korpers
klicken. Solange Sie die linke Maus- und die Strg-Taste
gedriickt halten, konnen Sie Objekte nur in der Hohe
verdndern. Wenn Sie die Strg-Taste loslassen, kdnnen Sie
die X- und Y-Position verandern.

In der 3D-Ansicht zeigt der Schnittpunkt der drei Positio-
nierungslinien den Ort des Positionskreuzes, projiziert auf
die Bodenflache.

nicht mehr nur durch Klicken auf das Positionskreuz zu
verschieben, sondern auch durch Klicken auf die Eck-
punkte des Objektes. Dies bietet einige Vorteile. Zum
einen rastet das Objekt nun genau an einer vorhandenen
Struktur (z.B. Wand) an. Wenn ein Objekt verschoben
wird, rastet dieses an der Struktur oder dem Raster ein.
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Somit kann das Objekt an den Eckpunkten biindig an
anderen Objekten platziert werden. Weiterhin bietet das
Verschieben an den Eckpunkten einen wesentlichen Vor-
teil. Das Obijekt richtet sich mit seiner Kante automatisch
am Winkel der vorhandenen Struktur aus. Hierzu sind
keine weiteren manuellen Einstellungen oder Rotationen
notig.

Abbildung 266 Verschieben von Objekten an deren Eckpunkten und dabei
automisches Ausrichten

Verwenden einer beliebigen Flache als Arbeitsebene

Das Objekt kann mit der Maus Uber eine Flache bewegt
werden. Die Arbeitsebene, in der das Objekt bewegt
werden kann, ist festgelegt als parallele zur X-Y Ebene.
Diese lasst sich jedoch zeitweilig &ndern wenn das Objekt
wahrend des Verschiebens liber eine beliebige Flache
bewegt wird und dann die Leertaste gedriickt wird. Die
Ebene der Flache unterhalb des Mauszeigers wird nun
die aktuelle Arbeitsebene. Dies kann zum Beispiel eine
schiefe Decke, eine Wand oder die Oberflache eines Ti-
sches sein. Die aktuelle Arbeitsebene wird zurickgesetzt
wenn ein neues Objekt selektiert wird.

Bewegen und Drehen von Objekten ohne Fang-
raster

Bewegen Sie das Objekt durch Ziehen mit der Maus, so
wird es zunachst nur im eingestellten Fangraster weiter-
bewegt. Halten Sie wahrend der Bewegung die Um-
schalt- / Shift- Taste gedriickt, so ist wahrenddessen das
Fangraster deaktiviert.

Das Raster bei deaktiviertem Fang kann von Ihnen eben-
falls eingestellt werden. Wéhlen Sie hierzu im MenU Fang
- Fangoptionen
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Anzeigeraster rFangraster rWinkeIfang rFarben ]

Abstand: W

Verschiebung:
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Abbildung 267 Einstellung des Anzeigerasters
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Eangraster aktiv
Abstand x:
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Abstand z:
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Kleinste Einheit bei deaktiviertem Fang:

m

Gleicher Abstand in alle Richtungen

Abbildung 268 Einstellung des Fangrasters
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Schrittweite:
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Abbildung 269 Einstellung des Winkelfangs
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Bitte beachten:

Der rote Knopf erlaubt eine
Drehung um die rote Achse, der
blaue Knopf erlaubt eine Dre-
hung um die blaue Achse, und
der griine Knopf erlaubt eine
Drehung um die griine Achse.
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Anzeigeraster rFangraster r‘|.I"|"inhcvalfang/w Farben

Farben auswahlen fiir

Anzeigeraster:
Hilfslinien:

Lineal Hilfsebenen:

eog

Automatische Hilfslinien:

Abbildung 270 Einstellung Farben der Fangrasterlinien

Skalieren oder Drehen

Ein Objekt ist entweder im Skaliermodus oder im Dreh-
modus. Beim Anklicken sind die Objekte zunéchst im
Drehmodus. Um zwischen den Modi umzuschalten, kann
entweder per Rechtsklick das Kontextmeni gedffnet
werden oder es kann direkt durch Driicken der Tabula-
tor-Taste umgeschaltet werden.

Sollen Objekte gedreht werden, so missen diese zu-
nachst markiert werden. AnschlielRend lassen sich diese
numerisch in der Property Page oder grafisch in der CAD-
Ansicht verdndern. Mit der Maus mussen Sie einen der
drei Achsen-Drehpunkte anklicken. Auch fir die Dre-
hung existiert ein Fangraster (Winkelfang).

Abbildung 271 Drehen von Objekten

Objekte werden um ihren eigenen Koordinatenursprung
gedreht. Dieser wird durch das Verschiebekreuz und den
Schnittpunkt der drei Achsen dargestellt. Werden mehre-
re Objekte markiert und sollen diese gedreht werden, so
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Um von Oberflachen von
Mobeln Ausgaben zu erhal-
ten, markieren Sie die
Checkbox Ergebnis-

se ausgeben.
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werden sie um den Mittelpunkt des umschlielienden

Quaders gedreht.
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Abbildung 272 Bearbeiten von Flachen

Im Inspektor sehen Sie die Property Page mit der Auf-
listung aller vorhandenen Flachen. Markieren Sie eine
Flache (hier Flache 19), so wird in der CAD diese durch
ein Rubberband gestrichelt hervorgehoben. Sie kénnen
rechts in der Property Page ein Material, Reflexionsgrad
oder eine Farbe auswahlen. Durch Anklicken des Knop-
fes ,,...“ hinter dem Namen der Flache in der linken List-
box kann dieser ebenfalls verandert werden.

i Projekbtmanager

4 b

Geometrie.~  Flachen -I_Irsprl_lng Berechnungsao

IFlache 1 || Material Rechenraster ]Te:x 4 >
|Flache =z ;

|Flache 3 Ergebnisse ausgeben

| Flache 4 [1Era =
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|Flache &
|Flache 7
|Flache & =
{Flache 9
|Flache 10
|Flache 11
|Flache 12
|Flache 13
|Flache 14
|Flache 15 =l

el B e

Abbildung 273 Rechenraster und Ausgaben von Mdbelflachen

Um von einer Flache die Berechnungsergebnisse in den
Ausgaben zu erhalten, markieren Sie bitte die Checkbox
Ergebnisse ausgeben im Tab-Reiter Rechenraster.

Einzelne Flachen Selektieren

Um eine einzelne Flache eines Objektes zu selektieren,
kann entweder die entsprechende Flache in der Property
Page gesucht werden (dies kann bei komplexen Model-
len sehr aufwendig sein) oder man klickt das Objekt an
der entsprechenden Flache mit der rechten Maustaste an
und wahlt ,,Diese Flache auswéahlen*. Die entsprechende
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Flache ist im Inspektor selektiert und man kann nun Aus-
gaben fir diese Flache einschalten, die Textureigenschaf-
ten dndern, Material oder Reflexionsgrad andern.
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Abbildung 274 Auswaéhlen einer einzelnen Flache mit der Maus
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Anordnungshilfen

Messen von Abstéanden

Mit Hilfe der MaRband Funktion ist es in DIALux sehr
einfach moglich, in den 2D- und 3D-Ansichten Abstande
zu ermitteln. Um die MafRband Funktion aufzurufen ist
im Menu CAD die Funktion Entfernungen messen oder
das entsprechende Icon zu wahlen.

P

Abbildung 275 Icon zum Aufruf der MaRband Funktion

In der 2D Ansicht kann durch Anklicken zweier Punkte
das MalRband platziert werden. Die Endpunkte des Maf3-
bandes fangen im vorhandenen Raster, an Hilfslinien, an
Einflgepunkten von Objekten und an den Aufl3enkanten
von Objekten. Sollte ein Fang auf ein bestimmtes Ele-
ment nicht wie gewinscht erfolgen, sollte per Drehung
des Mausrades weiter in die Ansicht hineingezoomt wer-
den. )
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Abbildung 276 Bemaf3ung in einer 2D Ansicht

In der 3D Ansicht zeigt das Maltband noch mehr Distan-
zen an. So ist der direkte Abstand zwischen Start und
Endpunkt (gestrichelte Linie), deren Abstand projiziert
auf die Bodenflache und die jeweilige Hohe tber dem
Boden ersichtlich.
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Abbildung 277 Angezeigte MaRe in der 3D Ansicht

Arbeiten mit dem festen Raster

Das feste Raster ist ein Hilfsmittel, um Objekte wie
Leuchten, Mdbel, Berechnungsobjekte oder auch Eck-
punkte des Raumes in einer vorgegebenen Schrittweite
grafisch leicht zu positionieren. Wird ein Objekt mit der
Maus bei eingeschaltetem festem Raster bewegt, so
,.Springt* es in dieser definierten Schrittweite vorwarts.
Das Raster kann in X, Y und Z Richtung unterschiedliche
Werte aufweisen. Dies ist sinnvoll, wenn z.B. bauliche
Raster (z.B. Deckenraster 0,625 oder Bauraster 2,7m) bei
der Lichtplanung beriicksichtigt werden sollen.
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Um das eingestellte Fangras- T
ter zu deaktivieren, die Shift- . o ) )
Taste driicken! Abbildung 278 Festes Raster mit eingestellter Schrittweite

Soll ein Objekt in eine Position verschoben werden, wel-
che nicht diesem Raster folgt, so kann das Fangraster
kurzfristig ausgeschaltet werden, indem die Um-
schalt/Shift Taste gedriickt wird. Dies gilt fur alle Raster
und Hilfslinien.

Damit das feste Raster deutlich sichtbar ist, sollte ein
gleichabstandiges Anzeigeraster eingestellt werden.
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Auch die Farbe kann so eingestellt werden, dass es sich
deutlich vom Hintergrund (z.B. DWG Datei) abhebt.

Automatische Hilfslinien

Die bereits in einem Raum oder in einer Auf3enszene
befindlichen Objekte kénnen in Ihrer Position oder Aus-
richtung anderen Objekten zur Ausrichtung dienen. Ver-
schieben Sie ein Objekt, so lasst es sich beliebig in alle
Richtungen verschieben. Die orthogonalen Richtungen
haben dabei eine ,,erh6hte Gravitation*, so dass ein Ob-
jekt leicht parallel zur X, Y oder Z Achse verschoben
werden kann. Bereits im Raum befindliche Objekte (z.B.
Umrisse von Mébeln, Wande, Raumelementen) erzeugen
temporare, automatische Hilfslinien die zur Positionie-
rung anderer Objekte dienen.

Arem -

Abbildung 279 Automatisch erzeugte Hilfslinien der Wande

In der Abbildung 279 erkennt man deutlich die roten
Hilfslinien, die die Richtung der geneigten Wande fort-
fuhren. Man erhalt die Hilfslinien, wenn man mit der
Maus beim Verschieben des Objektes kurze Zeit auf dem
gewilnschten Objekt (z.B. einer Wand) verweilt und dann
die Maus weiterbewegt. Automatische Hilfslinien sind
sichtbar, solange die Maustaste beim Verschieben ge-
druckt bleibt.
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Abbildung 280 Automatisch erzeugte Hilfslinien von Objekten

In der Abbildung 280 erkennt man die automatisch er-
zeugten Hilfslinien des Quaders im Raum. Die Leuchte
l&sst sich nun leicht in einer Flucht mit M&beln, Einbau-
elementen oder Wandflachen platzieren.

Hilfsebenen im Lineal definieren

In der Grundriss-, Seiten- und Vorderansicht sind um das
CAD Fenster herum die Lineale angeordnet. Diese Lineale
zeigen lhnen die Position des Mauszeigers in X-Y, X-Z
bzw. Y-Z Richtung an. Aus diesen Linealen kénnen Hilfs-
ebenen herausgefuhrt werden, die eine bestimmte Posi-
tion innehaben und an die sich beliebige Objekte snap-
pen lassen.

A - S W &

Abbildung 281 Erzeugen von Hilfsebenen im Lineal

Sie erzeugen diese Hilfsebenen, indem Sie entweder an
der gewtinschten Position im Lineal doppelklicken oder
mit der Maus in das Lineal klicken und dann bei gedrtick-
ter Maustaste die Hilfsebene aus dem Lineal in die CAD
,-hineinziehen*. Sind in der CAD bereits Objekte vorhan-
den, snappt die Hilfsebene an den Ecken des Objektes
an, wenn der Mauszeiger in die Nahe einer Ecke bewegt
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wird. So lasst sich die markante Geometrie einer Szene
oder eines DXF Planes leicht ins Lineal Gbertragen.

Diese Linien heifRen Hilfsebenen, da Sie zwei Dimensio-
nen Aufspannen. Eine Linie die im Grundriss erzeugt
wird, ist auch in der Seitenansicht (wenn sie parallel zur
X-Achse gezeichnet wurde) beziehungsweise in der Vor-
deransicht (wenn sie parallel zur Y-Achse gezeichnet
wurde) sichtbar. Objekte die in der Grundrissansicht an
den Hilfsebenen platziert wurden, kénnen so auch in der
Hohe richtig platziert werden, wenn man in die entspre-
chende Seiten-/ Vorderansicht wechselt.

Arbeiten mit Hilfslinien

Hilfslinien sind frei platzierbare Objekte, die nur in der
Ansicht dargestellt werden, in der sie eingefligt wurden,
z.B. nur in der Grundrissansicht oder nur in der Vorder-
ansicht.

Diese Hilfslinien dienen dazu, Objekte (Leuchten, Mdbel,
Berechnungsobjekte, Punkte des Raumes, Punkte von
Extrusionskorpern oder Punkte von Berechnungsflachen)
darauf zu positionieren und sie daran auszurichten.

Es erfolgt ein Snap auf den Einfligepunkt oder auf einen
Eckpunkt des umschlieBenden Rechtecks (sogenannte
Bounding Box). Wird ein Objekt an einem Eckpunkt zu
einer Hilfslinie gezogen, so wird auch die Rotation des
Objektes an der Hilfslinie ausgerichtet.

Abbildung 282 Links wird der Einfligepunkt mit der Maus bewegt, rechts ein
Eckpunkt. Beim Bewegen des Eckpunktes wird auch die Rotation angepasst
Hilfslinien werden in der Ausgabe nicht ausgedruckt.
Zum Einflgen einer Hilfslinie ist entweder das entspre-
chende Icon zu klicken oder im Meni ,,Einfligen* die
entsprechende Linie auszuwahlen.

§@9alBE DB m IIJD 5" O oH

Abbildung 283 Icons zum Einfligen von Hilfslinien

Nachdem Sie eine Hilfslinie ausgewéhlt haben, kdnnen
Sie diese im Raum, mit Hilfe des Kontextmenus, weiter
bearbeiten. Unter anderem stehen lhnen die Funktionen
,,Letzten Punkt [6schen* sowie das SchlieRen oder Been-
den der Hilfslinie zur Verfligung. Hierzu legen Sie eine
Hilfslinie im Raum an und betéatigen die rechte Maustaste
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um das Kontextmeni zu 6ffnen (vgl. auch Vorgehen
unter ,,Hilfslinienzug* Seite 176).
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Abbildung 284 Bearbeiten und Anpassen von Hilfslinien

Einfache Hilfslinie

Die einfache Hilfslinie dient in erster Linie dazu, Objekte
an Ihr auszurichten. Bei Bewegung eines Objektes zur
Hilfslinie snappt es automatisch zur Hilfslinie, wenn ein
bestimmter Abstand unterschritten wird. Will man kurz-
zeitig auf den Fang durch Hilfslinie verzichten, kann dies
durch Dricken der Umschalt / Shift Taste erreicht wer-
den. Ferner lasst sich der Fang auf Hilfslinien auch dau-
erhaft per Icon und Menu abschalten.

e .@.|ﬁ%|£i£i1|¢|ﬂ

Abbildung 285 Icon zum Aktivieren und Deaktivieren des Fangs auf Hilfslinien

Eine Hilfslinie wird einfach durch Klicken des Startpunk-
tes und erneutes Klicken des Endpunktes definiert.
.:'-.II'...<.J., --.p..nl:‘.“l, . ',-I.. - : : :'.'..'.-.I. '

Abbildung 286 Einfugen einer Hilfslinie

Im Inspektor erkennt man die Position des Startpunktes
und des Endpunktes der Hilfslinie. Ferner sieht man grau
hinterlegt (da nicht direkt editierbar) die Lange der Hilfs-
linie und deren Winkel zur Vertikalen (Y-Achse in der
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Grundrissansicht) und zur Horizontalen (X-Achse in der
Grundrissansicht).

Sehr hilfreich ist die Mdglichkeit, parallele Hilfslinien zu
erzeugen. So kdnnen leicht Objekte in mehreren Reihen
oder in bestimmten Abstédnden positioniert werden. Das
Anbringen von Wandflutern in einem Abstand von 1/3
der Raumhdohe wird so zum Kinderspiel. Einfach eine
Hilfslinie auf der Wand platzieren. AnschlieBend eine
Parallele erzeugen und als Abstand die gewinschte Dis-
tanz eintragen.

Um Hilfslinien zu 16schen einfach diese per Rechtsklick
selektieren und ,,L6schen‘ wahlen. Hilfslinien kdnnen
auch unsichtbar geschaltet werden. Hierzu ist das ent-
sprechende Icon zu betatigen.

Y 21 i ]

Abbildung 287 Sichtbar und unsichtbar schalten von Hilfslinien

Hilfslinienzug

Ein Hilfslinienzug funktioniert wie eine einfache Hilfslinie,
nur dass nicht nur Start- und Endpunkt definiert werden,
sondern beliebig viele weitere Eckpunkte. Die Strecke
zwischen den Punkten verlauft immer geradlinig. Das
Erzeugen des Hilfslinienzuges kann durch Driicken der
Escape-Taste oder durch Rechtsklick abgeschlossen wer-
den. Beim Rechtsklick hat der Anwender die Wahl, ob an
dieser Stelle geendet werden soll, oder ob der letzte
Punkt wieder im Startpunkt liegen soll und damit ein
geschlossener Polygonzug erreicht wird.
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Abbildung 288 Hilfslinienzug per Rechtsklick einfiigen

Im Inspektor lassen sich alle Eckpunkte auch nachtraglich
editieren. Der Linienzug lasst sich ebenfalls auch nach-
traglich 6ffnen oder schliel3en.

Der gesamte Linienzug lasst sich verschieben, wenn beim
Klicken auf einen Eckpunkt gleichzeitig die Alt-Taste ge-
driickt wird. Sonst lassen sich nur Eckpunkte verschie-
ben.
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Abbildung 289 Verschieben des gesamten Polygons durch Klicken plus Alt-
Taste

Gekrimmte Hilfslinie

Die gekrimmte Hilfslinie (Spline-Linienzug) lasst sich wie
der Hilfslinienzug platzieren. Die Verbindungslinien zwi-
schen den Eckpunkten sind aber gekriimmte Linien die

einen stetigen Verlauf Gber alle Eckpunkte darstellen. Im
ersten und letzten Punkt befinden sich Endpunkte, die

den Abschluss des Splines durch den Anwender einstell-
bar machen.

L oo

Abbildung 290 Einstellmdglichkeit der gekrimmten Hilfslinie im Start- und
Endpunkt

Der gesamte Linienzug lasst sich verschieben, wenn beim
Klicken auf einen Eckpunkt gleichzeitig die Alt-Taste ge-
drickt wird. Sonst lassen sich nur Eckpunkte verschie-
ben.
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Abbildung 291 Verschieben des gesamten Polygons durch Klicken plus Alt-
Taste

Kreis

Ein Kreis lasst sich zum Ausrichten von Objekten einfi-
gen. Per Maus oder numerisch lassen sich Mittelpunkt
und Radius definieren.

Kopieren entlang einer Hilfslinie

Eine sehr hilfreiche Funktion in DIALux ist das Kopieren
entlang einer Hilfslinie. Eine beliebige Hilfslinie kann da-
bei den Kopierpfad vorgeben. Es kdnnen beliebige Ob-
jekte oder auch Kombinationen von Objekten (Leuchte
und Leuchte, Leuchte und Mdbel, Mobel und Berech-
nungsobjekt,...) entlang einer Hilfslinie kopiert werden.

Hierzu sind zuné&chst Hilfslinien in der CAD zu platzieren.
Die zu kopierenden Objekte sind im Raum zu platzieren.
Wichtig ist dabei nur, dass gemeinsam zu kopierende
Obijekte relativ zueinander richtig positioniert werden.
Die Position im Raum ist dabei unerheblich.

o i P ERCE B . o § ¥ il |

Abbildung 292 Kopieren eines Downlights entlang einer Hilfslinie

Das zu kopierende Objekt wird selektiert und per Rechts-
klick wird der Menipunkt ,,kopieren entlang einer Hilfs-

linie gewahlt. Sodann erscheint am Mauszeiger ein Sym-
bol bestehend aus einer Pipette und einem Hilfslinien-
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Symbol. Wird der Mauszeiger nun tber eine Hilfslinie
bewegt, erscheint ein kleiner Haken welcher andeutet,
dass die entsprechende Hilfslinie ausgewahlt werden
kann. Dies wird durch einen Mausklick bestatigt.

Fv 7
AF P

Abbildung 293 Mauszeiger zur Auswahl der Hilfslinie entlang derer kopiert
werden soll

Ist die gewlinschte Hilfslinie ausgewahlt, kann im Inspek-
tor die gewiinschte Anzahl, der gewtinschte Abstand
und die Art der Platzierung gewahlt werden.

o P EROE B ¢ = ¥
AL & @ elalaTeiag W

I . S g

Abbildung 294 Kopieren in Standardverteilung unter Bericksichtigung der
Eckpunkte

Wahlt man die Standardverteilung, so platziert DIALux
zunachst die Objekte an Start- und Endpunkt, sowie in
den Eckpunkten der Linie. Zwischen diesen fixierten Posi-
tionen wird dann der Abstand gemittelt, um Anzahl und
Abstand der gewunschten Vorgabe anzunahern.

Bei der Wahl der Option ,,Fortlaufende Verteilung* wird
das erste Objekt im Startpunkt platziert und der ge-
winschte Abstand wird konsequent eingehalten. Ist die
Hilfslinie nicht genau ein Vielfaches des Abstandes, so
wird das letzte Objekt vor dem Hilfslinien-Ende platziert.

Abbildung 295 Kopieren in fortlaufender Verteilung mit fixem Abstand
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Auf diese Art lassen sich Objekte auch an gekrimmten
Hilfslinien, an Hilfskreisen und an einfachen Hilfslinien
platzieren.

Raster

Neben den Hilfslinien kénnen auch ein oder mehrere
Hilfsraster platziert werden. Hierzu wird zunéchst das
Icon zur Erstellung des Rasters angeklickt.

O6a BLRREBRLSallASdd

Abbildung 296 Icon zum Einfligen eines Hilfsrasters

Im Inspektor lassen sich numerisch Start- und Endpunkt
bzw. Winkel und der Abstand des Rasters eintragen.
Natirlich lasst sich das Raster auch grafisch platzieren,
indem zuné&chst der Startpunkt per Klick definiert wird.
Dann wird mit der Maus die erste Achse des Rasters auf-
gespannt. Dabei wird das eingestellte Raster des Inspek-
tors verwendet. Initial steht der Wert auf 0,625 x
0,625m. Nach erneutem Klicken wird rechtwinklig der
Endpunkt des Rasters durch einen dritten Klick definiert.
In der Nahe des Startpunktes befinden sich zwei Punkte
zum definieren der Rastergrofie.

TR ITTE BT o j“ang
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Abbildung 297 Einfuigen eines Hilfsrasters

Das Hilfsraster hat eine Fangwirkung in den Eckpunkten,
auf den Linien in halber Rasterweite und genau in der
Mitte des Rasters.
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Abbildung 298 Positionen, an denen das Fangraster wirksam ist

Natdrlich lassen sich auch Raster innerhalb von Raster
platzieren. Dies ist z.B. hilfreich, wenn in Deckenplatten
Anordnungen von Leuchten platziert werden sollen.

Kopieren mit STRG+C, STRG+V und STRG+H

Objekte kénnen mit der Tastenkombination Steuerung
plus C in die Zwischenablage kopiert werden. Dies kdn-
nen einzelne Objekte sein aber auch eine Kombination
verschiedener Objekte.

Mit der Tastenkombination Steuerung plus V wird das
kopierte Objekt in einer Entfernung von X = 1m, Y = 1m
und Z = Om eingeflgt.

Mit der Tastenkombination Steuerung plus H wird das
kopierte Objekt in unmittelbarer Nahe der Position des
Mauszeigers eingefiigt, jedoch wird dabei der Snap auf
vorhandene Hilfslinien und Hilfsraster bertcksichtigt.
Diese Funktion eignet sich z.B. hervorragend um eine
Vielzahl von Leuchten in einem Deckenraster zu kopie-
ren. Man positioniert den Mauszeiger in der ,,Nahe** der
Rastermitte in die die Leuchte eingefligt werden soll und
driickt STRG+H. Die Leuchte wird dann entsprechend der
Fangwirkung des Rasters genau in der Mitte der Platte
platziert.

Kopieren entlang einer Linie

DIALux bietet die Mdglichkeit, ein Objekt ofter hinter-

einander zu kopieren. Diese Funktion Kopieren entlang
einer Linie wird im CAD-Fenster tber die rechte Maus-
taste oder Uber das Men( Bearbeiten aufgerufen.
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Abbildung 299 Kopieren entlang einer Linie mit der Maus

Uber den Inspektor kann, alternativ zum Ausrichten der
Linie mit der Maus, die exakte Anzahl der Kopien, der
Abstand und die Position der letzten Kopie angegeben
werden.

e [ e g iy i i g e e |
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Abbildung 300 Kopieren entlang einer Linie mit Inspektor

Ausrichten und Verteilen

Mehrere verschiedene Objekte bei der Planung biindig
zu platzieren oder vertikal oder horizontal auszurichten
ist oft notwendig, um ein harmonisches Arrangement
oder Deckenbild zu erreichen. In DIALux kénnen Sie die-
se Funktion im Kontextmeni der markierten Objekte
oder im MenU Bearbeiten - Ausrichten und Verteilen
ausfuhren.
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Abbildung 302 Menii Bearbeiten — Ausrichten und Verteilen

Objekte im Raum zentrieren

Diese Funktion ist sehr hilfreich, wenn zum Beispiel eine
Leuchtenanordnung in einem Decken — Rastermal plat-
ziert werden soll und dieses anschliel}end mittig im Raum
angeordnet sein soll. Das Leuchtenfeld wird, nachdem es
mit fixen Abstanden platziert wurde, mit der rechten
Maustaste angeklickt und der Befehl ,,iIm Raum zentrie-
ren* gewabhlt. -
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Abbildung 303 Objekte / Leuchten im Raum zentrieren
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Berechnungsflachen und —andere Be-
rechnungsobjekte

Sie kdnnen tber den Moébelbaum Berechnungsflachen
bzw. Arbeitsplatze in DIALux einfligen. Dazu einfach in
den Ordner Berechnungsflachen wechseln und das ent-
sprechende Objekt per Drag and Drop in ein CAD-
Fenster ziehen.
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[l RISl « iBds ol ems * ol
—— LN IR TR}
R — e —— i
- i

B e ]
afE awf= 2" &

Jrom viome @ | vme | e [

P T, fisas it - Ll

Abbildung 304 Berechnungsflachen bzw. Arbeitsplatze einfigen

Berechnungsflachen

PR 8 - 20 Aricht | [l | - Grundres | b
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Abbildung 305 Transparente Berechnungsflache

Eine Berechnungsflache ist ein Bereich, in welchem Be-
leuchtungsstarken ,,gemessen* werden kdnnen. Sie be-
einflussen nicht die Lichtverteilung durch Schattenwurf.
Verschiedene Berechnungsflachen sind auch in Normen
definiert, z.B. die Nutzebene, die Leseebene im Kranken-
zimmer usw. Eine eingefligte Berechnungsflache er-
scheint wie in diesem Beispiel als durchsichtige Flache.
Diejenige Flache, die transparent erscheint, ist die Flache,
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die Berechnungsergebnisse liefert. Von der anderen Seite
erscheint die Flache unsichtbar und liefert keine Ergeb-
nisse. Eine Berechnungsflache kann in Lage und Form
beliebig verandert werden (siehe Abschnitt
Bearbeitungsmodus).

Berechnungsflachen fur verschiedene Beleuchtungs-
starketypen

Die Berechnungsfléachen in DIALux kdnnen nunmehr
verschiedene Beleuchtungsstarketypen berechnen. Ne-
ben der ,,normalen*, also der ebenen Beleuchtungs-
starke, senkrecht zur Empfangerflache kénnen jetzt auch
bei geneigter Flache explizit die ebene vertikale, die ebe-
ne horizontale, die ebene zur Kamera ausgerichtete,
sowie die halbzylindrische und die zylindrische Beleuch-
tungsstarke von einer Flache berechnet werden.
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Abbildung 306 verschiedene Beleuchtungsstérketypen

Projektmanager

Genmetriyy Berechnungsfliche rName ]

Top: Senkrechte Beleuchtungsstarke j

Senkrechte Beleuchtungzstarke
| Wertikale Beleuchtungsstarke
N I Horzontale Beleuchtungsstarke
Gt Halbzylindrizche Beleuchtungsstarke Q
Brehifi: Zylindrizche Beleuchtungzstarke
= % ¥ ameracrientierte Beleuchtungsstarke
oo H°
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Abbildung 307 Property Page Berechnungsflache — Auswahl Berechnungsstéar-
ketypen

Durchdringungen

Werden Berechnungsflachen von Mébeln durchdrungen
(z.B. Schrank und Nutzebene), werden diese nun auto-
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matisch von DIALux aus den virtuellen Flachen ,,ausge-
stanzt*. Es sind keine weiteren Einstellungen notwendig.

Arbeitsplatze

Arbeitsplatze sind Berechnungsflachen, die aus zwei Teil-
flachen bestehen. In der DIN 5035 T7 und in der EN
12464 sind diese Flachen definiert. Sie bestehen aus ei-
nem inneren Bereich, dem Arbeitsbereich (Task Area)
und einem Umgebungsbereich (Surrounding Area). Beide
Flachen lassen sich polygonal durch einen Rechtsklick
verandern (Flache bearbeiten). Per Definition gelten fol-
gende Vorgaben:

0 Beide Flachen liegen in einer Ebene.

o0 Der Arbeitsbereich ist immer vollstandig inner-

halb des Umgebungsbereichs.

Die Ausgaben liefern Isolinien- und Graustufendar-
stellung fur beide Flachen zusammenhéangend, die Wer-
tegrafik und die Tabelle werden fir jede Flache einzeln

dargestellt.
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Abbildung 308 Bearbeiten von Arbeitsbereich und Umgebungsbereich

Berechnungsraster

Ab DIALux 4.67 kdnnen Sie, neben Berechnungsflachen,
auch Berechnungsraster einfligen. Diese unterschieden
sich von Berechnungsflachen maRgeblich durch die Limi-
tierung der Berechnungspunkte. Dabei verfligen Berech-
nungsraster tber eine grofRe Anzahl von eigenen Ausga-
ben. S&mtliche Sportstéatten besitzen mindestens ein ei-
genes Berechnungsraster. Sie haben allerdings zuséatzlich
die Mdglichkeit, weitere Berechnungsraster einzuflgen.
Diese finden Sie zum einen im Projektbaum unter ,,0Ob-
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jekte** oder im Menu unter ,,Einflgen* - ,,Berech-
nungsraster*.
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Abbildung 309 Einfuigen eines Berechnungsrasters tiber den Projektmanager

Mittels einfachen ,,Drag & Drop* l&sst sich nun ein Be-
rechnungsraster einfigen. Dazu wéhlen Sie ein Berech-
nungsraster aus, klicken dieses mit der linken Maustaste
an und ziehen es an eine beliebige Stelle im Projektraum.
Alternativ kdnnen Sie auch vorab die exakte Position im
Inspektor angeben und das Berechnungsraster dann von

DIALux platzieren lassen.
Einfiigen

Meus Szene 3

Leuchtenanordnung 3

Stralienelement 3
| Mibel...

Raumelemente. ..

Fenster und Tdren...
Aulienszenenelzmente. .,

Sporkstatten. ..

Berechnungsflachen. ..

m\
L\ Berechnungsraster, ., J/ |

GR-Beabachter. ..

Abbildung 310 Einfligen eines Berechnungsrasters tiber das Men

Insgesamt stehen Ihnen drei verschiedene Berechnungs-
raster zur Verfligung — quadratisch, radial oder benut-
zerdefiniert nach eigenen Vorgaben.
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: Yorschau X

Berechnungsraster

P\
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Ziehen Sie ein Objekt mit Drag and Drop in ein CAD Fenster.

Berechnungsraster Radiales Benutzerdefiniertes
Berechnungsraster Berechnungsraster

Abbildung 311 Arten von Berechnungsraster

Das quadratische und das benutzerdefinierte Berech-
nungsraster sind konzeptionell &hnlich (Grél3e und
Form), beim benutzerdefinierten Berechnungsraster las-
sen sich allerdings die H6he des Rasterursprungs und die
Anzahl der Berechnungspunkte flexibel &ndern. Das radi-
ale Berechnungsraster lasst eine individuelle Anderung
der Innen- und Aussenradien sowie der Ursprungskoor-
dinaten zu.

Editierung

Sie haben neben dem Einfligen von Berechnungsrastern
die Mdglichkeit, diese zu editieren und fir spatere Pro-
jekte zusatzlich noch zu speichern. Hierzu betatigen Sie
die rechte Maustaste auf dem eingefligten Berech-
nungsraster und wahlen, im erscheinenden Kontext-
ment, den Punkt ,,Zum Bearbeiten konvertieren* aus.

Bemerke: Sdmtliche automatische Skalierungsoptionen
des Rasters werden hierdurch deaktiviert.
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Abbildung 312 Berechnungsraster zum Konvertieren bearbeiten

Im Gegenzug kbénnen Sie nachfolgend tber das Kon-
textmeni Uber den Unterpunkt ,,Rasterpunkte bearbei-
ten* zuséatzliche Rasterpunkte einfligen oder bestehende
Punkte andern.
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Abbildung 313 Rasterpunkte bearbeiten

Einzelne Rasterpunkte lassen sich entweder Uber den
Inspektor (unter ,,Auswahl*) mittels Eingabe der Koordi-
naten oder aber direkt mittels Verschieben mit der Maus
adaptieren. Bei letzterem klicken sie links auf den ent-
sprechenden Rasterpunkt und verschieben ihn, bei
gleichzeitig gedrickter Maustaste, an die gew{linschte
Stelle.

Bemerke: Es sind hier auch die z-Werte veranderbar.
Somit lassen sich sehr komplexe, dreidimensionale Be-
rechnungsraster erzeugen.

Projektmanager
srechnung | Darstellung | Echtzeitberechrung -~ Auswahl i1b

(%) Rasterkoardinaten
() weldkoordinaten

o ¥ z
1 -1.200 2,050 0.000

-

Abbildung 314 Anderung einzelner Rasterpunkte anhand der Koordinaten

Info: Unter ,,Auswahl*, im Inspektor, werden Raster-
punkte nach Welt- und Rasterkoordinaten unterschie-
den. Rasterkoordinaten beziehen sich dabei auf den Ur-
sprung des Berechnungsrasters, Weltkoordinaten hinge-
gen auf den Ursprung der eigentlichen Aussenszene.

Skalierung

Es besteht die Moglichkeit, Berechnungsraster in DIALux
auf verschiedene Art zu skalieren. Um dies vorzunehmen,
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wabhlen Sie das Berechnungsraster aus und 6ffnen mittels
eines Rechtsklicks das Kontextmendi. Hier kénnen Sie
nun, unter ,,Skalierungsoptionen, lhre Auswahl der
Skalierung — z.B. mit oder ohne Verankerung etc. treffen.

Skalieren

Drehen

0.00 10,00

20,00

Zum Bearbeiten konvertieren

Berechnungsraster speichern, ..

SR Eeobachter erstellen

Skalierungsoptionen...

]

“‘x—.&azeige___oiionen... __d__,ff‘f/

Ausrichten und Yerteilen
Kopieren entlang einer Linie. ..

Kopieren entlang einer Hifslinie. ..

.3

Ausschneiden

Kopieren

Laschen

Abbildung 315 Auswahl der Skalierungsoptionen

Berechnungsraster zusammenfassen

StandardmanBig werden in DIALux samtliche bestehende
und zusatzlich eingefligte Berechnungsraster separat
berechnet und ausgegeben. Es besteht allerdings die
Maglichkeit, zwei oder mehr Berechnungsraster zusam-
menzufassen und so nur noch eine Ausgabe zu erhalten.
Hierzu selektieren Sie erst ein Berechnungsraster, indem
Sie es mit der linken Maustaste auswahlen. Dann halten
Sie die Umschalttaste gedrtickt und selektieren ein oder
mehr weitere Berechnungsraster. Uber das Kontextmenii
(mittels Rechtsklick auf eines der ausgewdahlten Berech-
nungsraster) kdnnen Sie letztendlich den Unterpunkt

,.vereinigen* auswahlen.

© DIAL GmbH, Ludenscheid

Seite 199



DIALux Version 4.7
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Abbildung 316 Schrittweises Vorgehen zur Vereinigung von Berechnungsras-
ter

Ein mogliches Anwendungsbeispiel fir das Vereinigen
bzw. Zusammenfassen von Berechnungsraster kénnte
eine Treppe sein. Um nicht fir jede Stufe der Treppe eine
eigene Ausgabe, des auf ihr befindlichen Berechnungs-
rasters, zu erhalten, lassen sich sdmtliche Berechnungs-
raster der Treppe mittels des vorgestellten Vorgehens
vereinigen.

Berechnungspunkte in Berechnungsraster

Wie vorab erwahnt, unterscheiden sich Berechnungsras-
ter von Berechnungsflachen maligeblich Gber die limitier-
te Anzahl der Berechnungspunkte. Dabei stellt sich die
Frage, nach den Mdéglichkeiten, die Anzahl und damit
auch die Verteilung dieser Berechnungspunkte im Raster
festzulegen. In DIALux kénnen Berechnungspunkte mit-
tels dreier Methoden angepasst werden.

Samtliche Methoden finden sich im Inspektor unter dem
Tabreiter ,,Berechnungsraster*, im Unterpunkt ,,Anzahl
der Berechnungspunkte*.
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Projektmanager

MName Geometrie Berechnungsraster Messrash 4

Anzahl der Berechnungspunkte:
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Abbildung 317 Methoden zur Festlegung der Berechnungspunkte

,»Automatisch*: Dies ist die empfohlene Einstellung, falls
keine spezifischen Anforderungen vorliegen. DIALux ver-
teilt bei dieser Methode die Rasterpunkte gleichmaliig
Uber das gesamte Berechnungsraster.

,.Manuell*; Auch hier verteilt DIALux die Rasterpunkte
gleichmafig tber das Berechnungsraster, allerdings nach
ihren spezifischen Vorgaben bezlglich der x- und y-
Werte.

,.Distanz**: Diese Methode Uberlasst Ihnen die Festlegung
der Abstéande zwischen den einzelnen Rasterpunkten.
DIALux ermittelt im Anschluss nur die optimale Anzahl
der Rasterpunkte.

Zusatzlich zu diesen Auswahloptionen haben Sie die
Madglichkeit festzulegen, ob Rasterpunkte auf den Kan-
ten der Achsen liegen bzw. an diesen ausgerichtet wer-
den dirfen. Die Einstellungen hierzu treffen Sie ebenfalls
im Tabreiter ,,Berechnungsraster* unter ,,Orientierung
der Punkte*. Es stehen die vertikale und horizontale Aus-
richtung sowie eine Kombination aus beiden zur Verfi-

gung.

Projektmanager
Mame Geometrie Berechnungsraster Messrash 10

anzahl der Berechnungspunkte:

(%) Aukomatisch
) Manuel wle e

{:IIDistanz #: | 0,556 m ¥ 0556 m

Pankke auf der Kante ausrichten
[IHorizontal

Abbildung 318 Kantenausrichtung der Rasterpunkte
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Samtliche vorangegangene Funktionen betreffen das
guadratische Berechnungsraster. Das radiale Berech-
nungsraster weist spezifisch leicht veranderte Funktionen

auf.

! Projektmanager

Marie Geometrie Rotationen Berechnungsraster 1

anzahl der Berechnungspunkte:

(%) Automatisch
() Manuell Xl 11 | w3
Distanz: e =.4.284 Im ¥ |0.833

Orientierung der Punkke

(%) Innen Verschiebung: 'D.EIIZID
() Mitkig
() Aulen [] &uf Kanten austichten

m

m

Abbildung 319 Inspektor ,,Berechnungsraster* bei radialen Berechnungsras-

tern

Hingegen kdnnen im benutzerdefinierten Berechnungs-
raster per se schon samtliche Rastereinstellungen indivi-
duell vorgenommen werden. Daher fehlt hier der Tabrei-

ter ,,Berechnungsraster.

Messraster

Ein weiterer Tabreiter des Inspektors, bei Berechnungs-
raster, sind Messraster. Ein Messraster weicht vom Be-
rechnungsraster ab und kann zusatzlich zu diesem einge-

fugt werden.

Bemerke: Ein Berechnungsraster muss allerdings in jedem
Fall vor Einfligen eines Messrasters vorhanden sein.
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Abbildung 320 Anlegen eines Messrasters
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Im Tabreiter ,,Messraster lassen sich diverse Einstellun-
gen vornehmen. Unter anderem kénnen Sie festlegen,
welche Rasterpunkte und wie viele Messpunkte genutzt
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werden sollen. Ebenfalls lasst sich eine Einstellung vor-
nehmen, die die Messpunkte im Berechnungsraster visu-
ell deutlicher hervorhebt, indem die Rasterpunkte des
Berechnungsrasters ausgeblendet werden.

Berechnung
Unter dem Tabreiter ,,Berechnung“ legen Sie fest, wel-
che Werte des Berechnungsrasters bei einer Berechnung
ermittelt werden. Sie haben hier diverse Auswahlmdg-
lichkeiten, Beleuchtungsstarken auszuwahlen sowie fer-
ner die Mdoglichkeit, in den jeweiligen Auswahlboxen die
Werte fiir die Rotation (in °) und/oder die Héhe (in m)
individuell zu andern. Sie kdnnen in folgenden Bereichen
Anderungen vornehmen:

e Senkrecht
Horizontal
Vertikal (inkl. Angabe des Rotationswinkels)
Halbzylindrisch (inkl. Angabe des Rotationswin-
kels)
Zylindrisch
Kamera orientiert
In Bezug auf die Aussenlinie(n)
Hemispharisch

Info: Unter einer Beleuchtungsstérke versteht sich in die-
sem Kontext, die Beleuchtungsstérke in einem bestimm-
ten Punkt, z.B. an einem Mess- oder Berechnungspunkt.

Bemerke: Jede Auswahl erzeugt mehrere Ausgaben. Um
eine Ausgabe zu erhalten, filhren Sie bitte eine Berech-
nung in DIALux durch. Dieses erfordert das vorherige
Einfligen mindestens einer Leuchte.

: Frojekbmanager Eingabe der

Beredvungialer | Meiiester | Bercchoung 1 ¥ Werte in
. Belschturgustivien,  Rotstion[*] | Mgk [m] p-f: Auswahlboxen
Individuelle ] Serbancrt T M L ]
Auswahl der — R
waatbal
Beleuchtungs- .| [ nbsean
starken i
Eamars
7] Basbariris |
7] dasbariran 3
] dastmriinin 3

I e mriirin &
L9 >

Abbildung 321 Vorabeinstellungen der Berechnung des Berechnungsrasters

Gradienten

Unter einem Gradienten versteht sich ein konkreter
Wert, der zwischen einem speziellen Messpunkt und den
ihn direkt umgebenden Messpunkten liegt. Der Gradient
gibt dabei Auskunft tiber den Grad des Helligkeitsunter-
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schieds zwischen diesem und den direkt benachbarten
Messpunkten.

Info: Nur Berechnungsraster mit einem gleichmaRBigen, in
aller Regel quadratischen, Raster erfordern Gradienten
der Beleuchtungsstéarke.

Im Inspektor, unter dem Tabreiter ,,Gradienten* kdnnen
sie Gradienten und deren Ausgabe aktivieren, den ent-
sprechenden Grenzwert festlegen und den Abstand flr
das Gradientenraster festlegen.

Info: Ein Gradient liegt, nach Standard von DIALux, auf
einem Mess- bzw. Berechnungspunkt. Je nachdem, ob
Sie neben einem Berechnungsraster auch noch ein Mess-
raster verwenden.

Projektmanager
Aessraster | Berechnung~ Gradienten | Darstellun 4 ¥

Gradienten berechnen
Grenzwerk Fir Gradienten:
20 o
In den jeweiligen Ausgaben werden nur die Gradienten

ausgegeben, die diesen Grenzwett Gberschreiten,

Abstand Fir Gradientenraster:
5.000 m

Die: Gradienten werden immer fir diesen Abstand
berechnet, egal wie grol der tatsichliche Punktabstand
im Berechnungsraster ist.

Abbildung 322 Einstellung der Grenzwerte fir Gradienten

Info: Der gesetzte Grenzwert verhindert den Verlust von
Bildqualitat in Kamera- oder Bildaufzeichnungen. Er soll-
te bei kameraaufgezeichneten Events max. 20% und bei
nicht kameraaufgezeichneten Events max. 55% betra-
gen.

Das Gradientenraster liegt standardmafig, wie vorab
erwahnt, auf dem Berechnungs- sowie ggfs. auch auf
dem Messraster. Unter ,,Abstand fiir Gradientenraster*
lasst sich allerdings der Abstandswert im Gradientenras-
ter individuell verandern.

Darstellungseinstellungen

Berechnungsraster erlauben, in DIALux, direkt Ergebnisse
in der CAD anzuzeigen. Dies ist insbesondere in der Pla-
nungsphase eines Projekts sehr niitzlich. Im Tabreiter
,.Darstellung®, des Inspektors bei Berechnungsraster,
kénnen Sie sich folgende Informationen anzeigen lassen:
Rasterpunkte

Messrichtung

Berechnete Werte

Isolinien
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e Falschfarben
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Aktivieren einer
Ausgabeoption

Abbildung 323 Anderung einer Ausgabeoption — Werte anzeigen

Echtzeitberechnung

Haufig ist es gewiinscht, nach Anderungen, sich sofort
die Ergebnisse schon in der CAD anzeigen zu lassen und
nicht vorab eine Berechnung des Projekts durchzuftihren.
DIALux bietet Ihnen hierzu die Mdglichkeit, im Tabreiter
,»Echtzeitberechnung*, auszuwahlen, welche Beleuch-
tungsstarken Sie direkt in der CAD angezeigt bekommen
mochten. Sie kdnnen wéhlen zwischen:
e Senkrecht
e Horizontal
e Vertikal
e Kameraorientiert (hierzu muss vorab mindestens
eine Kamera eingefiigt sein. Diese finden Sie im
Projektmanager unter ,,Sportstatten*)

Bemerke: Die Werteanzeige sollte im Vorfeld unter ,,Dar-
stellung*“aktiviert werden. Jetzt kdnnen Sie die Werte, je
nach ausgewaéhlter Beleuchtungsstérke, direkt in der
CAD ablesen.
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Abbildung 324 Ausfihren und Werteangaben der Echtzeitberechnung

Nach Anderung der Berechnungsoption (z.B. von senk-
recht in vertikal) &ndern sich nicht nur die Werte im Be-
rechnungsraster, sondern auch die Orientierung der Be-
rechnungspunkte (siehe voriger Screenshot).

Die kameraorientierte Beleuchtungsstarke lasst lhnen die
Wahl, falls mehrere Kameras vorhanden sind, eine dieser
auszuwahlen und ferner die Messhdhe und die Drehung
der Kamera, daher des Kamerawinkels, einzustellen.
Projektmanager

dienten Darstellung - Echtzeitherechnung 4P

Berechnungsoptionen

() Senkrechte Beleurhtungsstarke
() Horizontale Beleuchtungsstarks
() Wertikale Beleuchtungsstar

orientierte Beleuchtungsstarke

| Fernsehkarmera 1 5 bl
[Fetnsehkamera 1
Messhdhe:

0.000

Abbildung 325 Kameraorientierte Beleuchtungsstarke — Auswahl und Einstel-
lungen
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Abbildung 326 CAD-Ausgabe der kameraorientierten Beleuchtungsstérke

Isolinien

Isolinien dienen zur grafischen Darstellung der gemesse-
nen Beleuchtungsstérke im Umfeld einer Leuchte. In Be-
rechnungsraster lassen sich Isolinien schon wahrend der
Arbeit im Projekt in der CAD anzeigen. Wéhlen Sie hier-
zu im Tabreiter ,,Darstellung* den Unterpunkt ,,Isolinien
anzeigen an. Sie erhalten nun in der CAD die Isolinien
der eingefligten Leuchte(n) in Echtzeit.

Bemerke: Die Echtzeitberechnung funktioniert nur bis zur

endgultigen Visualisierung der Berechnungsergebnisse.

§ Projekinenager s Aullenszens 1 - Lrundriss
Mewsrimber | Bncheurg | Grsdeien Darsbellng 1 P [T

|m 1 L] S 10

= [ LR pressaEas
Sreigeoptionsn ] A

[ Purbte arcsigen ®
[#] Mess-Richbung snasgen
[l mesete-mnosigan—

[#] Lsclirien anawgen: -]
[Iratsitartosr s

0

b

Abbildung 327 Isolinien anzeigen in der CAD

Info: Samtliche Einstellungen an dieser Stelle gelten au-
tomatisch auch fur die Falschfarben.

Die grafischen Linien verdeutlichen, nach individueller
Vorgabe, die Hohe der Beleuchtungsstérke. Diese Vorge-
ben kdnnen Sie im Tabreiter ,,Isolinien* &ndern und an-
passen. Die so erstellten Isolinienprofile lassen sich in
DIALux als Benutzerstandard speichern. Dartberhinaus
besteht die Mdglichkeit Standardprofile aus DIALux zu
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offnen. Hierzu wahlen Sie im Unterpunkt ,,Standardvor-
gaben“ das gewinschte Isolinienprofil aus. Es stehen
u.a. Profile fir Sportstatten oder eine Notbeleuchtung
zur Verfligung.

! Projektmanager

ilr.adienéen | D'arst'n'allllung 'Eclll'ltlzeitbereclll'n'nung-"-I'sulin'ien 14k

Farbe [ Werk

B (S| oo |

[ 400,01«
I s00.0 1
Ceoo.okx
o000

pl Gleichmalig
[T [T

E] [ Als Benutzerstandard speichern

Abbildung 328 Auswahl eines Isolinienprofils

Berechnungspunkte

Berechnungspunkte liefern an diskreten Stellen ein Be-
rechnungsergebnis. Ihnen stehen horizontale Be-
rechnungspunkte, vertikale Berechnungspunkte und
f:ele Berechnungspunkte zur Verfugung

I i o Iwkcies
.;-!;..IE'LL-JH Bl « iBleajves

ma me——— e

T e e e e
——

Abbildung 329 Berechnungspunkte

Horizontale Berechnungspunkte (in der Abbildung
rechts) lassen sich nicht rotieren. Sie ,,messen* immer
das von oben einfallende Licht. Gemessen wird die ebe-
ne Beleuchtungsstéarke.

Vertikale Berechnungspunkte (in der Abbildung links)
lassen sich um die Z-Achse rotieren. Sie kénnen die ebe-
ne- oder die halbzylindrische Beleuchtungsstarke ,,mes-
sen*. Hierzu muss in der Property Page der Typ entspre-
chend gewahlt werden.
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Freie Berechnungspunkte (Mitte) kénnen um beliebige
Achsen rotiert werden. Sie ,,messen‘ immer das in Pfeil-
richtung eintreffende Licht als ebene Beleuchtungsstarke.

In der zugehdrigen Ausgabe (Berechnungspunkteliste)
werden alle Typen auf einer Seite ausgegeben. Es erfolgt
eine Sortierung nach Typen und Art der Beleuchtungs-
stéarke (eben, halbzylindrisch). Zu jeder Gruppe wird der
Minimal-, Maximal- und Mittelwert berechnet und aus-
gegeben. Berechnungspunkte eignen sich gut zur Er-
mittlung von Beleuchtungsstéarken auf Treppen, Wand-
tafeln usw.

UGR Berechnungen

DIALux liefert folgende UGR Ausgaben:

1) Zu Leuchten, die einen direkten Lichtanteil ha-
ben, wird eine UGR Tabelle erzeugt. Wahlweise
mit einem Spacing to height ratio (SHR) von 0,25
oder 1.

2) For Standardraume (rechteckig, keine Mdbel, nur
ein Leuchtentyp), werden auf der Einblattausga-
be bzw. auf der Zusammenfassung die vier Stan-
dard UGR Werte fir die linke und untere Wand
flr Blickrichtung quer und langs zur Leuchte an-
gegeben. Dies erspart die manuelle Berechnung
mittels der Standardtabelle.

3) Der Anwender kann diskrete UGR Beobachter an
Arbeitsplatzen platzieren und erhélt dort einen
UGR Wert unter Berticksichtigung von:

a. Position und Blickrichtung des Beobach-
ters

b. Aller verwendeter Leuchten

c. Position und Rotation der Leuchten

d. Verschattungen und Reflexionen der M-
bel

4) UGR Berechnungsraster liefern —ahnlich wie Be-
rechnungsflachen- die UGR Werte-Verteilung auf
einer beliebigen Flache. Die Berechnung erfolgt
analog zu den UGR Beobachtern. Als Ausgabe
erhélt der Anwender Informationen zur lokalen
Blendungsproblematik an beliebigen Stellen im
Raum.

In den Ausgaben erhélt man fiir den Punkt 1 eine ent-
sprechende Tabelle. Fir Punkt 2 und 3 werden diskrete
UGR Werte ausgegeben. Fir Punkt 4 erhéalt man Iso-
linien- und Graustufendarstellung der Werte, sowie Wer-
tegrafik und Tabelle. Der Wertebereich, der fir UGR de-
finiert ist, liegt zwischen 10 und 30. Hohere und niedri-
gere Werte werden durch <10 bzw. >30 gekenn-
zeichnet.
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Einfligen von UGR Berechnungspunkt und UGR Be-
rechnungsflache

UGR Berechnungsobjekte lassen sich wie alle anderen
Objekte per Drag & Drop im Projekt einfiigen. Dazu mit
gedriickter linker Maustaste die UGR Objekte aus dem
Mobelbaum in die CAD Ansicht ziehen und dort fallen
lassen. ANMERKUNG: Wenn Sie diese Objekte in die
Grundrissansicht ziehen, werden sowohl Flache als auch
Beobachter in einer Héhe von 1,2m platziert. Dies ist die
Standardhdhe der Normen fir sitzende Beobachter. Ar-
beiten Sie per Drag & Drop in der 3D Ansicht werden die
Obijekte, wie alle anderen Objekte auch, auf derjenigen
Flache platziert, die Sie mit der Maus beim Loslassen der
linken Maustaste ,,berthren*. Ziehen Sie diese Objekte
z.B. in die 3D Ansicht eines leeren Raumes, so werden
die Objekte auf dem Boden (z=0) platziert.

] T T S P S RS —

il R PRila i ' i "4 +33]

Lo 1 R Be Be=a i
Frat——— e 3

[N — i g s

o S

et T #1 o e re Mim W Ems awa e

Abbildung 330 UGR Objekte im Raum platzieren

Diese Objekte lassen sich auch numerisch Uber die ent-
sprechende Property Page im Raum platzieren. Die Ein-
flgekoordinaten und die GréRe der Berechnungsflache
eingeben und diese per Klick auf den Button ,,Einfligen*
platzieren. Diese Maske verwenden Sie auch, wenn die
UGR Berechnungsflache bereits per drag & drop platziert
wurde und Sie diese numerisch auf die gewiinschte Posi-
tion bringen mochten.

Blickrichtung des UGR Rasters und - Beobachters
einstellen

In der Property Page des UGR Rasters lasst sich die Blick-
richtung fiir die Berechnung einstellen. Eine Blickrichtung
von 0° bedeutet, dass der ,,Beobachter* in Richtung der
X-Achse schaut. Die Zahlweise ist auch hier mathema-
tisch positiv entgegen dem Uhrzeigersinn. Die Blickrich-
tung wird durch den Pfeil in der Mitte des UGR Rasters
bzw. am UGR Beobachter angezeigt.
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Abbildung 331 Blickrichtung des UGR Beobachters
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Aul3enbeleuchtungen

AulRenszenen

In DIALux kénnen Sie auch AuBBenbeleuchtungen planen.
Die Vorgehensweise und die Bedienung sind weitest-
gehend identisch mit der Planung einer Innenraumbe-
leuchtung. Nach dem Start von DIALux 4.7 sehen Sie den
neuen Starbildschirm.

|
s Hzeas Innenprojekt \t DOlaLux Azziziemen

% Hi"lll.jt:il._%l.ﬁl!ﬂ|II!'!"h! t'_i_‘. Liftdtes Propekl dllnon

A i
w Masas Sheallanprojekt L_‘, Progakt affnen

[ Doty Disdengy e lswrn fiechators Brogpartodar] nosgen

Abbildung 332 Startdialog

Klicken Sie auf Neues Aul3enprojekt, so wird DIALux star-
ten und Ihnen eine leere AulBenszene zur Bearbeitung
anbieten. In einem Projekt kdnnen Innen-, AuRen-, und
Stral3enplanungen gleichzeitig vorhanden sein.

e i s UE e et g S =
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Abbildung 333 Start von DIALux 4.7 mit einer leeren AuBenszene

Die AuRenszene ist in der Projektstruktur mit einem
Raum gleichzusetzen. In der Aul’enszene werden Boden-
elemente, Mdbel und Leuchten als lichttechnisch wirk-
same Objekte gehalten. Im Raum sind anstelle der Bo-
denelemente Wande, Decke und Boden.
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kénnen aus dem Mdbelbaum
der AuBenszene hinzugefiigt
werden.
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Bodenelemente haben eigene lichttechnische Eigen-
schaften und auf ihre Oberflache begrenzte Berech-
nungsergebnisse. Weitere Bodenelemente kénnen einer
Planung aus dem Mdobelbaum hinzugefiigt werden.

OB ST =

B

Abbildung 334 Einfuigen eines Bodenelementes aus dem Mdbelbaum per
""Drag & Drop™

Bodenelemente kdnnen beliebig polygonal geformt sein
(siehe: Bearbeitungsmodus). Wird in der Property Page
Rechenraster die Checkbox ,,Ergebnisse ausgeben* akti-
viert, werden zu der Flache entsprechende Ausgaben
generiert. M6bel und Leuchtenanordnungen kdnnen wie
in der Innenbeleuchtung platziert werden.

Bodenelemente

Ein Bodenelement kann nur in einer Auf3enszene einge-
flgt werden. Ein Bodenelement stellt einen definierten
Bereich beliebiger Hohe innerhalb einer AuBenszene dar.
Dieser Bereich kann sich z.B. nur durch seine Funktion
vom Rest der Szene unterscheiden.

Wi pems pan o e s e e — < Ll
= T . I re ¥ ﬂ:‘_-_

o7 Y w B . Bl e
mmrm

P e

Br. m=. @  @w a-
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Abbildung 335 Das Objekt **Bodenelement™

Nach dem Einfligen hat ein Bodenelement eine recht-
eckige Form und die H6he 0,0 m. Ein Bodenelement
kann eine Hohe erhalten und besteht dann aus Ober-
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flache und Seitenteilen. Durch einen Rechtsklick auf das
Objekt kann es in der Form verandert werden (siehe Ab-
schnitt Bearbeitungsmodus). Im Inspektor sieht man, aus
welchen Flachen es besteht. Selektiert man dort einzelne
Flachen, so kann man das Material variieren oder diese
fUr die Ausgabe von Berechnungsergebnissen selek-
tieren. Ein Bodenelement kann als ,,Loch** eines anderen
Bodenelementes erscheinen. In obiger Abbildung wiir-
den das selektierte Bodenelement und das graue Boden-
element als Lécher in der ,,griinen Wiese* erscheinen.
Auf der Wiese wéren an diesen Stellen keine Berech-
nungsergebnisse.

Anstrahlungen

Auch um Anstrahlungen von Objekten, Gebauden oder
Fassaden zu realisieren, beginnt man die Planung mit
einer AufRenszene. Auf einem Bodenelement kann ein zu
beleuchtendes Objekt platziert werden. Berechnungser-
gebnisse der beleuchteten Flache kann man entweder
direkt abfragen —indem man bei der beleuchteten Flache
die Checkbox Ergebnisse ausgeben wahlt-

b P i I i e i “
gkl L TIrr It . TEY
eFEEFER « B« Hen)lv=s [ ECE |

i Form

ey — nats mEms sees

Abbildung 336 Ausgabe von Berechnungsergebnissen auf einer Flache

oder durch Einfligen einer Berechnungsflache.
NI TR YT IR | SR T
EFFITE v Ej Fly ] nes i | =az}

Abbildung 337 Anstrahlung einer Fassade mit vorgelagerter Berechnungsfla-
che
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Beleuchtungsplanung nach prEN12464
Teil 2 / EN8995-2

Glare Rating
Dt

GR.-Beobachter

Abbildung 338 GR-Beobachter Berechnungspunkt

Der Entwurf der Norm EN 12464 Teil 2 / EN8995-2 sieht
vor, dass auch fur Arbeitsplatze im Freien eine Blendung
vermieden werden muss. Um dies zu gewahrleisten, sind
Grenzwerte fir die Blendung je nach Arbeitsplatz bzw.
Tatigkeit vorgegeben. Das Blendungsbewertungssystem
(GR) ist in der CIE Publikation 112:1994 beschrieben. Fir
die Berechnung der Blendung ist neben den Leuchten-
leuchtdichten die dquivalente Schleierleuchtdichte des
Umfeldes das wesentliche Kriterium. An dieser Stelle
macht die EN12464-2 gegeniber der CIE Publikation
eine abweichende Vereinfachung. DIALux bietet lhnen
die Mdglichkeit auszuwahlen, ob Sie die vereinfachte
Methode der EN oder die vollstdndige Methode der CIE
anwenden wollen. Bei der vereinfachten Methode wird
die aquivalente Schleierleuchtdichte des Umfeldes (L)
berechnet nach L,=0,035 X p X E;,, X 7 Dabei ist p der
mittlere Reflexionsgrad und E,,, die mittlere Beleuch-
tungsstarke des ,,Bereichs*. Der Begriff ,,Bereich* ist in
der EN leider nicht ndher definiert. Daher werden bei
DIALux alle Bodenelemente als ,,Bereich* verwendet.

Bei der Berechnung gemaf CIE Publikation 112:1994
wird die korrekte aquivalente Schleierleuchtdichte des
Umfeldes berechnet. Hierbei werden alle Objekte im
Gesichtsfeld des Beobachters berticksichtigt. Die Umge-
bung wird dabei (wie bei der Beleuchtungsstarkeberech-
nung auch) in kleine Teilflachen aufgeteilt. Mit der For-

s Eeye- " . . .
mellL,, = 102—2' erhalt man die aquivalente Schleier-
i=1 i
leuchtdichte des Umfeldes, n steht fir die einzelnen Teil-
flachen. Natdrlich ist diese Berechnung genauer aber
auch zeitaufwéndiger. DIALux gibt in den Ausgaben an,
nach welcher Methode GR berechnet wurde.
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Mame .~ GR-Beobachter

Position des GR.-Beobachters
¥ | 14,300 m ¥+ 33,000 m Z: | 1.500 m

Meigungswinkel -2.0 | Schrittweite 15.0 %
Winkelbereich von 0.0 bis 360.0

{®) vereinfachte Berechnung nach EM 12454
() exakte Berechnung

Abbildung 339 Property Page des GR-Beobachters

Um GR Werte zu berechnen, steht dem Anwender in
DIALux der GR Beobachter zur Verfligung. Dieser lasst
sich wie jeder andere Berechnungspunkt platzieren. Als
Besonderheit kennzeichnet den GR Beobachter, dass
Neigungswinkel, Anfangswinkel, Endwinkel und Schritt-
weite eingestellt werden kénnen. Der Neigungswinkel
gibt die Blickrichtung zur Waagerechten an. Anfangs-
und Endwinkel definieren den vertikalen Blickwinkel des
Beobachters. 0° ist dabei die Richtung entlang der positi-
ven X-Achse, die Zéhlweise ist positiv entgegen dem
Uhrzeigersinn. Mit Schrittweite kdnnen die einzelnen
Blickrichtungen zwischen Start- und Endwinkel definiert
werden.

GR Beobachter kénnen mit der ,,Kopieren entlang einer
Linie** Funktion leicht in Linie oder als Feld platziert wer-
den.

Storwirkung / ULR Berechnung

Der ULR (Upward Light Ratio) Wert gibt an, welcher An-
teil des Lichtstromes einer Leuchte oder einer Beleuch-
tungsanlage ab und oberhalb der Horizontalen abge-
strahlt wird. Dabei werden die Leuchten in ihrer Betriebs-
lage bertcksichtigt. Wie viel Prozent Himmelsaufhellung
zulassig ist, hangt von der Umgebungszone ab. Die
Norm definiert vier Umfeldzonen von E, bis E,. Dabei
sind mit E; vollig dunkle Bereiche wie z.B. Nationalparks
oder Naturdenkmaler herausragender Qualitat bezeich-
net und mit E, Bereiche hoher Helligkeit wie z.B. Stadt-
zentren. Die ULR Grenzwerte reichen von 0% bis 25%.

Der Wert des ,,Upward Light Ratios** ULR wird auf der
Ausgabenseite ,,Planungsdaten der Aulienszene ange-
geben. DIALux bericksichtigt nur denjenigen Anteil des
Lichtstromes fur den ULR Wert, der direkt von der Leuch-
te in den ,,Himmel* abgestrahlt wird. Lichtstrom, der z.B.
eine Fassade beleuchtet und der oberhalb halbraumlich
von der Leuchte abgestrahlt wird, tragt nicht zu einem
erhoéhten ULR Wert bei.
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X

Abbildung 340 Lichtstromanteile zur Bestimmung des ULR

Storwirkung / Lichtstarkeberechnungspunkt

Um die Stérwirkung des Lichtes zu minimieren, nennt die
EN12464 nicht nur die Grenzwerte fur ULR sondern auch
Maximalwerte flr Lichtstarken in Stérrichtung und Licht
auf Fenstern. Auch die Grenzwerte dieser KenngréfRen
sind abhéngig von der Umfeldzone. Die Grenzwerte flir
Licht auf Fenstern sind in Lux angegeben. Damit lassen
sich diese leicht mit Hilfe von Berechnungspunkten oder
Berechnungsflachen ermitteln. Um die Lichtstérken von
Lichtquellen in Storrichtung zu ermitteln, kann der An-
wender den Lichtstarkeberechnungspunkt verwenden.
Dieser lasst sich wie jeder andere Berechnungspunkt
platzieren. Als Ergebnis erhalt man die Angabe der Licht-
starke jedes Lichtaustritts jeder Leuchte. Bei zweiarmigen
Leuchten werden also zwei verschiedene Lichtstérken
angegeben. DIALux interpretiert dazu die LVK der Leuch-
te in Betriebslage und beriicksichtigt den Lichtstrom,
gegebenenfalls den Dimmwert und gegebenenfalls den
Korrekturfaktor der Leuchte. Fir jede potentielle Stor-
richtung kann der Anwender einen Lichtstérkeberech-
nungspunkt platzieren.

Lichtstarke
Berechnungspunkt

Abbildung 341 Berechnungspunkt fur Lichtstarken
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Listeneintrage

) Alle Leuchten und deren Lichtaustritte auflisten.

&) Mur Leuchten und Lichtaustritte auflisten, deren
Storwirkung den folgenden Grenzwert Gberschreiten.

Grenzwert: | 10000 cd

Abbildung 342 Property Page fur den Lichtstarkeberechnungspunkt

Die Ausgabe lasst sich so einstellen, dass nur diejenigen
Leuchten aufgelistet werden, deren Lichtstarke in Stor-
richtung oberhalb eines Grenzwertes liegen.
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StralRenberechnungsflache in Aul3ensze-
nen

Sehr haufig wurde von Anwendern der Wunsch geéu-
Rert, bei einer Planung einer StralRenbeleuchtung auf die
,.reale* Situation vor Ort eingehen zu kénnen. Dies ist
aber bei einer Planung nach EN13201 oder der alten
DIN5044 usw. nicht méglich. Die ,,Normstrae* kennt
weder Kurven noch die Mdglichkeit einzelne Leuchten
anders zu Bestlicken oder anders zu Positionieren. Daher
haben wir im DIALux nun eine Berechnungsflache fur
AuBenszenen hinzugefugt, welche die Leuchtdichtever-
teilung einer Fahrbahn fiir einen Beobachterpunkt be-
rechnet: das StraRenbewertungsfeld. Die Berechnung
dieser Berechnungsflache bericksichtigt genau jene
Leuchten und Objekte, welche in der Planung eingege-
ben wurden. Indirektes Licht wird nicht bertcksichtigt
(z.B. Reflexionen von einer Hauswand), wohl aber die
Abschattende Wirkung von Baumen oder Gebauden.
Waéhrend in der ,,Normstra3e* eine gewisse Anzahl von
Leuchten in einer Linie vor und hinter dem einzelnen
Berechnungspunkt bertcksichtigt wird, werden bei der
Berechnungsflache explizit ,,nur* bzw. ,,alle* Leuchten
in der AulRenszene Berticksichtigt, also auch solche, die
eine andere Funktion wahrnehmen. Aufgrund der sehr
eng gefassten Definition der Strallenbeleuchtungsnorm,
verliert die Anwendung dieser Berechnungsflache leicht
Ihre Aussagefahigkeit im Bezug auf die Erflllung der
Anforderungen geméf der EN13201.

Strafenbewertungs
feld

Abbildung 343 Berechnungsflache StraRenbewertungsfeld

Ein Bewertungsfeld hat folgende Eigenschaften. Das
Berechnungsobjekt ,,Bewertungsfeld* besteht aus zwei
Komponenten. Zum einen die Berechnungsfléache selber.
Diese ist in der CAD sichtbar und beliebig, auch polygo-
nal, verdnderbar. Zum anderen ist der Beobachter ein
Bestandteil des Bewertungsfeldes. Sein Standort und
seine Blickrichtung definiert das Berechnungsraster des
Bewertungsfeldes. Die Blickrichtung ist die Richtung des
Berechnungsrasters. Dieses wird als kleine Kreuzchen in
der CAD innerhalb des Bewertungsfeldes angezeigt. Die
Anzahl der Berechnungspunkte ist frei wéhlbar. Nach
dem Einfligen des Bewertungsfeldes, befindet sich der
Beobachter initial 60m links vom Beginn des Bewer-
tungsfeldes. Dies ist die Position, die der Beobachter
auch bei einer normgerechten Planung innehat. Seine
Position kann allerdings frei geédndert werden. Seine
Blickrichtung betragt 0°, also parallel zur X-Achse. Daher
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sind auch die Berechnungspunkte initial auch in drei Rei-

hen a zehn Punkte parallel zur X-Achse angeordnet.
X

—1
XXX
XXX
XXX
XXX
XXX
XXX
XXX
XXX
XXX
XXX

‘ 60m

®

«— Observer / Beobachter
X Calculation point / Berechnungspunkt

&  Luminaire/ Leuchte

Abbildung 344 Einfaches Bewertungsfeld in einer AuBenszene
ram

T
4+
A+
b+
4+
o St
A+
Fauaaes
+T

®

e— Observer / Beobachter
X Calculation point / Berechnungspunkt

&  Luminaire / Leuchte
Abbildung 345 Komplexes Bewertungsfeld in einer AuRenszene

In der oberen Grafik sieht man ein einfaches Beispiel der
Anwendung der StraBenberechnungsflache. Diese ist
annahernd der Norm entsprechend. Nur die Leuchtenpo-
sitionen sind dabei abweichend von den Vorgaben aus
EN13201. In der unteren Grafik ist ein komplexeres Bei-
spiel fur die Anwendung dieser Flache. Der Beobachter
ist oberhalb der ,,Einmindung“ und blickt in den Kreu-
zungsbereich. Seine Blickrichtung (ca. 205°) gibt die Aus-
richtung des Rasters vor. ANMERKUNG: Die Reflexionsei-
genschaften der Fahrbahnbelage sind nur in einem sehr
engen Bereich definiert. Wird der Beobachter zu nahe
oder zu weit von der Berechnungsflache positioniert,
kdnnen keine Leuchtdichten berechnet werden.
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Strallenbeleuchtung

StandardstraRen

DIALux 4.7 unterstitzt Sie bei der Planung von Standard-
stral3en. Sie kbnnen einem Projekt neben Rdumen und
AuBenszenen auch Standardstral3en hinzufiigen. Dies
konnen Sie direkt im Willkommensbildschirm

[ 0L

~ tauves Innangprojekt - \ DAL ux Azsistarden
i
Hauss Aulenprojakl  Leiztes Projekt offnen

=y
L_’J' Frojekt ofnen

G| st

[¥ Diesen Disbon such beim rischaten Frogremmstart angegen

Abbildung 346 Startdialog DIALux 4.6 — StraRenprojekt starten

im Meni - Einfugen = Neue Szene - Standardstrale

Eoriter  Qrine
Eam

dullersoene

Standarditralle |

alE &

H - - Crralleraiarment L

[Hinsari

Vi frilormationen verfigha GR-Beohachber...
| Taghuren.,
Farben,..

Lachtf artenri...
Farliditer...

Abbildung 347 Standardstral3e einfiigen via Menu

oder Uber die entsprechende Schaltflache im ,,Guide*

ausfihren.

| The Guide LR
Innenraumbeleuc. ..

Aulenbeleuchtung

StraBenbeleuchtung

stralle bearheiten
o Standecdstrale
arfigen

[l |

Abbildung 348 Standardstrafie einfuigen via ,,The Guide*
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Sie kénnen Ihre Projekte auch mittels unseres Stral3en-
schnellplanungs-Assistenten berechnen (siehe hierzu
auch Kapitel Arbeiten mit Assistenten).

Assistent zur StraBen-Schnellplanung

Im WILLKOMMEN Fenster klicken Sie bitte mit der linken
Maustaste auf DIALux Assistenten.

Abbildung 349 DIALux Assistenten - Assistentenauswahl Straenschnell-
planung

Falls Sie den WILLKOMMEN Dialog nicht mehr sehen,
finden Sie die Assistenten im Men( Datei = Assistenten.

|l Datei l_ Bearbeiten  Ansicht EAD_
[ Mew Crl+MN |
|E&F Offnen... Ctrl+ O

| SchlieBien

= Sgeichemn Ctrl+5

Epeichern unter... | ]

¢ N Assistenten..
Importieren k|

Exportieren »

Leitenansicht..

Druchken... Cui+P # " .'E.

Einstellungen ¥

o
&
- E"_"!

s

Zuletzt gedifnete

Eeenden |

Abbildung 350 Assistenten via Menu aufrufen

Dieser Assistent unterstiitzt Sie bei der Schnellplanung
von Stral3en.
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Ty —

Willkomemann Loim Schrsliplrungsassisionion fir SimBon
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Abbildung 351 Startdialog Schnellplanungsassistent flr StraRen

Hier konnen Sie die einzelnen Elemente der Stral3e und
deren Eigenschaften festlegen. Mit Weiter gelangen Sie
jeweils zum nachsten Schritt.

Ty —
LT e
P R AR ——— -""&'
Th e ¥
rurartem s 1
traeE T
Ere moleen
& F Baiay 1 a0 e L
- sy ™ o
a‘  T— 4 w g Wi = g &
T e JunrIT—
[ u @

Abbildung 352 Stralenprofil festlegen

Wahlen Sie diejenigen Fahrbahnelemente aus, die zu
dem Stral3enprofil der Planung gehdren. Der StraBenbe-
lag kann fur trockene und nasse Umgebungsbedingun-
gen gewahlt werden. Dies ist nur fur die Berechnung der
GleichmaRigkeit ,,U0 nass“ notwendig. StralRenname
und Wartungsfaktor werden ebenfalls auf dieser Seite
eingetragen.

Im folgenden Fenster kénnen Sie die einzelnen oder
kombinierten Bewertungsfelder der Stral3e festlegen. Um
photometrische Anforderungen an die Straf3e zu definie-
ren, wahlen Sie fir jedes einzelne oder kombinierte Be-
wertungsfeld eine Beleuchtungsklasse aus. Dies ist eine
der wesentlichen Neuerungen der EN13201.
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Abbildung 353 Bewertungsfelder und Beleuchtungsklassen

Uber den Auswahl Button kann der Beleuchtungs-
klassen-Assistent gestartet werden. Hierzu siehe auch
Abschnitt Assistent zur Ermittlung der Beleuchtungsklas-
se.

Sie kdnnen auch fiir jedes Element einzelne Bewertungs-
felder und zugehorige Bewertungsklassen auswéhlen.

o L I ——
A I T RS ST Y WP T T PR e pey e ra— -ﬁ
P et S g i 30 s e
,
S — |
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Mecrirgtme  leringer s el gy
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Abbildung 354 Bewertungsfelder und Beleuchtungsklassen

Auf der Seite Bewertungsfeld wahlen Sie ein Bewer-
tungsfeld fir die Optimierung aus, d.h. Sie legen die
lichttechnischen Grol3en fest, nach denen optimiert wer-
den soll. Die jeweiligen Grenzwerte kdnnen Sie durch
Klicken mit der linken Maustaste auf die Zahlen éandern.
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Abbildung 355 Grenzwerte fir die Optimierung

DIALux erstellt Ihre Stralienanordnung passend zu den
gewahlten Parametern. Je nach gewéhlten Parametern
oder verwendeter Leuchte kann unter Umstanden aber
keine Anordnung gefunden werden, die alle Grenzwerte
erfullt. Auf der Seite Ersatzliste kbnnen Sie verminderte
Grenzwerte angeben. So ist eine dreistufige Einteilung
aller Anordnungsvarianten (Geeignet, Annahernd geeig-
net oder Unzureichend) mdéglich. Ohne Ersatzliste wer-
den nur Geeignete und Unzureichende Anordnungen
vorgeschlagen.
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Abbildung 356 Ersatzliste

Auf der néachsten Seite wahlen Sie die Leuchte aus. Sie
kénnen mehrere Leuchten eines Herstellers auswahlen
und miteinander vergleichen lassen. Driicken Sie ,,Weite-
re auswahlen*, um in den Auswahl Modus zu gelangen.
Achtung: herstellertibergreifende Vergleiche sind nicht
maglich.
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Wahlen Sie die Leuchten aus lhrer Liste der zuletzt ver-
wendeten Leuchten aus oder wahlen Sie neue Produkte
aus den installierten Katalogen. Uber die Schaltflache
,.-Hinzufligen* wird die aktuelle Leuchte in die Liste der
,»Ausgewahlten Leuchten* Gilbernommen. Driicken Sie
die Schaltflache ,,Auswahl beenden*, wenn Sie alle
Leuchten ausgewahlt haben, die Sie fur die Optimierung
bertcksichtigen wollen. In der Liste der ,,Ausgewahlten
Leuchten* kdnnen Sie jedes Produkt auswahlen und sich
die technischen Eigenschaften ansehen oder es wieder
aus der Liste entfernen.
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Abbildung 357 Leuchten auswéhlen

Zuletzt legen Sie die zu optimierenden Anordnungspa-
rameter fest, wie Mastabstand, Lichtpunkthdhe oder
Lichtpunktiberhang. Fir nicht variable Parameter geben
Sie feste Werte vor, ebenso den Anordnungstyp. Wenn
Sie dieses Fenster mit ,,Weiter* verlassen, startet die Be-
rechnung der optimalen Anordnungen automatisch.
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Abbildung 358 Variable Anordnungsparameter

© DIAL GmbH, Ludenscheid Seite 226




DIALux Version 4.7

DIALux bietet Ihnen nach der Berechnung mdogliche Plat-
zierungen an. Die Vorschlage werden unterteilt in Ge-
eignete-, annahernd geeignete (sofern Sie die Ersatzliste
aktiviert haben) und ungeeignete Anordnungen. Sie
koénnen diese drei Gruppen einzeln mit einem Klick auf
das +/- Zeichen in der Liste auf- und zuklappen. Die Er-
gebnisse lassen sich nach den einzelnen Parametern auf-
und absteigend sortieren, indem Sie auf die entspre-
chende Spaltenlberschrift in der Ergebnisliste klicken. In
der Ful3zeile zeigt lhnen DIALux die geforderten Zielwerte
der Parameter an. Zur Umsetzung eines Vorschlags wah-
len Sie diesen einfach in der Liste aus, indem Sie ihn an-
klicken.
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Abbildung 359 Ergebnisliste
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Abbildung 360 Abschlussdialog
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Nach Betétigen des Fertig stellen Buttons wird Ihr Stra-
Renprojekt ausgegeben. Sie konnen dieses je hach Be-
darf manuell weiterbearbeiten.

Assistent Einfligen einer optimierten Leuchtenan-
ordnung

Auch in bereits erstellte Strallen kdnnen Sie eine opti-
mierte Anordnung einfligen. Wahlen Sie hierzu nach
dem Erstellen der Stra3e im Menl Datei = Assistenten
den Assistenten ,,Optimierte Stralenanordnung*.

Assistentenauswahl @
Es stehen folgende Assistenten zur Verflgunag:
L -
-y -
w - PROW %
Linienanordnungen  Schnellplanung Profi Gewolbter Raum

Schnellplanung

¢ & 9 4

L-Raum Polygonaler Raum Rechteckraum Stralen
Schinellplanung

Stralenleuchtenano | 8
rdnung -

Dieser Assistent unterstitzt Sie beim Flatzieren einer optimalen Stralenleuchtenanordnung.

m

[ Weier> | [ Abbrechen

he

Abbildung 361 Assistent Optimierte StraBenanordnung einfiigen

Alternativ 6ffnen Sie mit der rechten Maustaste auf die
Stral3e in lhrem Projektbaum das Kontextmen( und wéh-
len den Mentpunkt ,,Optimierte Anordnung einfligen®.

=3 Projekt 3
i venwendete Leuchten

ca
9...‘: Fa. ’—

Optimierte Leuchtenanordnung einfiigen

Straienanordnung einfligen

Strafienelement einfigen »

Strafie in Aulenszene einfligen

@ 30 Standardansicht F&
E Grundriss (X-Y Ebene symbolisch) Fa

Strafienszene duplizieren

Laschen

X
[abl  Umbenennen

Abbildung 362 Kontextmeni Leuchtenanordnung
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Die Optimierung erfolgt wie im Schnellplanungsassisten-
ten. Der Assistent beginnt im Fenster ,,Bewertungsfeld*“.

Strallenplanung ohne Assistent

Zu Beginn einer StralBenplanung besteht eine StralRe nur
aus einer Fahrbahn mit Bewertungsfeld.

‘|& patei Bearbeiten @Ansicht CAD  Einfiigen  Leuchterauswahl  Ausgaben Fenster 7
=~ NI - Y 9 ERLO®E g
&% % RRE[Sg (O] .ﬁﬂ L peva

: Projektmanager [L; strafe 1 - Grundriss |
Algemein | Wartungspanmethode | Avocrung | [ [ laddy | Lis
: 5 oot P
£l
Marme: |St|’iﬂ@ 1
Beschraibung: _‘:J
Beleuchtungssituation: A1 o Azsiztent,., | =
=+ Projekt 1 — o~
e verwendete Leuchten e ol
I"' q Strafie 1 .M’_‘
_‘ Fahrbahn 1 B
=

Abbildung 363 Einfuigen einer Standardstralle

Wird die StraRe im Projektmanager markiert, lassen sich
allgemeine Einstellungen vornehmen. Im Inspektor kann
der Name, die Beschreibung, der Wartungs- oder Pla-

nungsfaktor, sowie die Beleuchtungssituation festgelegt

werden.

Die Beleuchtungssituation kann manuell eingegeben
oder mittels Assistenten bestimmt werden. Standard-
maRig erhdlt Ihr(e) Strale(nprojekt) immer eine Beleuch-
tungssituation mit der Bezeichnung Al.

. Projektmanager

“ mligemein | Wartungsplanmethode | Anordnung |

Narne: |5t|'.!|39 1

Beschreibung:

Beleuchtungssituation;

A1

=%
Agzzistent,., |

=1-{_3 Projekt 2
[#-{Cy verwendete Leud
[#--4" Strafe 1

Abbildung 364 Beleuchtungssituation — Auswahlimdglichkeiten
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Die Beleuchtungssituation richtet sich nach dem tech-
nischen Bericht des europaischen Komitees fiir Normung
CEN/TR 13201-1. Sie dient als Grundlage zur Definition
von Anforderungen an die Stral3enbeleuchtung. Sollten
Sie nicht sicher sein, welche Beleuchtungssituation anzu-
wenden ist, kdnnen Sie diese mittels Assistenten schritt-
weise ermitteln. Der Beleuchtungssituationsassistent wird
Uber den Assistent... Button (siehe Abbildung 364) ge-
startet.

Assistent zur Ermittlung der Beleuchtungssituation

Assistent zur Ermittlung einer Beleuchtungssituation p x|

Willkommen beim Assistenten zur
Ermittlung einer
Beleuchtungssituation

Dieger Agsiztent erlaubt es lhnen, Schritt fiir Schritt
Informationen Liber die Mutzer der Stralte zusammenzustelen.

Am Ende steht die Ermittlung einer Beleuchtungzsituation, die
alz Grundlage fiir die Definition von Anforderungen an die
Strafenbeleuchtung dient.

Der Agsistent orientiert sich am technischen Bericht
prCEMATR 13201-1 des Euwropaizchen Komitees fur Marmung.

klicken Sie auf "Weiter, umn fartzufabren.

< Zuick: Abbrechen

Abbildung 365 Assistent Beleuchtungssituation — Willkommensbildschirm

Sie kdnnen die typische Geschwindigkeit des Haupt-
nutzers festlegen, indem Sie die entsprechende Ge-
schwindigkeit aus den vier Auswahlmaglichkeiten be-
stimmen. Jeden lhrer Schritte bestatigen Sie bitte mit
Klicken auf Weiter.

Assistent zur Ermittlung einer Beleuchtungssituation x|
Typizche Gezchwindigkeit
Legen Sie die typische Geschwindigkeit des Hauptnutzers fest, y

wie hoch ist die tppische Geschwindigkeit des Hauptnutzers der Stralle?

Alz Hauptnutzer kommen Kombinationen aus motorigiertemn Yerkehr, langzam fahrenden
Fahrzeugen, Radfahrern und Fullgangern in Frage.

Fallz der motarisierte Yerkehr zu den Hauptnutzern gehart, geben Sie immer die tppische
Geschwindigkeit des motonizierten Yerkehrs an,

Die typische Gezchwindigkeit des Hauptnutzers ist:

" Hoch [» B0 km/h)
™ Mittel [zwizchen 30 und B0 km/h)

™ Miedrig [zwizchen 5 und 30 kmdh]

¢ Echittoeschwindigkeit (<= 5 km/hj

< Zurick I wieiter > I Abbrechen

Abbildung 366 Assistent Beleuchtungssituation — Typische Geschwindigkeit
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Legen Sie die zugelassenen Verkehrsteilnehmer im Fens-
ter Hauptnutzer und andere Nutzer fest.

Assistent zur Ermittlung einer Beleuchtungssituation x|
Hauptnutzer und andere Nutzer
Legen Sie die Hauptnutzer und andere zugelazsene Mutzer fest. y

¢ Hauptrutzer sind alle Yerkehrsteiinehmer [motorisierter Verkehr, langsam fahrende
Fahrzeuge [< 40 km/h), Radfahrer und Fulganger).

| Hauptrutzer sind ausschiieflich Fullgangen Keine weiteren Mutzer sind zugelassen,

= Hauptrutzer sind ausschiiellich Fubganger. Matorisierter Yerkehr, langzsam fahrends
Fahrzeuge [ 400 kmh] und Badfabrer sind zugelassen,

< Zuriick I Weiter > I Abbrechen

Abbildung 367 Assistent Beleuchtungssituation — Hauptnutzer und andere
Nutzer

AnschlieBend erscheint ein Abschlussdialog mit der An-
gabe der ermittelten Beleuchtungsklasse.

Assistent zur Ermittlung einer Beleuchtungssituation x|

Fertigztellen des dszistenten zur Emittlung einer
Beleuchtungssituation

Sie haben den Assistenten erfolgreich durchlaufen. Die
grundlegenden Anforderungen fur [hre Planung einer
Strabenbeleuchtung wurden ermittelt.

Ermittelte Beleuchtungssituation, D4
Um den &Assistenten zu beenden und die emittele

Beleuchtungssituation auzzuwahlen, klicken Sie auf
Fertigstellen

< Zuick, I Fertig stellen I Abbrechen

Abbildung 368 Abschlussdialog Beleuchtungssituation

Nach Fertigstellen des Assistenten Gibernimmt DIALux
direkt die Beleuchtungssituation in [hr StraBenprojekt.

Der gestartete Assistent beriicksichtigt bereits, welche
Art des Fahrbahnelementes Sie ausgewahlt haben. Zum
Beispiel erscheinen typische Anforderungen der Fahr-
bahn somit nicht beim Gehweg.

In der Property Page Wartungsplanmethode hat der An-
wender die Mdglichkeit, den Wartungsfaktor zu ermit-
teln.
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Abbildung 369 Wartungsplanmethode

Soll eine Standardstral3e aus verschiedenen Fahrbahnele-
menten bestehen, kdnnen diese im Inspektor unter An-
ordnung bei markierter Strafle im Projektmanager hinzu-
geflgt, sortiert und geldscht werden. Zum Sortieren
markieren Sie ein Fahrbahnelement und bewegen dieses
in der Reihenfolge nach oben oder unten durch Driicken
der Schaltflachen mit den Pfeilen (siehe Abbildung 370).

"& Datei Bearbeiten Ansicht  CAD  Einfilgen  Leuchtenauswahl Ausgaben  Fenster 2

D@ SR 9 BPLO®E g
e wmEEISg Ol BELlw ¢ fieea
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Abbildung 370 Einfuigen und sortieren von Fahrbahnelementen

Optional kdnnen Sie StraRenelemente im Menl - Ein-
flgen > StralBenelement - .... einfligen
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Abbildung 371 StraRenelemente einfligen via Menl

oder mittels rechter Maustaste bei markierter Straf3e im
Projektmanager.
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Abbildung 372 StraRenelemente einfligen via rechte Maustaste

Die einzelnen Fahrbahnelemente kénnen in der CAD und
im Projektmanager markiert werden. Der Inspektor zeigt
die Eigenschaften der einzelnen Fahrbahnelemente an,
die Sie beliebig variieren kénnen.
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Projektmanager

Allgemein rStraBenbelag rBenbachter rFIéchen ]

Name: |Fahrbahn 1

Breite: |4-|:":":| m
Anzahl der Fahrstreifen: |2

Abbildung 373 Eigenschaften einer Fahrbahn — Allgemein

Markieren Sie eine Fahrbahn, so kénnen Sie deren Eigen-
schaften verandern. Hier:

e Fahrbahnbreite: 4,00m
e Anzahl Fahrstreifen: 2
e Somit Fahrstreifenbreite: 2,00m

In der Property Page Stra3enbelag lasst sich der Belag
und der mittlere Leuchtdichtekoeffizient variieren.

Projektmanager

F'."I;IEI'I'IEiIVY Strafienbelag rBeubachter rFIéchen ]
Belag: F3 - qi; IEI.I:I?'I:I

Belag fur Gleichmaligkeit bel nazzer Fahrbahn:

W3 | Q@ |n.2nn

Abbildung 374 Eigenschaften einer Fahrbahn — StraRenbelag

Jede Fahrbahn erhélt einen Beobachter, dessen Alter fiir
die Berechnung von Tl individuell variiert werden kann.
. Projektmanager

Allgemein | Straﬁenhelagﬁv Beobachter | Flachen |

Mitleres Alter des Beobachters:

|23 Jahre

Poszition des Beohachters:

s -B0000 o sy l2000 m Z|15DD m

Abbildung 375 Eigenschaften einer Fahrbahn — Beobachter
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DIALux positioniert die Beobachter automatisch ent-
sprechend der Vorgabe der EN. Der Beobachter ist immer
60m vor dem Bewertungsfeld in der Mitte des jeweiligen
Fahrstreifens, in einer H6he von 1,5m tber dem Boden.
Standardmangig hat jeder Fahrstreifen einen Beobachter,
der in Fahrtrichtung schaut. Aufgrund der sich ergeben-
den Symmetrien ist ein Drehen der Beobachtungsrich-
tung nicht nétig.

Die Property Page Flachen bietet die Mdéglichkeit, Materi-
al, Texturen und Ray-Tracer Optionen einzustellen. Samt-
liche Einstellungen haben nur Auswirkungen auf die Vi-
sualisierung, jedoch nicht auf die Berechnungs-
ergebnisse.

Projektmanager

Allaemein rStraﬁenbelag rEha-:ul:ueu:hlzeyw Flachen

Flache 1 .

Earbe: I
Eeflesionzorad: | NI |~

4

=

b aterial:

| =

Abbildung 376 Eigenschaften einer Fahrbahn — Flachen

In der Standardeinstellung haben Mittel-, Park- und
Grunstreifen kein Bewertungsfeld. Dieses kann jedoch
eingefuigt werden, indem das jeweilige StraRenelement
im Projektmanager markiert und mit der rechten Maus-

taste die Option Bewertungsfeld einfligen gewahlt wird.
Os potel  Boartoken  fnoxht CAD EnfOoen  Louchtenauswshl  fusgsben  Fenster

rIEre: 2 PRLO@G
[ s mEEERE o - BREL ¢ feova
- Prpektm nanger [y Strafie | - Grondriss
flsehen " U] Lodad 7V Lifed
Makesial | Tewte | Faptracerid ] ®
—'I ? o
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e
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wervseraebe Leudhien 5 "r’ﬂ .
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o Gebwesg 1
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5 Mokl | o
& Grinsreden | ¥
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Abbildung 377 Bewertungsfeld einfugen
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Analog lasst sich ein Bewertungsfeld mittels rechter
Maustaste I6schen oder umbenennen.

Die neue EN ermdglicht die Verwendung gemeinsamer
Bewertungsfelder fir verschiedene Fahrbahnelemente.
Im Assistenten ist dies durch Auswahl der entsprechen-
den Checkboxen mdglich. In der freien Planung sind
hierfir mehrere Schritte notwendig. DIALux legt zu-
néchst fur jede Flache (auRer Mittel-, Park- und Grin-
streifen) ein Bewertungsfeld an. Mdchten Sie nun z.B. fur
einen Radweg und einen Fullweg ein gemeinsames Be-
wertungsfeld haben, missen Sie zunéchst die existieren-
den Bewertungsfelder I6schen. Danach selektieren Sie
die beiden Fahrbahnelemente fiir die Sie ein gemein-
sames Bewertungsfeld haben mdchten durch Driicken
der Shift -Taste und Anklicken der entsprechenden Fahr-
bahnelemente. Danach machen Sie einen Rechtsklick auf
die markierten Objekte und wahlen Sie Bewertungsfeld
einfligen. Sie erhalten nun ein gemeinsames Bewer-
tungsfeld fur beide Fahrbahnelemente.

s e pan m e paeedi  Apahe e -
TIrE jraaw s i ' i i
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Abbildung 378 Gemeinsames Bewertungsfeld

Markieren Sie ein Bewertungsfeld im Projektmanager, so
Offnet sich im Inspektor die Property Page Berechnungs-
raster.

Projektmanager

Berechnungsraster ]

Beleuchtungzklazze: I MEda = I Agzistent... |

—Zuzatzliche Beleuchtungzklazzen
[T | Wertikale Beleuchtungsstake

™| Halbzylindrizche Eeleuchtungsstartke

— R aster
& Automatizch

" Punkte 10 )

Abbildung 379 Berechnungsraster
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Das Raster wird automatisch entsprechend der EN13201
generiert. Wenn die Checkbox ,,Automatisch** gewéhlt
ist, wird immer entsprechend des Lichtpunktabstandes
die richtige Anzahl von Berechnungspunkten gewahilt.
Sollten Sie ein von der Norm abweichendes Raster wiin-
schen, kdnnen Sie hier die Anzahl der Berechnungs-
punkte in X-Richtung (Fahrbahnléngsrichtung) und Y-
Richtung (Fahrstreifenbreite) eingeben, nachdem Sie die
Checkbox ,,Punkte* aktiviert haben.

ACHTUNG: Die Ergebnisse sind dann natdrlich nicht
mehr entsprechend der Norm EN 13201.

Projektmanager

7 Berechnungsraster |

Beleuchtungsklasse: I ME4a = I Lzsiztent..., |

--Eusatzll.che Eeléuchtungs ME AL
[T Vertikale Beleuchtul pEs %
Haltzylindrische B MEE KE
™| Halbzulindische B T
~Ragter—————|MEWZ
&+ Automatizch MEW3 =
FE\w/d
" Purkte MEW |3
ME'WE
51
|| = Projekk 2 52 = |

Abbildung 380 Berechnungsraster — Beleuchtungsklasse

Hier haben Sie die Mdglichkeit, die Beleuchtungsklasse
festzulegen. Entweder wird manuell aus der aufgefiihr-
ten Liste die gegebene Beleuchtungsklasse ausgewahit
oder der Assistent zur Ermittlung der Beleuchtungsklasse
in Anlehnung an die européische Norm CEN/TR 13201-1
aufgerufen. Die Beleuchtungsklasse enthdlt eine Zu-
sammenfassung der photometrischen Anforderungen fur
lhre Planung einer Stral3enbeleuchtung, die von den vi-
suellen Bedurfnissen spezifischer Strallennutzer in ver-
schiedenen Arten von Verkehrsflachen und ihrer Umge-
bung abhéngen. Zusétzliche Beleuchtungsklassen kén-
nen je nach StraBensituation fir zusatzliche Angabe der
vertikalen und halbzylindrischen Beleuchtungsstéarken
gewahlt werden (siehe hierzu EN13201 - 1, Abschnitt
6.4).

Fur Bewertungsfelder, auf denen nicht Leuchtdichten,
sondern Beleuchtungsstarken ermittelt werden, kann im
Rahmen der Norm es notwendig sein, abhangig von den
geman EN13201-2 gewahlten Auslegungskriterien, jede
der vier Beleuchtungsstéarkegrof3en zu berechnen. Das
sind:

e horizontale Beleuchtungsstéarke;

e halbsphérische Beleuchtungsstérke;

¢ halbzylindrische Beleuchtungsstérke;
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e vertikale Beleuchtungsstarke.

Die horizontale Beleuchtungsstarke wird immer be-
rechnet. In einigen Landern wird allerdings alternativ zur
horizontalen Beleuchtungsstérke die halbsphérische Be-
leuchtungsstarke gefordert. Diese wird ebenfalls immer
berechnet und kann in den Ausgaben fir den Ausdruck
angewahlt werden. In Tabelle 4 der CEN/TR 13201-1
werden die alternativen A-Klassen fir die S-Klassen auf-
geflhrt. Entsprechend schaltet DIALux in den Ausgaben
die erforderlichen Gr6Ren um.

Horizontale Beleuchtungsstérke:

Die Berechnungspunkte mussen in einer Ebene auf dem
Niveau der Fahrbahnoberflache innerhalb der betrachte-
ten Flache liegen.

Halbsphérische Beleuchtungsstarke:

Die Berechnungspunkte mussen in einer Ebene auf dem
Niveau der Fahrbahnoberflache innerhalb der betrach-
teten Flache liegen.

Halbzylindrische Beleuchtungsstérke:

Die Bewertungspunkte mussen in einer Ebene 1,5m o-
berhalb der Stralenoberflache innerhalb der betrach-
teten Flache liegen. Die halbzylindrische Beleuchtungs-
starke andert sich mit der betrachteten Richtung. Die
vertikale Ebene, die im rechten Winkel zur hinteren, ebe-
nen Oberflache liegt, muss parallel zur Hauptbewe-
gungsrichtung der FuBganger liegen; das ist bei einer
StraRe Ublicherweise die Langsrichtung.

Vertikale Beleuchtungsstérke:

Die Berechnungspunkte muissen in einer Ebene 1,5m
senkrecht tber der StraBenoberflache innerhalb der be-
trachteten Flache liegen. Die vertikale Beleuch-
tungsstérke andert sich mit der betrachteten Richtung.
Die Ebene der vertikalen Beleuchtung muss im rechten
Winkel zur Hauptbewegungsrichtung der Fuliganger
liegen; das ist Ublicherweise entlang der StralRenachse.
Der Assistent zur Bestimmung einer Beleuchtungsklasse
kann Uber den Assistent... Button aufgerufen werden.
Nach dem Start werden Sie mit einem Willkommensbild-
schirm begruf3t.

HINWEIS:

Die einzelnen Schritte zur Ermittlung einer Beleuch-
tungsklasse mittels Assistenten hangen jeweils von der
Art des markierten StraRenelements ab. D.h. die spezi-
fischen Anforderungen an die Beleuchtungsklassen wer-
den von der Art des StralRennutzers oder der StralBenart
beeinflusst.
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Anhand des folgenden Beispiels mdchten wir hnen die
Funktionsweise des Assistenten zur Bestimmung der Be-
leuchtungsklasse einer Fahrbahn erlautern.

Assistent zur Ermittlung der Beleuchtungsklasse

Assistent zur Ermittlung einer Beleuchtungsklasse . x|

Willkommen beim Assistenten zur
Ermittlung einer Beleuchtungsklasse

Dieser Assistent erlaubt es lhnen, Schritt fur Schiitt alle
photometrischen Anforderungen zu definieren, die flr die
Flanung einer Strabenbeleuchtung wichtig sind.

Am Ende steht die Ermittlung einer B eleuchtungsklazze, die
dieze photometrizchen Anforderungen zuzammenfalit,

Der Assistent orientiert sich am technischen Bericht
prCEMATR 13201-1 des Europaischen Komitees fur Mormung.

Flicken Sie auf weiter, um fortzufahren.

< Zuick I Weiter > I Abbrechen

Abbildung 381 Assistent Beleuchtungsklasse — Willkommensbildschirm

Nach Betatigen des Weiter-Buttons werden Sie aufge-
fordert, die typische Geschwindigkeit des Hauptnutzers
festzulegen.

Assistent zur Ermittlung einer Beleuchtungsklasse : |
Typizche Gezchwindigkeit
Legen Sie die typische Geschwindigkeit des Hauptnutzers fest. 4

Wie hoch ist die tppische Geschwindigkeit des Hauptnutzers der Stralle?

Alz Hauptnutzer kommen Kombinationen aus motorisiertem Yerkehr, langzam fahrenden
Fahrzeugen, Radfahrern und Fullgangerm in Frage.

Fallz der motarizierte Yerkehr zu den Hauptnutzern gehirt, geben Sie immer die tupische
Geschwindigkeit des motorisierten Werkehrs an.

Die typizche Gezchwindigkeit des Hauptnutzers ist:

' Hoch (> B0 km/h)
 Mittel [zwizchen 30 und B0 kmh)
€ Miedrig [zwischen 5 und 30 km/h)

© Schrittgezchwindigkeit (<= 5 kmih)

< Zuriick I Weiter > I Abbrechen

Abbildung 382 Assistent Beleuchtungsklasse — Typische Geschwindigkeit

Die zugelassenen Verkehrsteilnehmer kénnen Sie im
Fenster Hauptnutzer und andere Nutzer definieren. Be-
statigen Sie jeden lhrer Schritte, indem Sie auf Weiter
klicken.
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Assistent zur Ermittlung einer Beleuchtungsklasse x|
Hauptnutzer und andere Nutzer
Legen Sie die Hauptnutzer und andere zugelazsene Mutzer fest. \

Bei hoher typizcher Geschwindighkeit ist der matorisierte Werkehr automatizch der einzige
Hauptnutzer. Es konnen allerdings noch weitere Mutzer zugelassen sein.

% Keine weiteren Mutzer zind zugelaszen.

™ Lahgsam fahrende Fahrzeuge (<40 kmh) sind ebenfalls 2ugelassen. Radiahner und
Fullganger nicht

 dlle anderen Verkehrzteilnehmer [langsam fahrende Fahrzeuge (< 40 km/h),
R adfahrer und FuBganger) sind zugelassen.

< Zuriick. I ‘Weiter > I &bbrechen

Abbildung 383 Assistent Beleuchtungsklasse — Hauptnutzer und andere Nutzer

Im Anschluss bestimmen Sie die grundsatzliche Wetter-
situation.

Assistent zur Ermittlung einer Beleuchtungsklasse . il

Hauptwettertyp
Legen Sie die grundsatzliche 'wettersituation fest.

Wennh Sie davon ausgehen miissen, daszs die StraBenoberflache Uber langere Zeitrdume
[z.B. nachts] feucht oder nass ist, dann wahlen Sie hier den Hauptwettertyp "Nazs".

D adurch wird eine zusatzliche Anforderung defiviert, die eine 2u starke Yerschlachterung
der Sichtbedingungen bei nazser Stralbe werhindert.

% Trocken

" Nass

< Zuriick I Weiter > I Abbrechen

Abbildung 384 Assistent Beleuchtungsklasse — Hauptwettertyp

Im Fenster Kreuzungen wéhlen Sie die Art und Haufig-
keit der Kreuzungen.
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Assistent zur Ermittlung einer Beleuchtungsklasse x|

Kreuzungen
Legen Sie die Art und Haufigkeit der Kreuzungen fest.

“Wie ist die Stralle mit anderen verbunden?

Durch Autobahnkreuze mit Auffahrten baw, Abblegespuren, die fir eine weitgehende
Trennung sorgen. Oder durch einfache Strabenkreuzungen, bel denen andere Strallen
direkt einmiinden baw. kisuzen.

" Einfache Kreuzungen & Auffakrten. Autobahnkreuze
krewzungedichte Abstand zwizchen Auffahrten
%) ¢ 3/5tick pro km & 3 3km
€71 = 3 Stiick prokm  g=3km

£ Zunick I Weiter > I Abbrechen

Abbildung 385 Assistent Beleuchtungsklasse — Kreuzungen auswéhlen

Spezifizieren Sie den Verkehrsfluss des motorisierten
Verkehrs, falls es sich um Verkehrswege fiir motorisierten
Verkehr handelt.

x

VerkehrsfluB motorisierter Verkehr A
Legen Sie die Anzahl der Fahizeuge fest, die einen festgelegten Punkt in einer

festgelegten Zeit [meistenz ein Tag) passieren.

Mit wiewielen Fahrzeugen pro T ag mulk man rechnen?

0 weriger als 7000
" zwischen F000 und 15000
 zwizchen 15000 und 25000

" mehr als 25000

< Zuriick I Weiter > I Abbrechen

Abbildung 386 Assistent Beleuchtungsklasse — Verkehrsfluss motorisierter
Verkehr

Falls (k)eine Konfliktzone vorhanden ist, so beriick-
sichtigen Sie dies im Fenster Konfliktzone.
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Assistent zur Ermittlung einer Beleuchtungsklasse x|

Konfliktzone
Legen Sie fest, ob eine Konfliktzone beriicksichtigt werden mub.

Kanfliktzonen sind Flachen, in denen sich verschisdene Strome des motarisierten
Yerkehrs kreuzen, baw. Flachen, die auch von anderen %erkehrstelnehmern genutzt
wierden.

Ist eine Konfliktzone vorhanden?

" Ja

% Zuriick, I Weiter > I Abbrechen

Abbildung 387 Assistent Beleuchtungsklasse — Konfliktzone

Legen Sie die Komplexitat des Sichtfeldes fest.

Assistent zur Ermittlung einer Beleuchtungsklasse x|
Komplexitat dez Sichtfeldes
Legen Sie die Komplexitat des Sichitfeldes des Yerkehrsteilnehmers fest.

“Wie grall ist der Grad der Ablenkung, Irefibrung bzw. Starung des Verkehrsteilnehmers
durch Beleuchtung und andere optizche Reize in zeinem Sichtfeld [z.B. durch
wierbetafeln, Lichtrasten, angestrahlte Gebaude oder belauchtete Spartstatten)?

Worzicht: Solche Reize kannen Prableme beim Erkennen wichtiger Objekte [2.B.
Signalarlagen oder abbiegende Fahrzeuge] verursachen.

Die Kamplexitat des Sichtfeldes ist

4 Zuriick. I Wieiter > I Abbrechen

Abbildung 388 Assistent Beleuchtungsklasse — Komplexitat des Sichtfeldes

Die Schwierigkeit der Navigation des Verkehrsteil-
nehmers bestimmen Sie im zugehdrigen Fenster.
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Assistent zur Ermittlung einer Beleuchtungsklasse x|
Schwierigkeit der Havigation
Legen Sie die Schwierigkeit der Mavigation des Yerkehrsteilnehmers fest.

“wie groll ist der Aufwand. den der Verkehrsteilnehmer treiben mul, um Fahrtrichtung
und Fahrstreifen zu wahlen bew. Geschwindigkeit und Lage auf der Fahibahn
beizubehalten oder zu Sndermn?

Dieser Aufwand resultiert aus den dargestellten Informationen und der von der Stralfe
bereit gestellten optischen Fubrung.

Die Schwiergkeit der Mavigation ist

% Zuriick, I Weiter > I Abbrechen

Abbildung 389 Assistent Beleuchtungsklasse — Schwierigkeit der Navigation

AnschlieBend wéhlen Sie das geschatzte Leuchtdichte-
niveau der Umgebung.

Assistent zur Ermittlung einer Beleuchtungsklasse x|
Hiveau der Umgebungshelligkeit
Legen Sie daz geschatzte Leuchtdichteniveau der Umgebung fest.

['a das Leuchtdichteniveau der Imgebung nur geschatzt werden kann, findet nur eine
arobe Unterteilung statt.

 Mittel [Stadtizches Urnfeld)

™ Hoch [Innerstadtisches Umield]

< Zuriick I Wieiter > I Abbrechen

Abbildung 390 Assistent Beleuchtungsklasse — Niveau der Umgebungs-
helligkeit

Der Assistent zeigt lhnen im Abschlussdialog die ermittel-
te Beleuchtungsklasse an. Nach Beendigung des Assis-
tenten wird die Beleuchtungsklasse automatisch in Ihr
Berechnungsraster in DIALux Gibernommen.
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Assistent sur Lrttiung emer Beleuchtungsklasse x|

Fertigateben des Asmrerien 2u Emitlng e
Bsbeuchtungikiyzse

Sig haben den Asmmierien elckgreich duchlsden Alls
phaoboreinzchen Anlodenrgan fur Pus Planing s
Siraflenbedechbung vanden smbel

Emeatiahte Behmuu-.n-lm

U'm den Assmbenhen ru besndan und de amiteks
Bebuchiungakiszee ausnumahlen, kicken Sie aul
Feihgatalen

s ] | T2

Abbildung 391 Assistent Beleuchtungsklasse — Abschlussdialog

Import von R-Tabellen

Der Strassenbelag ist ein wichtiger Bestandteil bei Stras-
senszenen. Sie hatten bis zur Version 4.6 die Mdglichkeit
einen Strassenbelag aus einer Auswahl von Standardbe-
lagen zu wahlen.

Seit DIALux 4.6 ist es moglich, eigene R-Tabellen (Samm-
lung von Strassenbelégen) nachtraglich in DIALux einzu-
flgen bzw. zu importieren und diese dann zur Planung
einer Strassenszene zu nutzen.

Um dies vorzunehmen, wéhlen Sie im Menu ,,Datei* 2>
»lmportieren* > | ,R-Tabellen-Dateien*“.
Datei | Bearbeiten  Ansicht  CAD

] Meu Crl+M

[ Offnen... Chrl+O
Schliefen

lml Speichern CtrHs

Speichern unter. ..

S, fssistenten, .,

| Importisren 4 | DWG oder DYF Datei...
- Exportieren 4 30 Modelle sinlesen und bearbeiten. .,
Seite/Drucker sintichten. .. Texturdateien. .,
|| Seitenansicht... Mibeldateien. ..
=4 Drucken... Chrl+P Leuchtendateien...
Einstellungen 3 W
Zuletzt gedffnete Projskte R-Tabellen-Dateien...

Beenden

Abbildung 392 Importieren einer eigenen R-Tabelle

Nachfolgend kdnnen Sie eine beliebige R-Tabelle aus-
wahlen und diese in DIALux einfligen.
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Einer StraRBe kénnen mehrere
StraBenanordnungen von
Leuchten zugewiesen wer-
den. Die erste Anordnung
bestimmt das Bewertungs-
feld.
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R-Tabellen importieren

Suchenin: | 3 R-Tabellen v O
a ] dixRTabClcth | rtablS.eth
€] = rtabi.eth = rtabi6.rth
Zulstzt Hrtabz.rth
vewendete D... |[m rtab3.rth
e = rtab.rth
[j = rtabs.rth
Desktop -g_-.ltab&rth
[ rtab? et
e ctaba
% || rtabs.eth
| rtablourth
Auswahl einer Do gutabll.rtb
R-Tabhelle ) = rtabiz.rth
W g = rtabl 3ot
treffen . =] rtabi4.ith
Asbeitsplatz B
“l Dateiname: rtabd
-
Netzwerkumgeb = Dateityp: R-Tabellen Dateien [~.rtb]

Abbildung 393 Auswahl einer R-Tabelle und Einfiigen dieser in DIALux

Info: R-Tabellen, die schon in DIALux vorhanden sind,

werden nicht importiert. DIALux gleicht hierbei die vor-
handenen mit der neu einzufligenden R-Tabelle ab und
gibt eine Infomeldung Uber das (negative) Ergebnis aus.

Die neu eingefligte R-Tabelle kann nun in den folgenden
Objekten in den Strassenbeldgen ausgewahlt werden:

-

e Strassenbewertungsfeld (Inspektor einer Strassen-

szene > ,,Berechnungsflachen* - StralBenbe-
wertungsfeld* - Tabreiter ,,Stralenbelag*)

e Neues / bestehendes StralRenprojekt (Tabreiter
,»StraBenbelag®)

e Assistent zur StraBenschnellplanung (Menl ->
,,Datei 2 , Assistenten* = ,,Stral3en Schnell-
planung‘ - Seite 2: entsprechende Fahr-
bahn(en))

Falls Sie eine eingefiigte R-Tabelle wieder aus DIALux
entfernen mochten, missen Sie dazu die entsprechende
Datei aus dem DIALux-Ordner I6schen. Bei Windows XP
finden Sie diesen standardmaRig unter: ,,Dokumente
und Einstellungen\All U-
sers\Anwendungsdaten\DIALux\RTables*. Wenn Sie
Windows Vista verwenden, finden Sie die R-Tabellen
standardmaégig unter: ,,Programme\DIALux\RTables*.

Strallenbeleuchtung

Einer StandardstralBe kdnnen Sie mehrere StralRen-
anordnungen von Leuchten hinzufligen. Allerdings keine
Mabel oder andere Arten von Leuchtenanordnungen. Es
ist zu beachten, dass das Bewertungsfeld durch die ein-
geflgte Anordnung festgelegt wird.

Das Einfligen einer Strallenanordnung geschieht mittels
,»1he Guide*,
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The Gailde wx [y
Innenroumbeleucht... é
Aulenbeleuchiung
Strafenbeleuchiung
strafle bearbeiten
o Sterdscdstrafle snflgen
a Strallensemants

bearbeken
Beleuhitung planen

([ Berectrrsg starten

Weiteres
&g Fterdardstralle inneue
Auillersineres kopionan

Abbildung 394 StraBenanordnung einfiigen via ,,The Guide*

Uber das Meni Einfilgen - Leuchtenanordnung - Stra-
Renanordnung, nachdem Sie die StraRe im Projekt-
manager markiert haben

l_.——..--_p-.—-._m-p-u .

==

| A rme wn e e
Pl T T

Abbildung 395 StralRenanordnung einfligen via Men(l

oder mittels rechter Maustaste, nachdem Sie auch hier
die Stral3e im Projektmanager markiert haben.
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© DIAL GmbH, Ludenscheid Seite 246



DIALux Version 4.7

Abbildung 396 StraBenanordnung einfligen via rechte Maustaste

DIALux 4.7 bietet Ihnen alle wichtigen Parameter zur
Platzierung von Stral3enleuchten. Zunachst wéhlen Sie im
Plugin eines Herstellers die zu platzierende(n) Leuchte
aus. Nachdem Sie StralRenanordnung einfligen gewahlt
haben, kdnnen Sie die Leuchte aus lhrer Liste auswéhlen.

Leuchte | Mast/ Ausleger | Ancrdnung | Gelenkrotationen

Leuchte: DIAL 29 Mastaufsatzleuchte, 1HME 80 ~

Lichtaustritt 1

Lampen: HME 80w/ -
Lichtstrom: 4000 m |
Leistung: 89.0 W

£
Karrekturfaktor 1.000 \/"\_ﬂ_)

Korrekturgrund

Einfiigen || Abbrechen

Abbildung 397 StralRenanordnung einfiigen — Leuchte

Die Property Page Leuchte ermdglicht Ihnen die Auswahl
der Leuchte, sowie die Eingabe technischer Daten des
Lichtaustritts.

Leuchte” Mast [ Ausleger | Ancrdnung | Gelenkrotationen

Ausleger

Auslegerlange (a): 0,000 m
Auslegerneigung (b): 0.0 o
Lichtpunktiberhang: -0.500 m

Abstand Mast-Fahrbahn: 0,500 m

Rotationswinkel: 0.0 2
Mastanordnung

Montagehahe: 0.000 m
Lichtpunkthéhe: 3299 m
Leuchten pro Mast: i
Mastabstand: 15000 m
L&ngsverschiebung: 0.000 m

Einfiigen || Abbrechen

Abbildung 398 StraRenanordnung einfiigen — Auswahl der Ausleger-
eigenschaften und Mastanordnung
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In der Property Page Mast / Ausleger kdnnen Sie spezifi-
sche Eigenschaften des Auslegers als auch der Mastan-
ordnung definieren.

Die nebenstehende Skizze in Abbildung 398 veran-
schaulicht die Auslegerlange und —Neigung. Der Uber-
hang definiert, wie weit die Mitte der leuchtenden Flache
(Lichtschwerpunkt) der Leuchte in die StraBe hineinragt.
Der Abstand Mast-Fahrbahn legt den Abstand vom
MastfuBpunkt zum Beginn der Fahrbahn fest. Zusatzlich
kénnen Sie hier die Mastanordnung bestimmen.

Unter der Property Page Anordnung definieren Sie, wo

die Leuchten entlang der StraRRe platziert werden sollen.
Hier stehen lhnen alle Anordnungsarten zur Verfiigung.

Leuchte | Mast/ Ausleger Anordnung | Gelenkrotationen

Anordnungstyp: Einseitig unten -

Skizze

g

Einfligen ” Abbrechen

Abbildung 399 StraBenanordnung einfligen — Anordnung

Um die Leuchtenanordnung in Ihr StraRenprojekt einzu-
flgen, klicken Sie bitte auf den Einfiigen Button.

Im Kontextmeni der StraBenanordnung kdnnen Sie indi-
viduell die Anordnung lhrer Leuchten optimieren. Hierzu
markieren Sie bitte mit der rechten Maustaste die Stra-
Renanordnung im Projektmanager.
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Abbildung 400 Strallenanordnung — Anordnung optimieren

Die Leuchtenanordnung definiert stets das Bewer-
tungsfeld. Fligen Sie mehrere Leuchtenanordnungen ein,
so hangt das resultierende Bewertungsfeld jeweils vom
maximalen (Mast-)Abstand zwischen zwei Leuchten ab,
wie im folgenden Beispiel (siehe Abbildung 401) gezeigt.
Die in der Abbildung gekennzeichneten Leuchten der
unteren Anordnung legen somit das Berechnungsfeld
fest.

= pems gam m pres  semsean teEEs rees - @
J el L = §PLia i 3 T ']

[z eEEEY v = . I 5= . ) ==2x)

e g

PSP e - WS dies  EEms ]

Abbildung 401 Einfuigen von StraBenanordnungen

Der Startpunkt der Anordnung, relativ zum Bewertungs-
feld l&sst sich unter Mastanordnung - Langsverschie-
bung verandern.

Der Inspektor liefert technische Daten der eingefligten
Leuchtenanordnung (Vgl. Kapitel Leuchtenanordnung).

Das Rendering gibt die Beleuch-
tungsstarkeverteilung wieder,

nicht die Leuchtdichteverteilung. . .
Icht die Leuchtdichtevertellund- b ALux stellt die StraRe - ebenso wie Innen- und AuRen-

szenen - in 2D und 3D dar.
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Kopieren einer Strafe in
eine AulRenszene
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Abbildung 402 3D Darstellung der Stralle

Die 3D Darstellung der Strafl3e kann — wie bei anderen
Projekten auch — gedreht, gezoomt, durchwandert, als
*.jpg gespeichert und als 3D Rendering ausgedruckt
werden. ANMERKUNG: Das Rendering gibt die Beleuch-
tungsstérkeverteilung wieder, nicht die Leuchtdichtever-

teilung.
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Abbildung 403 2D Darstellung der Stralle

In der Grundrissdarstellung wird neben den Fahrbahn-
elementen und den Leuchten auch das Bewertungsfeld /
Berechnungsraster dargestellt.

DIALux bietet dem Anwender jetzt die Mdéglichkeit, Stra-
3en in AuBenszenen einzufligen.
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[T

b

Abbildung 404 Stral3e in AufRenszene einfliigen

Sie kdnnen die einzelnen Fahrbahnelemente und Leuch-
tenanordnungen in gleicher Weise bearbeiten wie in
Ihrem erstellten StralBenprojekt. Sdmtliche Fahrbahn-

elemente werden in der Auf3enszene als Bodenelemente
dargestellt.

[ | T — (PR P S Sp———
TR fPuow
eEEL u 3

i[f

e ]

Abbildung 405 StraRRe in AuRenszene eingefiigt

Leuchtdichteberechnung nach DIN 5044

2005 wurde europaweit in der StraBenbeleuchtung die
EN13201 eingefuhrt. Seit der Version 3.1.5. kann in DIA-
Lux die StraRenbeleuchtung entsprechend dieser Norm
geplant werden. Zur Uberpriifung von bestehenden An-
lagen oder in Ausnahmeféllen wird jedoch immer noch
gelegentlich eine Planung nach der alten DIN 5044 ge-
fordert. Aus diesem Grunde wurde in DIALux 4.2 die
Option der Planung nach der alten DIN 5044 hinzuge-
fugt. Uber den Auswahlschalter der Beleuchtungssituati-

on in der Property Page der StraRBe kann die Berechnung
nach DIN 5044 eingestellt werden.
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! Projektmanager
Allgemein | Wartungsplanmethode | Anordnung

Mame: Richard Schirrmann Stralke

Beschreibung: | Werkehrsbeleuchtung Richard
Schirrmann StraBe in Altena.

Beleuchtungssituation: | EigRsaEEs

.

= [ BEOD23-06
+-75 verwendete Leuchten
+-=¢ Kreisverkehr Auffabrt Mord
+-g Richard Schirrmann Straize

Abbildung 406 StraBenplanung nach DIN 5044
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Sportstatten

In DIALux 4.7 kdnnen Sie neben Standardstralen auch
Sportstatten unterschiedlicher Art in eine Aussenszene
einfligen. Es stehen dabei Sportstatten fir insgesamt
sieben verschiedene Sportarten sowie eine allgemeine
Sportflache zur Verfuigung.

FUr Sportstatten lassen sich individuell eine Vielzahl von
Funktionen, wie z.B. das Einfligen einer Flutlichtanord-
nung oder einer Fernsehkamera realisieren.

Einflgen einer Sportstétte

Es bestehen mehrere Mdglichkeiten eine Sportstatte ein-
zufuigen. Vorab sollten Sie dazu eine Aussenszene ange-
legt haben (das Vorgehen dazu finden Sie unter dem
Kapitel ,,Aussenbeleuchtungen / Aussenszenen*).

Das Einfligen einer Sportstatte bzw. eines Spielfeldes
kann Uber den Guide,

i The Guide q x

Innenraumbeleuch

Lichtszenen j
Notbeleuchtung -
Tageslicht i |
Energiebeweut{mz
Sportstattenbeleucht.ay

Szene erstellen

# Neuen Raum einfligen

) Aufenszene ainfigen

5 DWG oder DRF Datei laden

Sportstitte einfiigen
|ﬁ€f Spielfeld einfiigen

Beleuchtung planen
 Leuchten auswahlen
iR Flutlichtanordnung einfilgen

' Mastpositionen einfligen

Berechnungsobjekte
;- Kamerapositionen sinfigen
o Berechnumgsflachen
einfligen
* Berechnungspunkte
einflgen
Auswertung
:J Berechnung starten |z|

Guide anpasser

Abbildung 407 Einfugen einer Sportstatte tber den Guide

Uber das Menu (Einflgen - Sportstatten)
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Einfiigen | Leuchtenauswahl — Ausc

Meue Szene 3

Leuchtenanordnung 3

Strafenelement 3
La r:_ﬂu':'ubel. v

Raumelemente, .,

Fenster und Tdren...

Aulienszenenelemente. .,

Sportstatten, .,

Berechnungsflachen. ..
Berachnungspurkte, .,
Berechnungsraster, ,,
GR-Beobachter. ..

Abbildung 408 Einfuigen einer Sportstétte tGber das Menu

oder Uber den Reiter ,,Objekte* des DIALux Projektma-
nagers vorgenommen werden.

Ganz nach individuellem Bedarf kann jetzt aus einer
Auswahl von insgesamt acht verschiedenen Sportstatten
ausgewahlt werden. Jede Sportstatte ist durch ein eige-
nes Symbol visualisiert und weist, der Sportart entspre-
chend, eine eigene Raumgeometrie auf.

E3
Sportstitten
== - . 2
=5 w = < ' y
R N
0 I
Maskposition Fernsehkamera Allgemeine Fuliballfeld Handball
Sportflache
) 0 . L]
[ ) .
. . 4
¥ w /Z / .
Basketball Valleyball Tennis Badminton Laufbahn

Abbildung 409 Auswahlmdglichkeiten bei Sportstatten

Bearbeiten einer Sportstatte

Sie haben in DIALux die Mdglichkeit, wie auch bei Rau-
men oder Stral’enszenen, u.a. die Raumgeometrie einer
Sportstatte zu verandern. Dies kann zum einen mittels
direkt-manueller Verschiebung innerhalb des Projekts
vorgenommen werden oder zum anderen Uber den Pro-
jektmanager. Hier kénnen Sie, nach vorheriger Auswahl
der Sportstatte (mittels Linksklick auf die duBere Begren-
zung dieser), verschiedene Anderungen, z.B. der allge-
meinen Bezeichnung, der Position und GrofRe der Sport-
statte sowie auch weitere Einstellungsmoglichkeiten der
Spielfeldmarkierung vornehmen. Alternativ gelangen Sie
ebenfalls Gber den Projektbaum (mittels Auswahl der
entsprechenden Sportstatte) zum Projektmanager der
Anderungen.
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Abbildung 410 Bearbeiten der Geometrie einer Sporstétte

Neben der reinen Bearbeitung einer Sportstatte lassen
sich auch, der jeweiligen Sportart entsprechend, zusatz-
lich eine Spielfeldausstattung (z.B. die beiden Tore bei
einem Fussballfeld) einfligen. Dies kdnnen Sie vorneh-
men, indem Sie im Projektbaum einen Rechtklick auf die
Sportstéatte (z.B. Fussballfeld) tatigen und dann im er-
scheinenden Kontextmenu ,,Spielfeldausstattung einfu-
gen‘ auswahlen.

: Projektmanager [ AuBenszene 2 - Grundriss
Name | Sportstitte | Rotationen | Spielfeldme 4h Fii | _40.00 20,00 -20.0C
; =S
Mame: | Fuliballfeld 1 |
L 2 £=3
.
! T ————

Drehen

Spielfeldausstattung einfilgen |

TR

ThA-Berechnungsraster einfligen

Ausrichten und Werteilen »
Kopieren entlang einer Linie. ..

Kopieren entlang einer Hilfslinie. ..

T L Projkt 1 Ausschneiden

B 7 verwendete L| 53 Kopieren
=@ Aulbenszens

(=1 Bodeneled _
> | Léschen

§ oo

Einfligen

<y Boden

=13 Zpartstat Gl Umbenennen
=

10.0

% FuBbalifeld 1 Berechrungsraster (PA)
-4 FuBballfeld 1 Berechnungsraster (TA)
1 Berechnungsraster

0.00

Lili]

Abbildung 411 Einfugen einer Spielfeldausstattung

Initiale Berechnungsraster

In Sportstétten findet sich, abhéngig von der Sportart,
mindestens ein Berechnungsraster. Diese lassen sich ver-
andern und anpassen. Ebenfalls lassen sich an dieser
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Stelle zusatzliche Berechnungsraster einfiigen. Uber das
Vorgehen dazu und die Einstellungsmdoglichkeiten infor-
miert Sie das Kapitel ,,Berechnungsraster. Sdmtliche

Funktionalitaten lassen sich auf Sportstatten adaptieren.

Mastpositionen

Bei Sportstatten bietet es sich an, Masten, auf denen
entweder Leuchten oder auch z.B. Kameras montiert
werden koénnen, einzufiigen. Um einen Mast in das Pro-
jekt einzuftigen, klicken Sie entweder im Inspektor unter
»Sportstatten* das Symbol fir eine Mastposition mit der
linken Maustaste an und ziehen Sie es mittels einfachen
,.Drag & Drop“ an eine beliebige Stelle im Projekt. Die so
genannte ,,Snap-Funktion* bzw. das Fangraster in DIA-
Lux vereinfacht das Einfligen zusatzlich. Hierbei ,,snappt*
der Mast automatisch an pragnante Punkte im Projekt
(z.B. an die Winkelecken der Sportstatte). Alternativ ge-
ben Sie die gewiinschten Koordinaten im Tabreiter ,,Ge-
ometrie** der Mastposition an.

e SporisiEtien
Preastion des Hobeky sgrLrgs .fﬂ‘ﬁ(\
X000 |m ¥ 0000 im T m l!'_____...z
Grifle — =
Lz | 1000 m B m H m Eg
Deeting
. ) B

o —— —\Femsehis
%, i Emdugen e e

Abbildung 412 Einfiigen einer Mastposition mittels des Inspektors

Nach Einfligen eines Mastes, lassen an diesem weitere
Einstellungen vornehmen. So sind der Name, das Symbol
und die Geometrie nachtraglich veréanderbar.

Fernsehkameras

Fernsehkameras finden sich ebenfalls unter Sportstétten
und lassen sich identisch zu Mastpositionen einfuigen.
Entweder mittels ,,Drag & Drop““ oder Uber die Eingabe
der Geometriedaten im Inspektor.

Fernsehkameras sind z.B. auf einer vorab eingefiigten
Mastposition montierbar. Hierzu ziehen Sie die Kamera
einfach auf die Mastposition.

Wie auch bei Mastpositionen sind Einstellungen in Name,
Symbol und der besagten Geometrie nachtraglich &nder-
bar.
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Fernsehkameras kénnen gedreht und damit ausgerichtet
werden. Dies nehmen Sie vor, indem Sie entweder die
Kamera per Maus eigenhandig ausrichten oder im Tab-
reiter ,,Geometrie* im Unterpunkt ,,Drehung* die ge-
winschten Winkel eingeben.

Linksklick und gleichzeitiges
Bewegen des Mauszeigers um
Kamera auszurichten

Abbildung 413 Ausrichten einer Fernsehkamera

Ausgaben

Die bei Sportstatten ermittelten Berechnungsergebnisse
werden standardmalfiig in den Ausgaben zusammenge-
fasst und dargestellt. Die Ausgaben einer Sportstattenbe-
rechnung finden sich im Tabreiter ,,Ausgaben* des Pro-
jektbaums. Wenn Sie nur eine Aussenszene und dort
auch nur eine Sportstéatte eingefligt haben, finden Sie die
Ausgaben unter (,,Projekt - ,,Aussenszene* - ,,Aus-
senflachen* - lhre Sportstéatte bzw. deren einzelne Be-
rechnugsraster). Die Ausgaben umfassen standardmafig:
e Zusammenfassung
¢ Isolinien (Anzahl abhangig von Anzahl der aus-
gewdhlten Beleuchtungsstérken)
e Graustufen (Anzahl abhéngig von Anzahl der
ausgewahlten Beleuchtungsstérken)
o Wertegrafik (Anzahl abhangig von Anzahl der
ausgewahlten Beleuchtungsstérken)
o Tabelle (Anzahl abhéngig von Anzahl der ausge-
wabhlten Beleuchtungsstéarken)
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Aarsgahelennfiguratinn
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Abbildung 414 Exemplarische Ansicht einer Ausgabe einer Sportstéatte

Die entsprechenden Ausgabenseiten 6ffnen Sie, indem
Sie auf das nebenstehende Symbol der Einzelausgabe
doppelklicken.

Info: Fur weitergehende Informationen schauen Sie bitte
in das Kapitel ,,Ausgabe*.
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Globale Einstellungen von Ausgaben

Anwender- und Projektdaten

Im Meni Datei - Einstellungen - Allgemeine Optionen
konnen Sie verschiedene Anwender- und Projektdaten
als Voreinstellung speichern. Diese werden bei Anlegen
eines neuen Projekts tibernommen (siehe auch Seite 53).

Auf der Karteikarte Ausgabe ist die Eingabe lhres Blro-
oder eines Projektlogos als Bitmap-Datei moglich. Fiir die
Ful3zeile in allen Ausgaben ab Seite 2 kénnen Sie z.B.
eine Projektbezeichnung eingeben. Auf dem Projektblatt
(erste Ausgaben-Seite) lassen sich fiinf Eingabefelder in-
dividuell auf lhr eigenes Layout abgestimmt benennen,
die spater mit Angaben zum Projekt oder Kunden er-
ganzt werden.

Starrdarcarts | Globaiee | CAD-Fanpe Ausmbe | Baadsis |

[ [l [ wsgebon Bk Hutmbenon
Schiitgriio dos lsoknonwerts: [100 ot P Leuchian zeichren
Sehiitreie i derwetegrali Er Pt I+ Mishel zeichnen
Mot o vor Graliben & Mameln Gifie ¢ ptimalor Homeafistah
Logs: [ @i b J
Fulgeds:  [Heubsu Lagesgebiuds
Enpizedn: I Disteipfad anzeigen [ Dateinamen snzeigen
- Fropkluelsds [Namen [a B
I; puspechustiedn| % [Fama 5
2 [udiaysm 4, [Furrderrn,

Mhlwvwmﬁnhlmﬁmmﬂﬂbﬂmkugmmn Die Eingakern
witsden ledighch ale Stanterans Rir sl nausn Ausgaben vamandt

I | swtescren |

Abbildung 415 Ausgabe Einstellungen

Das Logo und |hre Bearbeiter-Daten erscheinen auf allen
Ausgaben nach dem Projektdeckblatt, zusammen mit
dem Logo.

Barbai(in Eue b
Telsfen T34 10880
LECIR = AL -
B Sy are g i

DIAL 23 Mastaufsatzleuchte, 1 HME B0W, KVG | Leuchtendatent latt

Lichia =it

Abbildung 416 Ausgaben Kopfzeilen-Beispiel
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Globale Einstellungen

Die Karteikarte Globales bietet die Moglichkeit, das MaR-
system sowie das System der lichttechnischen Grolzen
auf amerikanische Systeme umzustellen.

Standudwarts Gilohaies | CAD Fancies | Ausgabe | Bestbeiter |

Spache: |nﬂmmul!¢m “:I

IR e dialng ki Pangy DeigEn

~ Meuss Propkl slandascdmabig cLalen mi

1= pichts " Raum 1 Aufenszers: ™ Stnndardsnds

winichns Spztem a0l fir Ahmasngen [Lingen, Flichen, nic | warsnndn! wmidon?

Abmessungere | Melisch (31] m, cm, sl =
Weicher System sul s bhtiechrssche Grollen [Heeuchtungsssken, Leucidchien, s
weiden? I :
Lichechedc:  [Fuanpiiach (21) b, cdint_exc = |

Auhiung Ardenagen weiden nichl n geclineten Fenstem m rspekio werrommen. SchisBan Sie
geicifreste Fanster sundchat und iifnen Sin disse smaut. Dane werden alis dndsnngan heicksichii

[ ok ] snecen |

Abbildung 417 Globale Einstellungen
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Ausgaben

Ansehen von Berechnungsergebnissen

Nach einer Berechnung zeigt DIALux die 3D-Darstellung
des berechneten Raumes.

Ausgaben zum Projekt kénnen Sie sich vor und nach
einer Berechnung ansehen. Diejenigen Ausgaben, die
unabhéngig von Berechnungsergebnissen sind, kdnnen
direkt eingesehen werden. Dies sind z. B. Projektdeck-
blatt, Leuchtenstucklisten, Leuchtenkoordinaten, Mobel-
koordinaten, Grundriss usw.

Die meisten Ausgaben bedurfen einer vorherigen Be-
rechnung. Offnet man eine solche Ausgabe und es lie-
gen noch keine Ergebnisse vor, so fragt DIALux nach, ob
die Berechnung durchgefiihrt werden soll.

Klicken Sie im Projektmanager die gewlinschte Seite
doppelt an — sie wird im CAD-Fenster angezeigt. DIALux
unterscheidet hierbei zwischen Ausgaben fur den Bild-
schirm und Ausgaben fir den Drucker. Die Bildschirm-
ausgaben dienen zur Uberpriifung der Ergebnisse und
biindeln die Information, ohne durch Layout und Seiten-
gréRen besonderen Einschrankungen zu unterliegen.
GroRe Tabellen werden komplett dargestellt und kénnen
durch Scrollen betrachtet werden. An dieser Stelle ist die
Verwendung der mittleren Maustaste hilfreich.
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Abbildung 418 Bildschirmausgabe einer grof3en Beleuchtungsstarketabelle

An den Fensterrandern sind Rollbalken vorhanden. Beta-
tigt man die mittlere Maustaste, so erscheint das Scroll-
Symbol, und man kann durch Mausbewegung navigie-
ren.

Eine Druckvorschau ermdglicht es lhnen, am Bildschirm

die Ausgaben aller Seiten so zu betrachten, wie Sie spa-
ter gedruckt wirden. DIALux unterstiitzt vollstandig
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WYSIWYG, What you see is what you get*. Um in die
Druckvorschau zu gelangen, betétigen Sie die Schalt-
flache im Menu Datei = Seitenansicht. Beachten Sie,
dass ebenso wie im spateren Ausdruck nur diejenigen
Ausgaben erzeugt werden, die im Ausgabenbaum mit
einem Druckersymbol versehen sind. Die Generierung
der Ausgabe kann, je nach Umfang, einige Zeit in An-
spruch nehmen. Ein Informationsfenster zeigt Ihnen den
gegenwartigen Stand der Erzeugung an.

X

Genernere: Leuchtenstuckliste
_Abtrechen |

Abbildung 419 Status der Druckvorschau-Generierung

Die Druckvorschau gibt Ihnen einen Eindruck tber die
gewahlten Ausgaben.

e e e e T e

Abbildung 420 Druckvorschau

An dieser Stelle kbnnen Sie auch, in Abhangigkeit von
Ihrem Drucker, weitere Druckeinstellungen vornehmen.
Bei umfangreichen Druckauftrdgen empfiehlt es sich,
mehrere Druckauftrége nacheinander abzuschicken (z. B.
Seite 1-30, Seite 31- 55). Bei grol3ziigig bemessenem
Hauptspeicher (>128MB) ist dies nicht notwendig.

Ausgabe von Ergebnissen einschranken

Im Projektmanager kann die Ausgabe von Ergebnissen
bezogen auf konkrete Raumflachen eingeschrankt wer-
den. Dachschragen erzeugen beispielsweise eine Vielzahl
von Decken, fiir die keine Ergebnisausgabe gewtinscht
wird. Klicken Sie hierzu das Feld Ergebnis ausgeben inak-
tiv. Im Ausgabebaum erscheint diese Flache spater nicht.
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Abbildung 421 Ausgabe von Ergebnissen einschranken

Einstellungen von Ausgaben

Bei vielen Ausgaben kdnnen Sie noch weitere Ein-
stellungen vornehmen. Hierzu markieren Sie die ent-
sprechende Ausgabe im Ausgabenbaum und verdndern
Sie diese in der zugehdrigen Property Page im Inspektor
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Abbildung 422 Einstellung von Ausgaben

Wenn Sie Veranderungen an den Einstellungen vor-
nehmen, wird der Knopf Ansicht aktualisieren aktiviert.
Wenn Sie diesen Knopf betéatigen, werden die eingege-
benen Anderungen im Ausgabenfenster umgesetzt.

Die Ausgabe des 3D-Rendering erfolgt in der Beo-
bachterposition, in der Sie die CAD eingestellt haben.
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Abbildung 423 3D-CAD oben links (zum Bearbeiten) und 3D-Rendering (als
Ausgabe) unten rechts

Weitere Ausgaben in DIALux

In DIALux gibt es seit DIALux 4 eine Reihe zusatzlicher
Ausgaben. Diese beziehen sich zumeist auf die Lichtsteu-
erungen. So gibt es zu Steuergruppen und Lichtszenen
entsprechende Ausgaben.

Das Berechnungsraster wird in DIALux in den Ausgaben
festgelegt. Offnen Sie im Ausgabenbaum die Zusammen-
fassung einer Lichtszene und wahlen Sie die Einstellun-
gen lhres Ausgaberasters aus. Wenn Sie auf den Ansicht
aktualisieren Button klicken, ermittelt DIALux das aktuel-
le Rechenraster und gibt die Ergebnisse im Ausgaben-
fenster aus.
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Abbildung 424 Ausgaberaster einer Lichtszene
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In DIALux ist bei der Dokumentation der verwendeten
Leuchten einiges verandert worden.

Leuchtendatenblatt

Das Design ist vollstandig veréandert worden. Neben Bild
und Text erscheinen auch zwei beliebig einstellbare Dia-
gramme. Bei Leuchten mit mehreren Lichtaustritten (z.B.
Stehleuchte mit zwei getrennten Képfen) kann ausge-
wahlt werden, welches Diagramm zu welchem Lichtaus-
tritt ausgegeben wird. Die Leuchte kann auch nach einer
der vielen nationalen Normen klassifiziert werden (DIN,
BZ, UTE, CIE, NBN), sowie der CIE Flux Code angezeigt
werden.

hq-f:tm.n-pr Projekinrgen
asgramme | Fasufinenng Cusgranme  Elassdliziering
Diggamm ! [lobtmumt #] i Fus)  #] Fidgende Leuchten Kistafisansg sniagin
D r.oe
Dispann 2 [Labtmntinn} =] [Lochidchts =] ~ i ~ g
rARE
' LIE Fun Cosde anesgen
Fr T —— ’ [EmsT Tepes—

Abbildung 425 Einstellmdglichkeiten des Leuchtendatenblattes

Leuchtdichtediagramm

Das Leuchtdichtediagramm ist eine vollstandige Neuent-
wicklung und erlaubt es, die Leuchtdichteverteilung un-

ter wahlbaren Ausstrahlungswinkeln rund um die Leuch-
te zu beurteilen (Rundum-Entblendung).

g="95.0" g= 65,07 g= T5,0"

Abbildung 426 Leuchtdichtediagramm zur Beurteilung der Rundum-
Entblendung
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Tabellarische Darstellung photometrischer Daten der
Leuchten

Die Leuchtdichten und Lichtstérken von Leuchten lassen
sich nun auch tabellarisch darstellen. Die Abstufung der
C-Ebenen und Gammawinkel kénnen in der Property
Page individuell eingestellt werden.
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Abbildung 427 Leuchtdichtetabelle

Tabellarische Darstellung von Aul3enszenen

In DIALux kann ein Planungsdatenblatt ausgegeben wer-
den, in dem neben einer Grundriss-Grafik Leuchten und
Mobel mit ihren Koordinaten zusammengefasst werden
kénnen. In der Property Page lassen sich Maf3stab, De-
tails und Koordinaten differenziert einstellen.
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Abbildung 428 Property Page Ausgabe Aufenszene

Einstellung von benutzerdefinierten Standardausga-
ben

Der Anwender kann sich in DIALux selber haufig be-
nutzte Ausgaben-Zusammenstellungen generieren und
abspeichern. Hierzu muss im Ausgabenbaum ein Ordner,
der Ausgaben enthdlt, markiert werden.
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Abbildung 429 Erstellung von Standardausgaben

Beginnen Sie zunéachst in der héchsten Hierarchie-Stufe,
also beim Projekt. Markieren Sie das Projekt im Ausga-
benbaum, hier Projektl. Wenn Sie einen Standard wah-
len wollen, wahlen Sie einen aus der Listbox Name aus.
Um einen Standard zu erzeugen, markieren Sie die-
jenigen Ausgaben mit einem Hékchen in der Liste, die Sie
in Ihrem Standard ausgeben wollen. Beachten Sie bitte,
dass die Liste alle Ausgaben, auch die der niedrigeren
Hierarchien enthalt. Wahlen Sie z.B. in dieser Hierarchie-
stufe die Ausgabe Isolinien (E) mit einem Hakchen an, so
wird diese Ausgabe in allen niedrigeren Hierarchien mar-
kiert.

Sie kdbnnen nun niedrigere Hierarchien auswéhlen und
auf diese einen anderen Ausgabestandard anwenden. So
kdnnen Sie z. B. Raum1 anwéhlen und den Standard
,.vollstandige Dokumentation* auswahlen, der in diesem
Beispiel fur eine sehr umfangreiche Dokumentation
steht. Weitere Rdume bleiben von dieser Anderung un-
beeinflusst, da diese noch die zuvor auf das Projekt an-
gewendete Kurzdokumentation als Ausgabenstandard
verwenden.

So kdnnen Sie nach unten die einzelnen Ausgabenver-
zeichnisse — abweichend vom global gewahlten Standard
— beeinflussen. Nattrlich haben Sie dartiber hinaus auch
noch die Mdéglichkeit, zu jedem im Ausgabenbaum vor-
handenen Objekt die Ausgaben individuell fiir dieses Ob-
jekt zu wahlen.

Um einen von lhnen definierten Ausgabestandard als
Voreinstellung beim nachsten Programmestart zu verwen-
den, wahlen Sie diesen bitte in der Listbox Name aus und
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Drucken Sie Ihre Ausgaben
direkt in eine PDF Datei, um
Sie Ihren Kunden per Email
zu schicken.
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betatigen Sie die Schaltflache Als Standard. In der Listbox
wird dieser Bezeichnung nun in Klammern der Begriff
Standard angehangt. Um einen von lhnen definierten
Standard zu I6schen, wahlen Sie diesen bitte aus und be-
tatigen Sie die Schaltflache Léschen. Nachdem Sie einen
anderen Standard aus der Listbox ausgewahlt haben, ist
der zuvor geléschte nicht mehr vorhanden.

Ausgaben in eine PDF Datei speichern

Ebenso, wie Sie die Ausgaben drucken kénnen, kénnen
Sie diese auch in eine PDF Datei schreiben. Nachdem Sie
alle Ausgaben die Sie erhalten wollen mit einem Drucker-
symbol versehen haben und jede einzelne Ausgabe lhren
Wiinschen entsprechend eingestellt haben, wahlen Sie
den MenUpunkt Datei > Exportieren - Ausgaben als
PDF speichern.
-
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Abbildung 430 Export der Ausgaben in eine PDF Datei

Sie werden aufgefordert, einen Dateinamen und ein Ver-
zeichnis fur die PDF Datei anzugeben. Das Speichern und
erzeugen der PDF Datei kann bei umfangreichen Pro-
jekten einige Zeit in Anspruch nehmen. Der Vorgang ist
in der Regel doppelt so schnell wie ein Ausdruck auf
Papier. Die PDF Datei konnen Sie anschlieBend einfach
an lhre Kunden versenden. Die Ausgaben erreichen so
schnell den Adressaten und kdénnen nicht verandert wer-
den.
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Tabellen, Texte und Grafiken der Ausgaben expor-
tieren

Sind die Ausgaben von DIALux ge6ffnet (Doppelklick auf
die entsprechende Ausgabe im Ausgabenbaum) kann
per Rechtsklick eine beliebige Ausgabe in die Zwischen-
ablage und somit in eine beliebige andere Software ex-
portiert werden. Ferner kdnnen Tabellen, Texte und Gra-
fiken auch gespeichert werden.
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Abbildung 432 Kopieren einer Grafikausgabe in DIALux

Sie kdnnen die Grafiken, die DIALux in den Ausgaben er-
zeugt auch per Drag and Drop in andere Applikationen
kopieren. Offnen Sie hierzu die entsprechende Ausgabe
im Ausgabenbaum. Stellen Sie die dargestellte Grafik
entsprechend lhren Winschen ein (z. B. Schrittweite,
Farben, SchriftgroRe,...). Im Ausgabenfenster rechts se-
hen Sie die Grafik. Klicken Sie mit der linken Maustaste
auf die Grafik, halten Sie die Taste gedriickt und ziehen
Sie die Grafik in die gewtinschte Anwendung.
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Abbildung 433 Export von Ausgabegrafiken in andere Anwendungen

Naturlich kénnen Sie auch Texte und Tabellenwerte auf
diese Weise oder durch Markieren mit der Maus - Strg
+ C > Wechseln in die Anwendung - Strg +V in an-
dere Programme kopieren.
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DWG und DXF Import / Export

DIALux kann DWG und DXF Dateien einlesen und erzeu-
gen. Liegen Ihnen Planungen im DWG oder DXF Format
vor, kénnen Sie diese als Planungsgrundlage fur Ihre
Lichtplanung verwenden. Durch den abschlieRenden
Export lhrer fertigen DIALux Planung kénnen Sie Raum-
geometrie, Raumelemente, Leuchten, Mdbel und Isoli-
nien in lhre CAD-Zeichnung einarbeiten.

DWG / DXF-Import

o0 Erstellen Sie einen leeren rechteckigen Raum. Bei
einer AuRenbeleuchtung natirlich eine Auf3en-
szene

0 Wechseln Sie in die Grundrissansicht.

o0 Klicken Sie im Menu Datei auf Importieren >
DWG oder DXF Datei. Der Assistent fragt an-
schlieRend nach der DWG oder DXF-Datei.

Aggistent zum Einlesen einer DWG ader DXF Datel als Planungshilfe E

Willkommen beim Assestenten T den
Import einer CAL Seichimung

Crii Ao iiSars il iy aeirrs Dergacor® oo CADY
Teichrung und deren Anpassurg

* garsvail der 2 enportnencen DG ocer DXGF Dabm
* Fagtiagen der [irkaien

* Pt i Plrurgiurigrungl

Elchoir) S duf Waaiter, um frufahren

Abbildung 434 DWG / DXF Einfligeoptionen

o0 Lassen Sie die gewiinschte Datei einlesen.

0 Bei Einstellung der Mal3einheit sehen Sie in zwei
Feldern die GroRe der gesamten Zeichnung (Gro-
Re des Gebaudes).

o0 Sie kdnnen fur lhren Planungsursprung das Welt-
koordinatensystem 0.00/0.00/0.00 wéahlen oder
das Koordinatensystem der importierten Zeich-
nung verwenden. Sollten Sie keinen sinnvollen
Ursprung vorfinden, kénnen sie durch Driicken
der Schaltflache Schwerpunkt des benutzten Be-
reichs als Ursprung wahlen diesen in die raum-
liche Mitte der Zeichnung legen.

Grundeinstellungen DWG / DXF und Layer

Im Meni Ansicht lassen sich die DWG / DXF - Eigen-
schaften und die Layer einstellen. Die Layer kdnnen nach
Bedarf ein- oder ausgeschaltet werden. Fiir die Anderung
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einer Layerfarbe steht ebenfalls eine Option zur Ver-
flgung. Wenn ein Layer eine eigene Farbe hat, so kann
die gewulinschte Farbe erzwungen werden.

Datei -~ Layer | Koordinatenswstem (UCS) | Skalierung

Anzeigen Farbe  Lawvername:

=T —
[ DLXDESCR

I CLFURN

I D150

I— e
[ DLXSCEME

[JLaverfarbe fiir Elemente mit eigener Farbe erzwingen

Abbildung 435 DWG / DXF Grundeinstellungen

Raumbearbeitung auf Grundlage des DWG / DXF
Grundrisses

Zum Verschieben lhres Planungsursprungs klicken Sie
einen Punkt in der CAD-Zeichnung an und l6sen Sie im
Kontextmeni Ursprung hier setzen aus.

Abbildung 436 Verschieben des Planungsursprungs mit Maus und Kontextme-
ni Uber rechte Maustaste

Die Anpassung des Raumes an den DWG / DXF - Plan
erfolgt einfach mit Ziehen der Raumecken mit der Maus,

nachdem Raumgeometrie bearbeiten in The Guide akti-
viert wurde.
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Abbildung 437 Ziehen der Raumecken zur Anpassung an den Plan

Weitere Elemente wie Turen und Fenster kbnnen eben-
falls nach der zu Grunde liegenden DWG / DXF - Zeich-
nung erganzt werden.

Abbildung 438 Ergénzen von Fenster, Turen und Mobeln

Arbeiten mit DWG / DXF - Hintergrund in der 3D-
Ansicht

Die CAD-Zeichnung kann auch in der 3-D Ansicht hinter-
legt bleiben, hierzu kann bei Bedarf unter DWG oder
DXF-Eigenschaften in der Property Page die Option 2-D
Projektion darstellen erzwungen werden.
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Datei | Laver | Eoordinatensyskem (UC3) - Skalierung

Einheiten in der Datei: !Meter w |

nukzerdefiniert 1 m: | 1.0000000 Einheiter

[]20 Prajektion im 30 Fenstet darstellen,

Abbildung 439 Einstellung der 2D Projektion in der 3D Ansicht

Abbildung 440 3D-Rendering mit DXF-Hintergrund

Die DWG oder DXF-Zeichnung kann in der Mentileiste
Ansicht & DXF Hintergrund anzeigen ausgeschaltet
werden.

DWG / DXF-Export

Das Ergebnis Ihrer Beleuchtungsplanung kann im DXF

oder im DWG Format exportiert werden. Den Dateityp
DWG oder DFX stellen Sie im ,,Speichern unter** Dialog
ein, den Sie Uber ,,Durchsuchen...* 6ffnen kdnnen.
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ES)

DWG und DXF Export

Leuchten | Legende || | zolinien || wierteqgrafik. |

Allgemein | Objektauswahl || Layer || Optionen |

Mame der zu speichernden Datei:

| [ Curchsuchen... ]

Ausgewshlte Szenen FOr den Export:

[#]Peaum 1

Alle auswahlen ] [Agswahlaufhehen

[ ok ][ abbrechen |

Abbildung 441 Allgemeine Einstellungen zum DWG/DXF Export

| Leuchten Legende |zolinien || ‘whertegrafik
Allgemein Obijektauswahl | Layer | Optionen

DWG und DXF Export (%]
|

Objekt exportieren

Legende erzeugen

eametrie der Szene exportieren

Raumstempel exportisren
Fluchtwege exportieren
Isalinien exportisren
wwertegrafik exportieren
Berechrungsraster expartieren
Sportstatten expoartieren
Flutlicht-Pfeile exportieren

[ ok ][ abbechen |

Abbildung 442 Auswahl der zu exportierenden Objekte

© DIAL GmbH, Ludenscheid

Seite 275



DIALux Version 4.7

DWG und DXF Export X
Leuchten Legende Isolinien ‘wertearafik
Allgemein Objektauswahl | Layer Optionen
Leuchten Akt | DLILUM (7
Objekte Akt | DLXFURM | (-
Szene Akt | DLYXSCENE | 1
Legende Akt | DLXDESCR | —1
Raumstempel Aty | DLISUM [l
Fluchtwege Ak | DLHEM | (-

Wertegrafik Aktiv | DLAL -
Sportstatten Akkiv DLESP -

EBerechnungsraster [+] Akt | DLEUDG | “—| v]

Flutlicht-PFeile [#] aktive |DL>¢FLOOD | [- .]

Isalinien Akt | DLEISO

Objekte in deaktivierten Lavern kiinnen in Threm CAD Programm spater
jederzeit wisder sichtbar geschaltet werden,

[ ok [ Abbrechen |

Abbildung 443 Auswahl der Aktiven Layer und Layerbezeichnungen

DWG und DXF Export X]
Leuchten Legende lzolinien Wwertegrafik
Allgemein Objektauswahl Layer | Optionen

Kleime Leuchten vergrafert darstellen
Ohijekke als 20 Projektion exportieren
Einstellungen einer importierten DWGE/DXF Datei verwenden
Texte als Unicode exportieren (z.b, Fur asiatische Sprachen)

Thr CAD Programm muld diese Funkkion unterstitzen und ein
geeigneter Zeichensatz mul dork ausgewahlt werden,

Mach erfalgreichem Export durchzufibrende Akkion
@ Keine
{:) Datei i DIALU: Viewer anzeigen.

") Datei im mit der Dateierweiterung verkniipften Pragramm &Ffnen.
{Funkkioniert natdrlich nur dann, wenn es eine entsprechende
WerknOpfung aibt.)

ok | | abbechen

Abbildung 444 Export Optionen
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DWG und DXF Export X]
Allgemein Objektauswahl Layer Optionen
Leuchten | Legende |zolinien Wwhertegrafik

Laver
(#) Ein Layer Fir alle Leuchten. (1 Layer)
() Ein Layer pro Leuchtentyp. (0 Layer)
() Ein Layer pro Leuchtenanordnung, (0 Layer)

alle Layer dbernehmen die Farbe und Akkivierungseigenschaft des
Basislayvers Fr Leuchten, Dessen Mame wird ebenfalls Gbernommen
und ggf. mit einer Fortlaufenden Mummerierung erganzt,

Dpkionen
C0-Richtung an Lichtaustritte zeichnen

Lange: angabe in Einheiten der DWGEIDRF Datei,

Leuchteninformationen {Legendenbezeichrung, Dimmwert) in
separaten Laver schreiben,
Die Informationen kinnen so unabhangig von den Leuchten und
der Legende an- und abgeschaltet werden, Der Layer dbernimmt
den Mamen des Basislayers Fiir Leuchten und fagt "Ex" an.

[ oKk | [ Abbrechen

Abbildung 445 Einstellungen zum Leuchten Export

DWG und DXF Export X

Allgemein Objektauzvaahl Layer Optiohen

Leuchten Legends | |zolinien ' erteqrafik,

Passen Sie die Bezeichnungen, die fir Leuchten in der Legende verwendek
werden, an, in dem Sie diese in der folgenden Liste andern:

Bezeichnung Leuchtenname

Details von Leuchten in der Legende:

[stick

[CLichtstram

[(teistung

[CLichtstram (Motbeleuchtung)
[Cteistung {Motbeleuchtung)
[(Bestiickung

[ ok ][ Abbrechen |

Abbildung 446 Definition der Leuchten Legende
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DWG und DXF Export X

| Algemein | Objektauswahl Layer Optiorien
| Leuchten |  Legends | |zolinien Wertegrafik

Farbe | Werk

T ) (<0 |

Ers0l:
B 1000 1 Standardvorgaben
15001 v
CJzo0.0l
I =000 1 Gleichmalige Yerteilung
500,01
=0 s [0 [ ©
[ 1000.01x ) :
bis: - Weite: I:' )
I 1500.0 1 m
Halken Sie entweder die Stickzahl oder die
Schritbweite Fest,

E [ Als Benutzerstandard speichern ]

[ ok | [ abbrechen |

Abbildung 447 DWG und DXF Export — Isolinien

DWG und DXF Export X

| Allgemein |  Objektauswahl | Layer Optionen

| Leuchten |  Legende |  lsdlinien | ‘wiertegrafik
Testhihe: Angabe in Einheiten der DwG DxF

Dratei,
‘Werbepositionen markieren
Anzahl der Werte

(&) Automatisch {In Abhangigkeit wvon der Texthéhe maglichst graBe
Anzahl in jeder Szens.)

() Skandardraster {Separat fir jede Szene.)

() Fix (Fir alle Szenen gleich, ) I:I £ I:l

[ ok ][ Abbrechen

Abbildung 448 Export der Wertegrafik in DXF und DWG

Sie konnen den Umfang der zu exportierenden Inhalte
festlegen. Sinnvoll ist die Verwendung der Einstellungen
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der urspringlichen DWG oder DXF-Datei, wenn sie die
DIALux Planung dort wieder einbinden mdchten.
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Import von 3DS Dateien

Schoén modellierte, aufwéandige Modelle liegen oft im
Dateiformat 3DS vor. In DIALux kénnen Sie diese Model-
le verwenden. Ein Assistent fiihrt Sie durch die notwen-
digen Schritte.

3DS Import

Erstellen Sie ein neues Innenraum-Projekt oder eine Au-
Renszene. Wechseln Sie jetzt in die Grundriss Ansicht.
Klicken Sie im MenU Datei auf Importieren - 3D Modell
einlesen und bearbeiten. Der Assistent fiihrt Sie durch
die notwendigen Schritte.

Assistent zum Einlesen einer 3D Datei und Bearbeitung g

Willkommen beim Assistenten for
den Import einer 3D Zeichnung

Dieser Assatent hifit hnen beim Import siner 30 Zeidhnung
und deren Arpassung.

+ Auswahl der zu impor tierenden 305 Datel

+ Festiagen der Enheiten und des Koordnatenursprungs
+ Voransicht des 30 Modells

+ Bearbeiten der Flachen

Klicken Sie auf Wester, um fortzufahren.

ock || weiter > | | Abbrechen

Abbildung 449 Import 3D Zeichung

Uber ,,Weiter* kommen Sie zur Dateiauswahl. Wéhlen
Sie nun die 3DS-Datei im Datei Dialog aus. Die Datei wird
danach automatisch eingelesen.
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Assistent zum Einlesen einer 30 Datei und Bearbeitung ﬁ
Dateiauswahl 3
Bitte wahlen Sie de 305 Datel, die Sie importieren walen,

Geben Sie bitte die 305 Datei an, die geladen werden sal. Oder kicken Se asuf
Durchsuchen um eine Datei zu suchen,

ke Durchsuchen...

Einlesestatus:

Abbildung 450 3D Dateiauswahl

Auf der néachsten Seite geben Sie weitere Importoptio-
nen an. Wahlen Sie die gewiinschten Layer der 3DS Da-
tei aus. Falls Sie nicht wissen, welche Layer aus der 3DS
Datei bendétigt werden, wéhlen Sie bitte alle an. Ent-
scheiden Sie nun, ob alle Layer in DIALux zu einem Layer
zusammengefasst werden sollen. AuBerdem kdnnen Sie
hier festlegen, ob das Modell als Dekorationsobjekt im-
portiert werden soll. Weiter Informationen zu diesem
Thema finden Sie unter Dekorationsobjekte.

Assistent zum Einlesen einer 30 Datei und Bearbeitung ﬁ
Auswahl der Objektdaten 3

Bitte wahlen Sie aus welche Meshs Layer importiert werden sollen.
MeshLayer Anzahl der Dresecke
+ 07594-1.01 1208
¥ 079401 13
¥ 079402 0
<0403 1274

| Wereinige alle ausgewahiten MasheLayers 2u einem Mobel,
| Mls Diekorstionsobjekt imporBeren,
Gesamtanzahl der Dreiecoe: 2406

Achtung:
Komplexe Modelle kiinnen die Anwendung verzigerm.

< ) Cwiia> ) (At

Abbildung 451 3d Datei Optionen

Auf der néachsten Seite legen Sie die MaReinheit der 3DS
Datei fest. Diese Information ist nicht im 3DS Format
gespeichert. DIALux bietet lhnen einige sinnvolle Vor-
schlage. Bei Einstellung der MaReinheit sehen Sie Lange,
Breite und Hohe des gesamten Modells.

© DIAL GmbH, Ludenscheid Seite 281




DIALux Version 4.7

Assistent zum Einlesen einer 30 Datei und Baarbeitung ﬁ
Habeinheiten festlegen 3
Bitte legen Sie die verwendete Maenheit fiir die importierte 305 Dated fest.

Dée Eirkweiten in siner 305 Datei sind nicht immer eindeutig bestimmbar, Der von DIALux
ermittelte Wert simmt danum nicht unbedingt mit der urspringlichen Flanung (berein. Bitte
Uberprifien See darum dee Enheiten,

Einheiten in der Datei:

Daraws resultieren folgende Ausmalle der Dated:

Lénge der Zeichnung: 08911 m
reite der Zeichnung: m
Hishe der Zeichnung: 11832 m
r&mmw spiter jederzeit gesndert werden, falls hier eine falsche Auswahl

| <zwick || weiter> | | Abbrechen

Abbildung 452 3D Mafieinheit

Zuletzt legen Sie zuletzt den Ursprung des Objektes in
DIALux fest.

Assistent zum Einlesen einer 2D Datei und Bearbeitung ﬁ
Objektursprung festlegen 3ﬂ
Bitte legen Sie dan Ursprung des Ohbjekts fest,
Ursprung: Benutzter Bereich in der Datei:
g 0.4455 m ¥ legt zwischen 0.0000 m und | 0.8011 =
o 07 m ¥ bagt zwischen 0. 0000 m und | 1.5382 m
T 0.592% m  Zlegtzwischen 00000 m und | 1.1852 m

| sehwerpunkt des benutzten Bereschs als Ursprung wakien |

<Zuisk || weiter > | | abbrechen

Abbildung 453 3D Datei Ursprung

Uber Fertigstellen wird der Import abgeschlossen. Sie
kénnen das Modell jetzt wie jedes andere Mébel in DIA-
Lux verwenden.

Hinweis: 3DS Dateien kdnnen sehr gro3e Objekte mit
vielen Flachen und mehrerem MB Speicherverbrauch
beinhalten. DIALux kann durch sehr viele oder sehr grof3e
Objekte verlangsamt werden.

Flachen orientieren

In vielen CAD Programmen ist es egal, wie die Flachen
innerhalb der Modelle orientiert sind. DIALux benétigt
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aber die korrekten Flachen zur Berechnung. Deshalb ist
die richtige Orientierung der Flachen notwendig. Falsch
orientierte Flachen erkennen Sie an Liicken im Modell.
Sie kdnnen diese Fehler in DIALux beheben.

Klicken Sie hierzu das Modell mit der rechten Maustaste
an und wahlen Sie ,,Modus Flachen drehen*. Zur Kon-
trolle zeigt Ihnen DIALux jetzt alle Flachen an, die nicht

richtig orientiert sind.

Y ————
s @R T ] J aazj

issaw =1

| S B T s i

et i1 e

Abbildung 454 Flachen orientieren

Sie kdnnen die Flachen mit einem Klick der linken Maus-
taste umdrehen oder mit der rechten Maustaste alle Fla-
chen drehen. Uber ,,Nachbarflachen umdrehen* korri-
giert DIALux benachbarte, ebenfalls falsch orientierte
Flachen gemeinsam zu korrigieren.
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Energetische Bewertung von Gebauden

Hintergrundinformationen

Im Rahmen des Kyoto-Protokolls verpflichteten sich die
Européer, ihren CO, Ausstol? gravierend zu senken. Ein
Instrument zur Erreichung dieses Ziels ist die Richtlinie
2002/91/EC ,,Energy Performance of Buildings Directive*
(,,Gesamtenergieeffizienz von Gebauden*), deren An-
forderungen sowohl fir Neubauten als auch fiir zu reno-
vierende bestehende Geb&ude und sowohl fir Wohn- als
auch fur Nichtwohngebaude gelten.

Die Mitgliedsstaaten der EU wurden verpflichtet, diese
Richtlinie in nationales Recht umzusetzen. Daflir legte die
EU im ,,Allgemeinen Rahmen fur die Berechnung der
Gesamteffizienz von Gebduden* fest, welche Aspekte
bei der Berechnungsmethode mindestens beriicksichtigt
werden missen. Dazu gehdren insbesondere Heizung,
Luftung, Klimatisierung (einschlieBlich Kiihlung und Be-
feuchtung), Trinkwarmwasserversorgung und Beleuch-
tung.

Zur Unterstltzung wird vom europdischen Standardisie-
rungskomitee CEN ein Normenpaket geschnirt, das alle
Teilaspekte der energetischen Bewertung von Gebduden
normativ regelt. Dieses Paket besteht aus mehr als 30
Teilen, umfasst mehr als 40 Normen bzw. Normentwiirfe
und beschéftigt 5 technische CEN Komitees. Einen guten
Uberblick liefert
http://www.buildingsplatform.eu/epbd_publication/doc/P
02_EPBD_CEN_Standards p2370.pdf. Das fur die Be-
leuchtung zusténdige Teilpaket ist die EN 15193: ,,Ener-
gy performance of buildings — Energy requirements for
lighting““.

Neben dieser européischen Umsetzung gibt es auch na-
tionale Umsetzungen, so zum Beispiel in Deutschland die
DIN 18599: ,,Energetische Bewertung von Gebauden*.
Diese benutzt bei der Berechnung der Energiebilanz ei-
nes Gebdaudes, im Gegensatz zum europaischen Paket,
einen integralen (,,ganzheitlichen*) Ansatz, der nicht nur
alle relevanten Faktoren der einzelnen Gewerke bertck-
sichtigt, sondern insbesondere deren gegenseitigen
Wechselwirkungen. So wird zum Beispiel die fur die Be-
leuchtung aufgewandte Energie eben nicht nur in der
Energiebilanz der Beleuchtung erfasst, sondern wird
auch als innere Warmequelle wirksam und damit ein
wichtiger Bestandteil anderer Gewerke (z.B. Heizen und
Kuhlen).

Fur weitere Informationen zur Richtlinie und deren Um-
setzung sei die Seite www.buildingsplatform.eu empfoh-
len. Hier kann man wirklich alles zum Thema erfahren.
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Warum Energiebewertung in DIALux?

FUr einen Lichtplaner bedeutet die Richtlinie zur Gesamt-
energieeffizienz von Gebauden mittelfristig, dass er ne-
ben lichttechnischen Gutekriterien nun auch energeti-
sche Kriterien nicht auRRer Acht lassen darf. Dadurch ent-
steht ein wesentlicher Mehraufwand.

Nun schlie3t eine Ubliche Lichtplanung aber schon einen
erheblichen Teil der notwendigen Daten flr eine energe-
tische Bewertung ein. Diese Daten konnen flr diese Be-
wertung ausgewertet und wieder verwendet werden.
Der Mehraufwand l&sst sich also um einiges reduzieren,
wenn die energetische Bewertung so effizient wie mog-
lich in den Lichtplanungsprozess integriert wird. DIALux
4.7 ist daher um die Moglichkeit erweitert worden, eine
energetische Bewertung nach EN 15193 oder DIN V
18599 durchzufihren.

Ein DIALux Anwender kann mit zwei Mausklicks ein E-
nergiebewertungsprojekt in ein DIALux Projekt integrie-
ren.

Erfigen | (nachtenmmmatl Ay

Méut Srene L e
| & Hewen Baum emfugen
Leuachieranos durg r ¥ ;
! A durg : o heus dulernsere enfugen
Sxallersiement k ol | Neue Slanderdsiralie enfigen
| Msbel,
Raumelemente...

Fensher urd Toren...

sulensrenenclemente...
Beretrungsflschen. ..
Bradrungaunice. ..
EAssbachber ...

&) Teghuren...
Farben..
Lichifarben...

Farbfiter.,

Abbildung 455 Einfuigen einer Energiebewertung in ein DIALux-Projekt im
Meni ,,Einfugen* und im Kontextmeni des DIALux-Projekts.

Die lichttechnisch geplanten Raume konnen alle oder
zum Teil in dieses Energiebewertungsprojekt tibernom-
men werden.

Achtung: Energiebewertung gibt es nur fur Innenrdaume!
AuBenszenen und StralRen werden nicht bertcksichtigt.

Raum- und Projekteigenschaften (Geometrie, Verbau-
ung, Standort, Himmelsrichtungen) werden dabei auto-
matisch von DIALux erkannt, fir die Energiebewertung
analysiert und umgesetzt. Gleiches gilt fir Fenstern und
Oberlichter. Insbesondere werden belichtete (mit Tages-
licht versorgte) und nicht belichtete Bereiche automatisch
ermittelt. Uber vorhandene Anschlussleistungen von
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Leuchten braucht sich der Anwender auch keine Gedan-
ken machen. Diese werden direkt von den geplanten
Leuchten tibernommen.

DIALux 4.7 ist so ausgelegt, dass der Lichtplaner mit
maglichst geringem Mehraufwand in der Lage ist, eine
Lichtplanung unter optimalen lichttechnischen Gesichts-
punkten durchzufthren und parallel die neuen energeti-
schen Anforderungen ebenfalls voll zu erfiillen. Idealer-
weise sind zur energetischen Bewertung nur wenige
zusatzliche Mausklicks notwendig.

Aufbau eines Energiebewertungsprojekts

Sobald eine energetische Bewertung in ein Projekt integ-
riert ist, gibt es ein Energiebewertungsprojekt unterhalb
dieses Projekts.

: Projekimansger
Allgrusrin
Tiame | Emem e
tar B .,
Reachrmiing:
= [ Svapekit 1
TN e LEoTEn

i Lre gt burdg
o il N
Abbildung 456 Energiebewertungsprojekt im Projektbaum

FUr dieses Energiebewertungsprojekt kann eine Norm
ausgewahlt werden, nach der die energetische Bewer-
tung vorgenommen wird. Derzeit sind hier EN 15193
und DIN 18599 mdglich. Mehrere parallele Energiebe-
wertungsprojekte sind nicht moglich.

Ein Energiebewertungsprojekt wird mit Leben erfillt, in
dem ihm Energiebewertungsrdume hinzugefuigt werden.
Dies geschieht entweder Uber das Kontextmenu des E-
nergiebewertungsprojekts oder tiber das Kontextmenu
eines DIALux-Raumes.

erwendete Leudhien

2 Enengielr==—"==
M Rmum 1 | M LBschen
+ W Koces
+ M Kboee v

= [ Progeis 1 | ‘

Abbildung 457 Ubernahme aller DIALux-R&ume in die Energiebewertung.
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= ) Projekt 1
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Abbildung 458 Ubernahme eines einzelnen DIALux-Raumes in die Energiebe-
wertung

Uber den ersten Weg konnen sehr schnell alle Raume
des DIALux-Projekts mit der Energiebewertung verknupft
werden, d.h. alle Raume des DIALux-Projekts werden bei
der Energiebewertung berticksichtigt. Auerdem kdnnen
hier auch Energiebewertungsraume erzeugt werden, die
keine Verknupfung zu einem DIALux-Raum haben. Man
kann so auch solche R&ume energetisch planen, die man
nicht lichttechnisch planen will oder kann. Mehr dazu im
nachsten Abschnitt.

Der zweite Weg Uber das Kontextmen eines oder meh-
rerer DIALux-Raume bietet sich immer dann an, wenn
man nicht alle Raume eines DIALux-Projekts in die Ener-
giebewertung einfliel3en lassen will.

Achtung: Jeder DIALux-Raum kann maximal mit einem
Energiebewertungsraum verknipft werden. Mehrfach-
verknuipfungen sind nicht wirklich sinnvoll, da jeder E-
nergiebewertungsraum beliebig oft bei der Gesamtbe-
wertung berucksichtigt werden kann.

Projektmanager
tme o Seveiung - ANGEMES

] Enermhess nrgarmm shee Vermipi g e

L
Dl R

werenlphen it Saiganden DLALis D
1

R 1 bl |

P Ergebrting Ml ensirg Ene ebeerd burgir iy
prpt,

e oY ol ey s Bkl wesen !

Abbildung 459 Mehrfachberiicksichtigung eines Energiebewertungsraumes
bei der Bewertung des gesamten Energiebewertungsprojekts.
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= [ Projekt 1
" verwendete Leuchten
[=-{¥8 Energiebewertung
= Q] Zone 1
= &,: Raum 1 (Energiebewertung)
H Unbelichteter Bereich 1
=@ Zone 2
= &; Raum 2 (Energicbewertung)
Belichteter Bereich 1
ﬂ Unbelichteter Bereich 1
,ﬂ Unbelichteter Bereich 2
=@ Zone 3
= &; Raum 3 (Energicbewertung)
Belichteter Bereich 1
ﬂ Unbelichteter Bereich 1
ﬂ Unbelichteter Bereich 2
[ k, Raum 1
# k, Raum 2
# Q-, Raum 3

Abbildung 460 Mehrere Energiebewertungsraume in ihren Zonen.

Jeder Energiebewertungsraum liegt in genau einer Zone.
Er wird zunéachst in seiner eigenen Zone erzeugt, kann
aber beliebig zwischen Zonen verschoben werden.

= [ Projekt 1
Sy verwendete Leuchten
=1-[&8 Energiebewertung
=] Zone 1
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Abbildung 461 Ein Energiebewertungsraum mit einer Auswahl der Zonen, in
die er verschoben werden kann.

Zonen spielen insbesondere fiir die Energiebewertung
nach DIN 18599 eine wichtige Rolle, da hier Zonen dazu
benutzt werden, RGume mit gleichen Nutzungsrandbe-

dingungen zu sammeln und sie mit einem gemeinschaft-
lichen Nutzungsprofil auszustatten.

Aber auch sonst stellen Zonen ein sehr gutes Werkzeug
zum Gruppieren von Energiebewertungsraumen dar.

Achtung: Zonen kénnen nicht explizit angelegt werden,
sie entstehen immer nur beim Anlegen von Energiebe-
wertungsraumen.
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Abbildung 462 Energiebewertungsraum im Projektbaum mit seinen Bewer-
tungsbereichen.

© DIAL GmbH, Ludenscheid Seite 288



DIALux Version 4.7

Jeder Energiebewertungsraum enthélt einen oder mehre-
re Bewertungsbereiche. Jeder Bewertungsbereich ist
entweder komplett belichtet (mit Tageslicht versorgt)
oder eben nicht. Bewertungsbereiche kénnen nicht ex-
plizit angelegt, geldscht oder sonst wie verandert wer-
den. Sie werden allein aus geometrischen und tageslicht-
abhangigen Bedingungen erzeugt bzw. angepasst.

Jeder Energiebewertungsraum wird in Bewertungsberei-
che unterteilt, die sich gegenseitig nicht schneiden und
gemeinsam die gesamte Grundflache des Raumes abde-
cken.

Diese Bereiche kann man in den 2D- und 3D-Ansichten
des verknupften DIALux-Raumes anzeigen lassen. Belich-
tete (mit Tageslicht versorgte) und nicht belichtete Berei-
che werden dabei farblich unterschieden.

S b E

Abbildung 463 Anzeigen der Bewertungsbereiche in CAD-Fenstern (zweites
Icon von links).

Abbildung 464 Darstellung der Bewertungsbereiche eines Energiebewertungs-
raumes in der 3D-Ansicht

Bewertungsbereiche stellen die unterste und wichtigste
Ebene der energetischen Bewertung dar. Die eigentliche
Bewertung findet auf dieser Ebene statt, alle dazu bendo-
tigten Parameter werden hier ermittelt. Der Energiebe-
darf wird nur fiir Bewertungsbereiche explizit berechnet,
alle anderen Ergebnisse fiir Energiebewertungsraume,
Zonen oder das gesamte Energiebewertungsprojekt ent-
stehen durch Summenbildungen der Ergebnisse der be-
teiligten Bewertungsbereiche.

Naturlich kann man auch den Guide benutzen, um durch
den gesamten Energiebewertungsprozess zu navigieren.
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Abbildung 465 Energiebewertung im Guide.

Verknupfte und nicht verkniipfte Energiebewer-
tungsraume
Wie schon erwahnt kann man Energiebewertungsraume

mit einer Verknlpfung zu einem DIALux-Raum, aber
auch ohne so eine Verknupfung erzeugen.

= L Projet 1

T wermendate Leuchten
0 Crergebewertug
=y A
1o il Kopel \euchiben enfigen *
Mo 1) mgeomene bearbesten

Abbildung 466 Energiebewertungsraum mit Verknipfung zu einem DIALux-
Raum erzeugen.
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Abbildung 467 Energiebewertungsraum ohne Verkniipfung zu einem DIALux-
Raum erzeugen.

= [ Projekt 1 ‘

Im ersten Fall wird ein Energiebewertungsraum erzeugt,
der mit dem entsprechenden DIALux-Raum verknUpft ist.
Im zweiten Fall wird ein Energiebewertungsraum er-
zeugt, der mit keinem DIALux-Raum verkntpft ist.
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Abbildung 468 Energiebewertungsraume mit und ohne Verkniipfung zu
einem DIALux-Raum.

Die Verknupfung von Energiebewertungsraumen mit
DIALux-Raumen hat viele Vorteile. Viele Aspekte der
schon begonnenen oder sogar schon vollzogenen Licht-
planung kdnnen so automatisch in die energetische Be-
wertung Ubernommen werden.

Die gesamte Geometrie des DIALux-Raumes wird bertick-
sichtigt, und das heif3t nicht nur seine Grundflache und
Hohe, sondern auch seine tageslichtrelevanten Informa-
tionen wie Positionen und Eigenschaften von Fenstern
und Oberlichtern, seine Orientierung (Nordausrichtung)
und Verbauung, etc. Einer der wesentlichsten Schritte bei
der energetischen Bewertung, namlich die Ermittlung
belichteter (mit Tageslicht versorgter) Bereiche, erfolgt
vollstandig automatisch.

Ebenfalls werden alle technischen Informationen zu
Leuchten und Lampen tibernommen. Man braucht sich
keinerlei Gedanken zur Zuordnung von elektrischen Leis-
tungen zu Bewertungsbereichen machen oder gar ir-
gendwelche Tabellen- oder Uberschlagsverfahren zur
Bestimmung dieser Leistungen bemiihen. Alle lichttech-
nischen Daten werden aus der Lichtplanung tbernom-
men und korrekt zugeordnet.
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Und die Vorteile der Verknipfung sind nicht auf das Er-
zeugen von Energiebewertungsraumen und deren Be-
wertungsbereiche beschrankt. Ein umfangreicher Up-
datemechanismus sorgt dafiir, dass Anderungen an allen
relevanten Daten innerhalb der Lichtplanung an die E-
nergieplanung weitergegeben werden. Diese bleibt da-
mit immer auf dem aktuellen Stand, so dass eine paralle-
le Planung maglich ist.

Trotzdem ist es fur viele Details ausgesprochen sinnvoll,
sie so weit wie moglich festzulegen, bevor man eine Ver-
knUpfung erzeugt. DIALux versucht, die energetischen
Parameter der zu erzeugenden Bewertungsbereiche so
gut wie moglich zu initialisieren, damit der Anwender so
wenig manuelle Anpassungen wie mdglich machen
muss. Und je genauer die Ausgangslage dabei ist, desto
besser kann dies gelingen.

AuBerdem gibt es noch einen ganz handfesten Grund,
so viel Vorarbeit wie mdglich zu leisten. Bei vielen nach-
traglichen Anderungen wird ein Updatemechanismus in
Gang gesetzt, der dazu fuhrt, dass sich nicht einfach nur
Parameter von Bewertungsbereichen andern, sondern
dass ganz neue Bewertungsbereiche entstehen und bis-
her existierende Bewertungsbereiche entfallen. Die neu-
en Bereiche werden dann wieder so gut wie moglich von
DIALux initialisiert und mussen anschlieBend wieder vom
Anwender Uberpruft und ggf. angepasst werden. Die
alten Bereiche werden geldscht, die in sie investierte Zeit
zur Uberpriifung und Anpassung ist verloren.
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Abbildung 469Mdglichkeit zur Anderung der Verkniipfung eines Energiebe-
wertungsraumes.

VerknUpfungen zwischen Energiebewertungsraumen
und DIALux-Raumen kénnen auch geandert bzw. aufge-
hoben werden.
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Abbildung 470 Mdglichkeit zur Aufhebung der Verknupfung eines Energie-
bewertungsraumes.

Achtung: Jeder DIALux-Raum kann maximal mit einem
Energiebewertungsraum verknupft werden. Sobald eine
Verknipfung existiert, kann keine weitere erzeugt wer-
den. In der Auswahlliste der verknipfbaren Rdume ste-
hen also auch nur solche, die noch keine Verknipfung
haben.

Und was lauft bei Energiebewertungsraumen ohne Ver-
knipfung anders ab?

Aus Ermangelung sowohl geometrischer als auch licht-
technischer Informationen kann DIALux fiir solche Ener-
giebewertungsraume keinerlei automatische Untertei-
lung in Bewertungsbereiche vornehmen, es sind keinerlei
Aussagen zur Tageslichtversorgung maoglich und es gibt
keinerlei Informationen zu Leuchten. Alle Parameter, die
fur die Energiebewertung bendétigt werden, missen vom
Anwender manuell vorgegeben werden. Dabei kann er
sich entweder auf die direkte Eingabe der benétigten
Kenngrolien beschréanken, d.h. er gibt fur die RGume
deren Energiebedarf direkt ein, oder er bearbeitet alle
Parameter, mit denen ein Energiebedarf berechnet wer-
den kann.
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Abbildung 471 Bearbeitung des Bewertungsbereichs eines unverknipften
Energiebewertungsraumes.

Die Mdglichkeiten zur Bearbeitung von unverkntpften
Energiebewertungsraumen in DIALux sind derzeit relativ
rudimentar. Jeder dieser Raume enthélt genau einen
unbelichteten (nicht mit Tageslicht versorgten) Bewer-
tungsbereich, weitere Bewertungsbereiche kénnen nicht
angelegt werden. |hr Hauptzweck liegt aber auch nur
darin, R&ume, die nicht lichttechnisch geplant werden
und deren Energiebedarfswerte aus anderen Quellen
bekannt sind, in die Gesamtenergiebewertung zu integ-
rieren.

Tatsachlich kénnte man mit DIALux auch eine Energie-
bewertung ganz ohne verknipfte Raume machen. Damit
wirde man aber auf alle Vorteile verzichten, die DIALux
bei der Zusammenarbeit von Lichtplanung und Energie-
bewertung bietet. Man musste ganz viele Aspekte der
Energiebewertung definieren und ausarbeiten, die bei
verknupften RAumen automatisch ablaufen. Unsere Emp-
fehlung ist, so weit wie mdglich mit verkntpften RAumen
zu arbeiten.

Bearbeiten von Parametern

Fur jeden Bewertungsbereich kénnen (mussen) eine Viel-
zahl von Parametern eingestellt werden, die das energe-
tische Ergebnis des Bereichs beeinflussen. Dabei hat zum
Beispiel die EN 15193 zum Teil andere Parameter als die
DIN 18599.

Bei einer Planung nach DIN 18599 werden einige Para-
meter aus dem so genannten Nutzungsprofil der tber-
geordneten Zone Ubernommen, was bei der EN 15193
nicht geht, da es hier kein Nutzungsprofil gibt.
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Abbildung 472 Nutzungsprofil einer Zone bei einer Planung nach DIN 18599.

Einige Parameter gibt es daruber hinaus jeweils nur fur
tageslichtversorgte Bereiche.
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Abbildung 473 Eine Property Page eines belichteten (mit Tageslicht versorgten)
Bereichs.

Einige sogar nur fur bestimmte Tageslichtquellen.
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Abbildung 474 Property Pages fur belichtete Bereiche mit Fenstern bzw. Ober-
lichtern.

Bereiche in unverkntpften Energiebewertungsraumen
haben noch zusétzliche Parameter, da bei ihnen die di-
rekte Eingabe von Energiebedarfswerten mdglich ist.

© DIAL GmbH, Ludenscheid Seite 295



DIALux Version 4.7

Narme und Beschveturg | Berechoen - Ergebainse 1 P
Gruredfiache; 20,00 mt

[#] Pt e b s gy uncl e P rrasfer
grerieren.

Froem jgmiem i

Beleuchiung: 00000 | EWhE
Parantsr (Standoyl: 5.00 ks
Parautl (tbeexhiang) L kiha
Gevami: Kithin

Abbildung 475 Direkte Eingabe von Bedarfswerten in unverknupften Energie-
bewertungsrdumen.

Die meisten Parameter sind in der allgemein Ublichen
Form editierbar, andere sind nur lesbar und wieder ande-
re sind normal editierbar und kénnen zusatzlich auf ei-
nen intern berechneten Wert zuriickgesetzt werden.
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Abbildung 476 Prasenz-Parameter eines Bewertungsbereichs in der EN 15193
(links) und in der DIN 18599 (rechts).

Bei einer EN-Planung sind die beiden Parameter ,,Abwe-
senheitsfaktor* und ,,Faktor fur die Effizienz der Pra-
senzkontrolle* normal editierbar. Fur beide gibt es sogar
eine Hilfsfunktionalitét, um sie auf typische Werte setzen
zu kénnen. Aus diesen beiden Parametern ergibt sich der
,.1eilbetriebsfaktor zur Berlicksichtigung der Prasenz*
aus Abhéangigkeiten und Formeln der EN 15193. Man
kann das leicht nachvollziehen, in dem man die Werte
der beiden Parameter editiert und auf die Anderungen
des dritten Parameters achtet. Es gibt also genau einen
Ausgangswert dieses Parameters, der aus den anderen
Parametern resultiert. Trotzdem ist der Parameter ganz
normal editierbar. Es kénnte ja zum Beispiel sein, dass es
spezielle Umstande oder Informationen gibt, die diesen
Wert anders festlegen. Editiert man den Ausgangswert,
wird dies entsprechend dokumentiert, es erscheint dann
in der Ausgabe nicht nur der editierte Werte, mit dem
der Energiebedarf berechnet wurde, sondern auch der
Ausgangswert, der durch die anderen Parameter festge-
legt wurde. Man tut in solchen Féllen gut daran, in der
Beschreibung des Bewertungsbereichs zu dokumentie-
ren, warum man den Ausgangswert verandert hat. Will
man zu dem durch die anderen Parameter festgelegten
Ausgangswert zurlickkehren, kann man ihn einfach mit
Hilfe des gleichnamigen Buttons zuriicksetzen.

Bei einer DIN-Planung ist der ,,Abwesenheitsfaktor* nur
lesbar, da er nur im Nutzungsprofil editiert werden kann.
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Der ,,Faktor fir die Effizienz der Prasenzkontrolle* kann
ebenfalls nicht editiert werden, er wird allein Uber die
Auswahl ,,Mit Prasenzmelder* gesteuert. Fir den ,,Teil-
betriebsfaktor zur Berticksichtigung der Prasenz* gilt das
gleiche wie bei einer EN-Planung.

Es gibt viele Beziehungen unter Parametern und viele
Abhéngigkeiten. Allen Parametern gemein ist die Pflicht
zur Dokumentation, um berechnete Energiebedarfswerte
zu erkléren und zu untermauern.

Berechnung und Ergebnisse

Wenn das gesamte Gebaude in Zonen unterteilt ist, alle
Energiebewertungsraume erstellt, alle Bewertungsberei-
che ermittelt und alle energetischen Parameter einge-
stellt sind, dann ist es an der Zeit, Energiebedarfswerte
und andere KenngréRen zu ermitteln. Das ist der Mo-
ment, an dem die eigentliche Energiebewertung vorge-
nommen werden muss.

&pgiben | Fenster  Qrine ]

I. *3  Energebewering vierehmen
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Abbildung 477 Start einer Energiebewertung im Menu ,,Ausgaben®.

Gestartet werden kann die Energiebewertung entweder
im Meni ,,Ausgaben* unter ,,Energiebewertung vor-
nehmen** oder Uber das gleichnamige Icon.

v5-| I 5

Abbildung 478 Start einer Energiebewertung uber das gleichnamige Icon
(zweites von links).

In beiden Fallen wird eine komplette Energiebewertung
Uber das gesamte Energiebewertungsprojekt vorge-
nommen. Eine Auswahl von Zonen, Raumen oder Berei-
chen, wie man sie von der Lichtplanung kennt, gibt es
nicht. Das liegt schlicht und ergreifend daran, dass die
Energiebewertung sehr schnell ist. Sie braucht insgesamt
viel weniger Zeit, als der Anwender fiir die Bearbeitung
eines Auswabhldialogs brauchte.

Es wurde schon an anderer Stelle erwahnt, dass die ei-
gentliche Energiebewertung auf der Ebene der Bewer-
tungsbereiche erfolgt. Wenn also eine Bewertung vorge-
nommen wird, wird der Energiebedarf fur jeden einzel-
nen Bewertungsbereich berechnet. Je nach ausgewahlter
Norm kann das ,,lediglich* der Energiebedarf flr die
Beleuchtung sein oder zuséatzlich noch parasitare Ener-
gieverbrauchswerte fir Standby bzw. Laden von Not-
leuchten. Berechnet wird dabei jeweils der jahrliche E-
nergiebedarf. Und das war es dann genau genommen
auch schon.
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Alle anderen KenngréRen lassen sich aus diesen Werten
ableiten. Monatliche Werte lassen sich Uber einen Vertei-
lungsschlissel aus dem jahrlichen Wert ableiten, Be-
darfswerte flir Raume ergeben sich als Summe der Be-
darfswerte der in ihnen enthaltenen Bewertungsberei-
che, Bedarfswerte fiir Zonen als Summe der Bedarfswer-
te von R&umen, und so weiter. Und auch der in der EN
15193 definierte ,,Lighting Energy Numeric Indicator*
LENI ist nichts anderes als ein flichengewichteter Wert.

Bei zugeschlagenen Bereichen sieht die Sache etwas an-
ders aus, sie werden nicht eigenstandig berechnet.
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Abbildung 479 Ein Bewertungsbereich, der einem anderen Bereich zugeschla-
gen wurde.
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Abbildung 480 Ein Bewertungsbereich, der der tibergeordneten Zone zuge-
schlagen wurde.

Wenn man einen Bereich einem anderen Bereich oder
der Uibergeordneten Zone ,,zuschlagt*, dann bestimmt
man, dass dieser Bereich nicht selbstéandig, d.h. aufgrund
seiner eigenen Parameter, berechnet wird, sondern dass
die Ergebnisse eines anderen Bereichs bzw. der Zone auf
ihn ,,umgelegt** werden. Man spart sich damit die Bear-
beitung der Parameter dieses Bereichs.
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Zugeschlagene Bereiche bekommen ihre Ergebnisse,
sobald die eigenstandigen Bereiche berechnet worden
sind. Dabei werden Ergebnisse einfach flachengewichtet
umgelegt.

Beim Zuschlagen von Bereichen gibt es zwei wichtige
Einschrankungen: Erstens kann nur solchen Bereichen
zugeschlagen werden, die eigenstédndig berechnet wer-
den. Und zweitens muss jede Zone mindestens einen
Bereich beinhalten, der eigenstandig berechnet wird.

Dokumentation der Energiebewertung

=i-_3 Energiebewertung
[] =] Zusammenfassung
[] =] Bewertungszonenliste

=-{_3 Zonen
=3 Zone 1
[] =] Zusammenfassung
[ =] Raumliste

=-[_3 Raum 1 (Energiebewertung)
[ =] Zusammenfassung
[ =] Bereichsliste
=@ Bereiche
=-[3 Belichteter Bereich 1
[] =] Zusammenfassung
[] =] Parameter
=@ Unbelichteter Bereich 1
[] =] Zusammenfassung
]| ] Parameter
=-[3 Unbelichteter Bereich 2
[] =] Zusammenfassung
]| ] Parameter
#-{_J Zone 2
#-[3 Zone 3

Abbildung 481 Ausgaben fir eine Energiebewertung.

Fur die Energiebewertung stehen verschiedene Ausgaben
bereit, um ermittelte Bedarfswerte fur verschiedene Ob-
jekte ausgeben zu kdnnen.

Der Gesamtenergiebedarf flr die Beleuchtung und ande-
re KenngrolRen kénnen flr das Energiebewertungspro-
jekt, aber auch fir jede enthaltene Zone, jeden Energie-
bewertungsraum und jeden Bewertungsbereich ausge-
geben werden. Eine Aufteilung in monatliche Werte ist
ebenfalls auf jeder Ebene moglich.
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Abbildung 482 Ausgabe des gesamten Energiebewertungsprojekts mit allen

wichtigen Kenngréen.

Natirlich hat der Anwender bei allen Ausgaben die Még-
lichkeit, festzulegen, welche Details ausgegeben werden

sollen.

Detaibs

o | Aasfredng in moratiche T 1 X
[+ g rrrgrhnese Msgehen

[+] Sesrhredung asgehen.

[] e oo b el aumiqpetonr,

Abbildung 483 Property Page der oben gezeigten Ausgabe.

Sehr wichtig ist auch die Ausgabe aller an der Energie-
bewertung beteiligten Parameter, da solche Dokumenta-
tionen von den jeweiligen Normen immer wieder gefor-
dert werden.
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Belichteter Bereich 1/ Parameater
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Abbildung 484 Ausgabe aller Parameter eines Bewertungsbereichs.

Ganz besonders wollen wir hier auch auf die Moglichkeit
aufmerksam machen, Beschreibungstexte zu verfassen
und auszugeben. Sicherlich sollte man hier keine Roma-
ne verfassen, da auch der zur Verfligung stehende Platz
begrenzt ist, aber nutzen sollte man diese Mdglichkeiten
auf jeden Fall reichhaltig. Mit kurzen, prazisen Anmer-
kungen kann man die Auswahl mancher Parameter
klarmachen. Insbesondere bei manuellen Anpassungen
automatisch ermittelter Werte sind diese Anmerkungen

eigentlich unerlasslich.

Mame und Beschreibung  Beechewn | Lot 1 ¥

Parre: Belchieter Beresch L

= [ Pk 1
¥k verwendete Leuchben
i Frrrguriemor bag
= il Zane 1
B Az | [Ererpebeweriung)
Fbctititer Bk |

Abbildung 485 Eingabe eines Beschreibungstextes fur einen Bewertungsbe-

reich.
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Videos aus DIALux Visualisierungen er-
zeugen

Um Videos von einer DIALux Lichtplanung zu erzeugen,
muss ein Kamerapfad definiert werden. Hierzu ist bei
geodffneter 3D Ansicht des Raumes / der AufRenszene im
Meni ,,Datei** der Eintrag ,,Exportieren -> 3D Video
speichern...* auszuwahlen. In der CAD wird nun ein
Kamerapfad eingeblendet.

Abbildung 486 Einfuigen eines Kamerapfades in der 3D Ansicht

Jeweils am Ende und an allen eingefiigten Eckpunkten
des Pfades kann die Kameraposition in X und Y Richtung
durch Linksklick verandert werden. Wie Ublich in DIALux,
kann durch das Driicken der Steuerungstaste (STRG be-
ziehungsweise CTRL) der Punkt in Z Richtung bewegt
werden.
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Abbildung 487 Einfligen weiterer Kamerapositionen

In der N&he des letzten Punktes und zwischen den ein-
zelnen Punkten sind griine Plus Symbole entlang des
Kamerapfades vorhanden. Durch anklicken eines Plus
Zeichens wird ein neuer Punkt hinzugefugt und der Pfad
kann beliebig verandert werden. Wird auf ein rotes Mi-
nus geklickt, wird der zugehdrige Punkt entfernt.

Abbildung 488 Entfernen von Kamerapositionen

© DIAL GmbH, Ludenscheid Seite 303



DIALux Version 4.7

An den einzelnen Kamerapositionen sind griine Linien
gezeichnet. Diese Linien geben die Kamerablickrichtung
an. Der kleine Ball am Ende der Linie kann beliebig in X
und Y Richtung bewegt werden, durch Driicken der
STRG Taste auch in Z Richtung.

Abbildung 489 Einstellen der Kamerablickrichtung

Auf dem Weg von Punkt 1 zu Punkt 2 féhrt die Kamera
den definierten Pfad entlang und dreht sich dabei aus
der Richtung der Position 1 in die Richtung der Position
2. Sollten Sie mehrere Rotationen entlang eines Teilsti-
ckes wiinschen, missen Sie einfach entlang des Weges
weitere Punkte einfligen und nicht die Position veran-
dern sondern nur die Blickrichtung.

Die Kamera folgt nicht exakt dem Weg sondern néhert

die Ecken entlang des Weges durch weiche Kurvenziige
an. Dadurch wird das Video flissiger und man hat nicht
den Eindruck, dass es ,,ruckelt*.
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Video speichern

Videoeigenschaften

Grafe des Videos: 704 x 576 Pixel (PAL) w
Bilder pro Sekunde: 25 (PAL) b
Filmdauer: 30 Sekunden
Qualitat: Kantengléttung
Kameraweqg

Anzahl der Punkte: 3

Weglénge: 4,25

Geschwindigkeit: 0.14m/s

Vaorschau

]

Video erstellen

Abbildung 490 Einstellungen fiir das zu speichernde Video

Neben dem Kamerapfad und der Kamerablickrichtung
lasst sich noch die Bildgrofie die Anzahl der Bilder pro
Sekunde und die Filmdauer einstellen. Die Grofl3e des
Videos definiert die Anzahl der Pixel in X und Y Richtung
auf dem Bildschirm. Je groRRer die Auflésung, umso ho-
her ist auch der Speicherverbrauch. Sollten Sie Videos fur
eine Prasentation auf einem Fernsehgerét erstellen wol-
len (DVD oder S-VCD), so empfiehlt sich die Verwendung
eine Standartauflésung. In Europa ist dies das PAL For-
mat in den USA ist dies das NTSC Format. Auch die Bil-
derzahl pro Sekunde ist in den Standartformaten defi-
niert. Die Filmdauer definiert mit der Bilderanzahl pro
Sekunde die Geschwindigkeit der Kamera. Die Ge-
schwindigkeit ist entlang des Weges konstant. Wird
,.Kantenglattung (Antialiasing) eingeschaltet, steigert
dies die Qualitat des Videos. Diese Funktion bendtigt
aber auch einige Rechenzeit. Der Bereich Kameraweg
informiert Gber Anzahl der definierten Kamerapositio-
nen, der Weglange in Metern und der Kamerageschwin-
digkeit.

Der Schieberegler ,,Vorschau* kann mit der Maus be-
wegt werden. Dadurch kann der Pfad der Kamera aus
Kameraperspektive betrachtet werden. Um hier auch bei
gréReren Projekten fllssig arbeiten zu kénnen, ist die
Verwendung einer guten Grafikkarte notwendig. Wir
empfehlen Nvidia Grafikkarten mit einem Speicher von
128MB. Arbeiten Sie im Mesa Modus, wird die Darstel-
lung bei etwas komplexeren Projekten anfangen zu ,,ru-
ckeln**.
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Durch anklicken von ,,Video erstellen* kommen Sie in
einen ,,Speichern unter* Dialog. Bitte geben Sie den Ort
und den Namen der zu erzeugenden Videodatei an.
Anschlielen erscheint ein Menl zur Auswahl des zu
verwendenden Video Codecs.

Videokomprimierung X
Komprimierer:
Wolle Einzelbilder (unkomprimicgi’s

Abbildung 491 Windows Dialog zur Codec Auswahl

In der drop down list ,,Komprimierer* finden Sie alle auf
Ihrem Computer installierten und verwendbaren Codecs.
Diese Codecs werden nicht von DIALux mitgeliefert. Die
Qualitat dieser Codecs ist entscheidend fiir die Qualitat
ihres Videos. Je besser ein Codec, desto kleiner das Video
bei hdchster Qualitat. Solche Codecs sind oft kosten-
pflichtig und mussen sowohl auf dem Computer der das
Video erzeugt, als auch auf dem, der das Video abspielt
vorhanden sein. Microsoft XP liefert eine Reihe von Co-
decs mit. Diese sind auf jedem XP Rechner vorhanden,
sofern diese nicht bei der Installation von Windows ab-
gewahlt wurden. Codecs finden Sie im Internet, z.B.
unter www.divx.com oder unter http://www.divx-
digest.com/software/xvid.html . Letzteres ist Open Source
und die offizielle Seite befindet sich hier:
http://www.xvid.org . Bei manchen Codecs kénnen Sie
eine groRRe Anzahl weiterer Einstellungen vornehmen,
klicken Sie hierzu auf ,,Konfigurieren...*“. VORSICHT: ein
falscher Codec oder gar ,,Volle Einzelbilder (unkompri-
miert)** erzeugen sehr schnell aus wenigen Sekunden
Film mehrere hundert Megabyte an Daten. Testen Sie
zunéchst an kurzen Videos den optimalen Codec und
Einstellungen fir lhr Video.
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Wichtig: Zu POV-Ray gibt

es eine eigene Hilfe. Dazu
im Programm POV-Ray die
Taste ,,F1* driicken.
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Ray-Tracer

Raytracing in DIALux erfolgt mit dem externen Programm
,.-Ray-Tracer POV-Ray“. Wenn Sie im Programm POV-Ray
die Taste F1 druicken, erhalten Sie die ausfuhrliche Hilfe
zu POV-Ray und alle Einstellungsmdglichkeiten.

Hintergrund

DIALux kopiert wahrend des Setups automatisch die
notwendigen Installationsdateien des POV-Ray auf Ihre
Festplatte. Die Software wird automatisch installiert, so-
bald in DIALux zum ersten Mal der Ray-Tracer gestartet
wird. Das Setup installiert die Standardversion des POV-
Ray 3.6. Dies ist kostenlose Software, weitere Infor-
mationen erhalten Sie unter www.povray.org. Zusatzlich
installiert DIALux auch eine angepasste Version des Pov-
Ray innerhalb des DIALux Verzeichnisses auf Ihre Fest-
platte. Diese DIALux Version ist in der Lage, Daten die
von DIALux erzeugt werden zu interpretieren. Immer
wenn Sie in Zukunft von DIALux erzeugte Projekte in
POV-Ray nachbearbeiten wollen, missen Sie unbedingt
die von DIAL veréanderte POV-Ray Version verwenden.
Diese starten Sie, indem Sie in lhrem DIALux Programm-
verzeichnis die Datei pvengine.exe 6ffnen

(z.B. C:\Programme\DIALux\pvengine.exe). Ein Doppel-
klick auf die entsprechende POV-Ray Projektdatei (*.pov)
offnet die originale POV-Ray Applikation und ein Bear-
beiten der DIALux Projektdatei ist dann nicht mdglich.

Pov-Ray Einstellungen innerhalb von DIALux

Die wichtigsten Einstellungen flr die Erzeugung guter
Visualisierung mit POV-Ray kdnnen Sie innerhalb von
DIALux vornehmen. Mdchten Sie die gesamte Funktiona-
litdt die Ihnen POV-Ray bietet ausnutzen, missen Sie von
DIALux erzeugte *.pov Datei in den POV-Ray Editor laden
und dort weiter bearbeiten.

Photorealistische Bilder mit Raytracing

Ein Ray-Tracer berechnet mit Hilfe der Strahlenverfol-
gung die Lichtwirkung innerhalb einer Szene. Im Gegen-
satz zur herkémmlichen Berechnung von DIALux ist es so
maoglich, transparente und spiegelnde Objekte zu visuali-
sieren. Dazu mussen Sie den Flachen der Objekte ent-
sprechende Materialeigenschaften geben.

Die neueste Version des Ray-Tracers POV-Ray (3.6) ist in
DIALux integriert. Dieser ist wesentlich schneller und
kann die richtigen Helligkeitseinstellungen selbstandig
wabhlen. Fur die Visualisierungen mit POV-Ray werden
ebenfalls die Dimmwerte aus den Lichtszenen und die
Lampenspektren sowie die Farbfilter Gbernommen. Im
MenU Datei - Exportieren finden Sie das Untermenti
CAD Ansicht mit POV-Ray berechnen. In der Maske
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Weitere Einstellungen sind
in der Karteikarte Schnell-
einstellung maoglich.
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Schnelleinstellung kénnen Sie die wesentlichen Einstel-
lungen fir lhre ersten Anwendungen festlegen. Fortge-
schrittene Anwender kdnnen die Bereiche ,,Indirektbe-

rechnung*, Helligkeitseinstellungen* und ,,Bildeinstel-

lungen* differenziert verandern.

Schnelleinstellung

Bild rendern mit POV-Ray X]
Indiqutberechnung__ Il H elligkeitseinsteliungen
Schrelleinstellung Bildeinstelungen

Bildeigenschaften

Bildgrfe: ™ []kantenglattung *
i [] Autabumprnaps
Beleuchtungseinstellungen
[(JLeuchten unterteilen *
Indirektberechnung: Benutzerdefinistt h!

Projekteinstellungen

Verzeichnis in dem das POY-Ray Projekk erzeugt wird:
Hier befindet sich anschliessend das berechnete Bild.

C.:.'l,ii).o-k;.lmente und éiﬁé.fél.l-ﬁngen.'l,.\n'.li‘ WP DE'!,Eiger

AulBenwande von RAumen transparent darstellen
Boden genetieren
Tageslichtverbauung anzeigen

[+/] Segmentierte Flachen abrunden

Optionen die mit ¥ geke hReksind;-vertangern die Rechenzeit
deutlich, verbessern dafir aber die Bildqualitt.

[ ok | [ Abbrechen |

Abbildung 492 POV-Ray - Schnelleinstellung / Grundeinstellungen zum Rayt-
racing

In der Karteikarte Schnelleinstellung gibt es folgende
Einstellmdglichkeiten:

o Bildeigenschaften:

Hier legen Sie die Grol3e des zu erzeugenden Bil-

des in Punkten fest (Lange X HOhe). Je groRer die
Anzahl der Bildpunkte, desto grofier ist das End-

ergebnis. Ein grol3es Bild verldngert aber auch die
Rechenzeit.

e Kantenglattung:
Diese Funktionalitat verbessert die Uberginge an
Kanten, z. B. von Wéanden. Dies sollte aktiviert
werden, wenn Texturen mit Linien verwendet
werden, z.B. Ziegel, Pflaster. Die Funktion sollte
immer fUr endgultige Bilder verwendet werden,
nicht aber fir Testbilder, da hierzu viel Rechen-
zeit benotigt wird. Es werden nicht nur Texturen
geglattet, sondern auch Kanten von geome-
trischen Objekten und Schatten (Antialiasing,
Treppeneffekt). In POV-Ray kann auch eine hohe-
re Glattung erzwungen werden. Dies ist bei ent-
fernten Kachelungen (z.B. Visualisierung eines
Schwimmbades) notwendig.
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R e r—

Abbildung 493 Kantenglattung mit POV-Ray

e Autobumpmaps:
Werden Texturen verwendet, die eine Ober-
flachenstruktur haben, z. B. Holz oder Fliesen,
koénnen Sie Uber die Aktivierung der Autobump-
maps einen 3D Effekt in der Visualisierung erzeu-
gen. Wenn die Textur Hell- Dunkel-Information
mit der Textur Hoch-Tief-Information tberein-
stimmt, z.B. Wasser oder Pflastersteine, werden
die dunklen Bereiche als Vertiefungen, die hellen
Bereiche als Erhebungen dargestelit. Die Bump-
map Textur wird aus den Grauwerten der Bild-
textur interpretiert. Bumpmap Texturen kdnnen
auch direkt in Pov-Ray eingegeben werden. Dann
sind auch ,,farbwertunabhangige* Bumpmap
Texturen maoglich.

e Beleuchtungseinstellungen:
Mit Leuchten unterteilen legen Sie fest, ob der
Einfluss jeder einzelnen Leuchte oder aller Leuch-
ten insgesamt berechnet wird. Die Einstellung
Leuchten unterteilen erzeugt ein besseres Ergeb-
nis, verlangert aber die Rechenzeit. Ohne diese
Option wird die LVK nur von der Mittelposition
der leuchtenden Flache ausgehend verfolgt. Bei
Langfeldleuchten in der Nahe von Flachen er-
zeugt dies unrealistische Bilder. Wenn diese Op-
tion verwendet wird, wird flr jedes Pixel ent-
fernungsabhéngig die Leuchte unterteilt. Bei
kleinen Leuchten oder bei Langfeldleuchten die
nicht in unmittelbarer Nahe zu beleuchteten Fla-
chen montiert sind, ist diese Option nicht not-
wendig.
Uber Indirektberechnung legen Sie den Einfluss
der indirekten Beleuchtung auf das Ergebnis fest.
Je hoher Sie den Anteil wahlen, desto langer wird
die Rechenzeit. Diese Funktion fiihrt ein einfaches
Radiosity durch. Ohne Indirektberechnung sind
Objekte die nicht angestrahlt werden dunkel
(schwarz). Je héher die gewahlte Stufe, umso
langer dauert die Berechnung. Naturlich steigt
dadurch auch die Qualitat der Bilder. Fiir Auf3en-
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szenen mit wenigen Interflektionen kann es bes-
ser sein, auf Indirektberechnung zu verzichten. Es
empfiehlt sich, um schnell ein erstes Bild zu erhal-
ten, immer zuerst ohne Indirektberechnung zu
rechnen. Bei sehr gerichteter Beleuchtung, z.B.
ausschlieBlich engstrahlende Spots, sollten hohe
bis sehr hohe Werte gewéhlt werden. Bei diffu-
ser, gleichmaliger Beleuchtung reichen Stan-
dardwerte. Durch eine Auswabhl einer hohen Indi-
rektberechnung, ist die statistische Wahr-
scheinlichkeit, dass bei der Strahlverfolgung ein
heller Bereich, bzw. eine Leuchte getroffen wird
viel hoher. Es wird unter anderem die Anzahl der
verfolgten Strahlen fiir die Indirektberechnung
vorgegeben.

e Projekteinstellungen:
Die Ablage des gerenderten Bildes (Bitmap
*.bmp) erfolgt automatisch durch POV-Ray in das
unter Projekteinstellung eingestellte Verzeichnis —
als Standardeinstellung in:
C:\Programme\DIALux\Ray-Tracer\Raum 1\...bomp

o Weitere Einstellungen sind mdglich: Durch Akti-
vieren der Checkboxen kénnen Sie z.B. AulRen-
wande von Raumen transparent darstellen oder
die Tageslichtverbauung anzeigen lassen.

Bildeinstellungen

Jede beliebige GroRe ist unter Bildeinstellungen einstell-
bar. Die Bildabmessungen werden in Pixel angegeben.
Der gleiche Bildausschnitt wird immer 4:3 dargestellt.
D.h. der ,,Bildausschnitt** wird entsprechend der Grofie
berechnet und verzerrt. Dies lasst sich direkt in POV-Ray
andern. Zuerst sollte immer eine Auflosung kleiner 640 x
480 Pixel gewahlt werden.
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Bild rendern mit POV-Ray 3
Indirektherechnung I - Helligkeitseinstellungen
Schnelleinstellung | Bildeinstellungen |

Bildabmessungen in Pixel

20 | « | 240 |Pixel

[ ok || abbrechen |

Abbildung 494 POV-Ray - Bildeinstellungen

Indirektberechnung

In Ergénzung zu den Einstellmdglichkeiten unter Schnell-
einstellungen, kénnen in der Karteikarte Indirektberech-
nung weitere Parameter fir die Indirektberechnung ein-
gestellt werden.

Bild rendern mit POV-Ray X

Schnelzinstelung 1 Bildeinstelungen

Indirektberechnung |- ) Helliékeitse!rls_tgllungén

Beleuchtungszinstelungan

Radiosity verwenden

Anzahl :?D—]
error_bound |W|
pretrace_start !-D.DBD |
pretrace_end I 0.040 |

gray_threshold 0,200 [

Achtung: Falsche Werte kinnen dazu fihren, das die Szene nicht korrekt
oder gar nicht gerendert wird,

Die genaue Bedeutung der Parameter erfahren Sie in der Online Hilfe von
POV-Ray.

[ ok | [ Abbrechen |

Abbildung 495 POV-Ray - Indirektberechnung

Die Checkbox ,,Radiosity verwenden** schaltet die Indi-
rektberechnung ein und aus.
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Count

Die Anzahl der Strahlen, die ausgesendet wer-
den, jedes Mal wenn ein neuer radiosity Wert be-
rechnet wird, wird durch COUNT definiert. 35 ist
der vorgegebene Wert. Der Maximalwert des ori-
ginalen Pov-Ray ist 1600, in der DIALux Version
ist es 35.000. Wenn dieser Wert zu niedrig einge-
stellt ist, kommt es zu unnatdrlichen Effekten, die
Beleuchtung erscheint ,,fleckig*. Je hoher dieser
Wert eingestellt wird, desto langer dauert die Be-
rechnung. Werte tiber 1000 kénnen betréachtliche
Zeiten in Anspruch nehmen.

Error bound

Der wesentlichste Parameter fir eine genaue Be-
rechnung. Dieser Wert definiert den tolerierten
Fehler zweier aufeinander folgender Berech-
nungen. Der Default Wert von 1.8 stellt einen gu-
ten Kompromiss und Genauigkeit dar. Je niedri-
ger dieser Wert gewahlt wird, desto genauer und
langsamer wird die Visualisierung.

Pretrace

Dieser Wert gibt die GroRe der ,,Mosaik Blocke**
in der Radiosity Berechnung an. Die jeweiligen
Werte liegen zwischen 0.0 und 1.0 jeweils in Pro-
zent der BildgrofR3e. Die Defaults sind 0.08 flr den
Startwert und 0.4 fir den Endwert.

Grey threshold

Durch diesen Wert lasst sich die Farbung des re-
flektierten Lichts an farbigen Flachen in seiner
Wirkung abschwéchen oder verstarken. Wenn
weiles Licht auf eine farbige Flache trifft, werden
hauptsachlich diejenigen Wellenlangen des Lich-
tes reflektiert, die in der spektralen Reflexions-
verteilung der Flache einen hohen Wert aufwei-
sen. Das heil3t, wenn weiles Licht eine griine
Wand beleuchtet, ist das von der Wand reflek-
tierte Licht grin und nicht mehr weil3.

Abbildung 496 Indirektberechnung

Die drei Bilder zeigen einen Raum mit drei grauen Wan-
den und einer griinen Wand. Decke und Boden sind
auch grau. In der Mitte befindet sich ein Strahler mit
einer weil3en Lichtquelle. Der Strahler ist mittig auf die
grine Wand gerichtet. Im ersten Bild wurde fur ,,Grey
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threshold** der Wert O eingegeben. Das reflektierte Licht
ist griin und die indirekt Beleuchteten Flachen erscheinen
ebenfalls gesattigt griin. Im zweiten Bild wurde der Wert
auf 0,5 gesetzt und dadurch die Farbsattigung des in-
direkten Lichtes vermindert. In Bild drei mit einem Grey
threshold Wert von 1 erscheinen die indirekt Beleuch-
teten Flachen grau, obwohl sie eigentlich griin sein
mussten.

Helligkeitseinstellungen

In der Karteikarte Helligkeitseinstellungen kdnnen Sie
festlegen, ob die Szene tendenziell eher dunkel oder hell
ist. Faustregel, je mehr Leuchten im Projekt vorhanden
sind, desto heller wird auch die Szene. Im Bedarfsfall hilft
nur ausprobieren. Hier kbénnen Uber die Schnellein-
stellungen hinaus, Vorgaben fiir den Dynamikbereich des
Bildes gemacht werden. Verandern Sie die Werte wie im
Fenster angegeben. Achtung schon geringe Anderungen
kénnen sich hier deutlich bemerkbar machen.

Bild rendern mit POY-Ray X
S chnelleinstelung | Bildeinstellungen
Indirektberechnung | Heligkeitzeinstellungen

Farb- und Helligkeitseinstellungen
Manuelle Belichtungskorrektur:

Korrekturfakbor: . |werte 2wischen 0.0 bis 10

Tipps zu den Einstellungen:

Achtung: Ein ungeeigneter Wert kann dazu Fubren, das die Szene
unter- oder Oberbelichtet dargestell wird.

‘Werte zwischen 0 und 1 dunkeln das Bild ab. In hellen Bereichen
werden mehr Details sichtbar,

Werte (ber 1 hellen das Bild auf, In dunklen Bereichen werden mehr
Details sichtbar.

[ ok ][ abbechen |

Abbildung 497 POV-Ray — Helligkeitseinstellungen

Raytracing-Optionen der Flachen

Fur alle Flachen des Raums, der Raumelemente sowie der
Mobel kdnnen Ray-Tracer-Optionen eingestellt werden.
Markieren Sie die jeweiligen Flachen in der Property Page
und stellen die Werte ein. Die Bearbeitung mehrerer Fl&-
chen zugleich ist nach Markierung mit Shift - oder Strg -
Taste mdoglich.
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Die Option Autobumpmaps ordnet den Texturen zusatz-
lich Oberflachenstrukturen zu, wie z. B. eine leichte Wel-

ligkeit.
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Abbildung 498 Raytracing Optionen verandern Flachen

Die Spiegelung sollte fiir Boden bei etwa 5 — 10% und
bei Glas bei etwa 10 — 15% liegen. Flr die Transparenz
von Glas sind Werte von bis zu 30% empfehlenswert.

3-D Standardansicht fur Raytracing

Als Bildvorlage fir das Raytracing dient Ihre berechnete
und gerenderte DIALux-3D Standardansicht. Standort,
Blickwinkel und Bildausschnitt des spateren Bildes sind
nun festzulegen.

= Baum 1 - 30 Assicht

Abbildung 499 3D Standardansicht fur das folgende Rendering

Start von “Ray-Tracer POV-Ray”

Starten Sie nun das Programm in der Mendleiste Datei >
Exportieren - CAD mit POV-Ray berechnen oder mittels
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Abbildung 500 Start des Rendering

Wenn das Programm noch nicht installiert ist, so wird die
Installation ausgel©st. Mit der Installation von DIALux
wurde POV-Ray bereits auf Ihre Festplatte kopiert.

Bei weitergehenden Fragen zum Raytracing-Programm

finden Sie ein Hilfeprogramm unter C:\Programme\POV-
Ray for windows. Auch kénnen Sie Hilfe in der POV-Ray
Internetseite aufrufen unter http://www.povray.org

Abbildung 501 Das fertig gerenderte Bild

Sie kdnnen das Bild im *.bmp-Format ausdrucken, in
andere Programme einbinden oder mit jedem Bildbear-
beitungsprogramm weiterbearbeiten.

Manipulation der POV Datei und Einstellungen in
POV-Ray

Starten der angepassten POV-Ray Version

Der ,,normale** POV-Ray Ray-Tracer ist eine Freeware, die
unter www.povray.org bezogen werden kann. Dieses
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Programm steht Entwicklern auch im Source Code zur
Verfligung. Um POV-Ray an die Bedurfnisse der ,,realen*
Lichtberechnung anzupassen, hat das DIAL eine speziell
angepasste Version entwickelt. Die von DIALux erzeug-
ten Dateien sind nur in der angepassten Version von
POV-Ray laufféahig. Werden die *.POV Dateien mit der
Originalversion gedffnet, erhélt man eine Fehlermeldung.
Zum Starten der DIAL Version des POV-Ray gehen Sie
bitte in Ihr DIALux Verzeichnis (z.B. C:\Programme\ DIA-
Lux) und 6ffnen Sie die dort vorhandene ,,povengi-
ne.exe.

Kantenglattung

Die Kantenglattung kann sowohl im DIALux als auch im
POV-Ray eingestellt werden. Wohingegen DIALux nur
eine bestimmte starke der Glattung vorsieht, kann diese
im POV-Ray beliebig eingestellt werden. Hierzu ist die mit
DIALux erzeugte *.pov im POV-Ray zu laden. WICHTIG:
Die mit DIALux erzeugten *.POV Dateien kbnnen nur mit
der DIAL Version des POV-Ray gelesen werden. Im fol-
genden sehen Sie drei Beispiele. Bild 1 zeigt ein Ray-
tracing ohne Kantenglattung, Bild 2 zeigt eines mit der
Einstellung aus DIALux heraus. In Bild 3 wurde der Wert
fur die Glattung noch einmal deutlich verkleinert. Dies ist
nur bei sehr fein detaillierten Texturen in groRen Entfer-
nungen ndtig. Die Rechenzeit steigt hierbei drastisch an.
Je niedriger der Wert, desto starker die Glattung. Den
Wert fir die Glattung kénnen Sie im POV-Ray Editfeld
direkt manipulieren (Abbildung 492 POV-Ray — Schnell-
einstellung / Grundeinstellungen zum Raytracing). Dazu
geben Sie ein Pluszeichen gefolgt von dem Buchstaben
,»a"* und einem Wert fiir die Kantenglattung ein. In unse-
rem Beispiel ,,+a0.001**. Beachten Sie, dass ein Punkt
und kein Komma eingegeben werden muss.

e — ——— — _
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Abbildung 502 Kantenglattung

Zum Start des DIALux POV-Ray Editors gehen Sie bitte
auf ihrem Laufwerk C in das DIALux Programmverzeich-
nis (C:\Programme\DIALux). Machen Sie dort bitte einen
Doppelklick auf der Datei ,,pvengine.exe*. Mit dem origi-
nalen POV-Ray kénnen Sie die von DIALux erzeugten
*.pov Dateien nicht bearbeiten. Zum Bearbeiten der von
DIALux erzeugten Datei 6ffnen Sie diese bitte Gber das
Menu File > Open File.... Suchen Sie dort bitte die *.pov
Datei, die Sie zuvor mit DIALux erzeugt haben. In den
Schnelleinstellungen wurden Sie nach dem Speicherort
flr das Projektverzeichnis gefragt. Neben der *.pov Datei
befinden Sich dort noch weitere Dateien. Diese beinhal-
ten notwendige Informationen flr POV-Ray, z.B. Textu-
ren und Objekte.

B POV-Riy for Windows

I G e

o = of # G _lneeifeei. O T Tp
o= D Gt s o Tiy
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Abbildung 503 POV-Ray for Windows

Bildformate

Die mit DIALux und POV-Ray erzeugten Bilder sind stan-
dardmaRig im Format 4:3 erzeugt. Dies ist fur Fernseher,
Monitor und Projektor normalerweise die ,,richtige** Ein-
stellung. Viele moderne Laptops oder Breitbild-Displays
verfligen Uber ein anderes Seitenverhaltnis. Z.B. 16:9 und
16:10 sind haufig verwendete Auflésungen bei Laptops
und Plasma TVs. Nachdem die *.pov Datei in den POV-
Ray Editor geladen ist, sucht man den Eintrag ,,Camera*
in der POV Datei. Dieser Eintrag ist recht weit oben. Sie
koénnen aber auch im Meni ,,Search* den Eintrag
,.Find...* wahlen um nach ,,Camera‘** zu suchen. Unter-
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halb von Camera finden Sie den Eintrag fur den ,,Rechts
Vektor* der verwendeten Kamera. Dort steht zunachst
<1.3333,0,0>. 1.333 ist das berechnete Verhaltnis 4:3.
Um ein 16:9 Bild zu erhalten tragen Sie dort bitte 1.7777
oder 16/9 ein. (z.B..: right <16/9,0,0>). Wichtig ist, auch
eine entsprechende BildgréRRe im gleichen Format im
Editor vorzugeben. Im Folgenden sehen Sie ein Bild im
Format 4:3 und einer Aufldsung von 800x600 Bildpunk-
ten. Will man die Hohe von 600 Pixeln beibehalten, wird
diese mit dem Verhaltnis der Kantenlangen multipliziert.
Bei unserem Beispiel 600 x 16/9 = 600 x 1,7777 = 1066.

——
Abbildung 504 Bildformat

Abbildung 505 geénderte Bildgroiie
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Abbildung 506 BildgroRe andern

Die geanderte BildgroR3e erhalten Sie, wenn Sie im Edit-
feld +w bzw. +h jeweils mit direkt folgendem Zahlen-
wert eintragen. w steht hierbei fur width und h far
height.

Kameratypen

Pov Ray kennt verschiedene Kameratypen. Die interes-
santesten sind wohl die ,,Spherical** und die ,,Cylinder**
Perspektiven. In der PR Hilfe finden Sie noch Informatio-
nen zu einer Vielzahl anderer Kameratypen. PR verwen-
det standardmaRig eine perspektivische Kamera. Im Be-
reich ,,Camera‘“ der *.POV Datei kann man die Werte
der Kamera manipulieren.

camera

{

location CAMLOCATION I/ Variable fur die Position
wird zu Begin definiert

right <16/9,0,0> /I Rechtsvektor der Kamera
up <0,1,0> /I Aufwaértsvektor der Ka-
mera

sky <0,1,0> /I Vektor fur den Himmel

angle 77 /I Kamera Offnungswinkel

look_at CAMLOOKAT // Blickrichtung der Kamera
}
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up (upwards vector) ,

camera look at

O
\

\

right (right vector)

angle

camera location

image plane

Abbildung 507 Kameraansicht GroRen und Vektoren

Abbildung 507 zeigt die GroRen und Vektoren, die bei
der Platzierung der Kamera wichtig sind. Aus DIALux
heraus werden Blickrichtung und Position der Kamera so
Uibergeben, wie sie auch in der 3D Ansicht des DIALux
eingestellt sind.

Je nach verwendetem Kameratyp kénnen die Angaben
variieren. Zur Erzeugung eines ,,Rundum*“ Blickes lasst
sich die Kamera vom Typ vertikaler Zylinder verwenden.
Insbesondere in AuRenszenen lassen sich dadurch inte-
ressante Visualisierungen erzielen. Hierzu tippen Sie im
Bereich camera den Eintrag ,,cylinder 1 ein. Unter ,,ang-
le* tragen sie bitte fur einen Rundumblick 360 ein. Wich-
tig ist auch, die Bildgrofie anzupassen. Bei einer Bildgro-
l3e von z.B. 5000 x 600 mussen Sie auch ein Seitenver-
haltnis von 8.3333 zu eins eintragen. Das folgende Bild
ist mit einem 180° Winkel berechnet.

Abbildung 508 AuRenszene Visualisierung
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Abbildung 509 Einstellungen Kameraansicht

Mit den dargestellten Einstellungen erhalt man in einer
AuRenszene z.B. diesen Uberblick Giber den Halbraum
der Aulienszene.

Animationen

Animationen mit Keyframes

In DIALux kénnen Sie Videos erzeugen, indem Sie im
Menu Datei -> Exportieren -> 3D Video Exportieren wah-
len. Hier definieren Sie den Kamerapfad und weitere
Einstellungen (siehe auch: Videos aus DIALux Visualisie-
rungen erzeugen). Wenn Sie im Anschluss an die Defini-
tion der Kamera, ein PovRay Bild erzeugen, ist fur die
Erzeugung einer Animation die meiste Arbeit bereits
geleistet. Laden Sie die erstellte *.pov Datei in den Pov-
Ray Editor. Achten Sie darauf, dass es die pvengine.exe
Datei ist, die sich im DIALux Unterverzeichnis befindet.
Im PovRay Editor suchen Sie bitte die griin dargestellten
Zeilen:

/I Right click on next line and select *"Copy xxx to Com-
mand-Line™ to render animation

/I +KFIO +KFF249

Wie in der oberen Zeile beschrieben, machen sie bitte
einen Rechtsklick auf die Zeile // +KFIO +KFF249. Je
nachdem, wie Sie Ihre Animation definiert haben kénnen
far den ,,Initial Frame (FI)*“ und fur den ,,Final Frame (FF)**
naturlich andere Zahlenwerte erhalten.

© DIAL GmbH, Ludenscheid Seite 321



DIALux Version 4.7

J e o o, G2 0 5 O L & 4

Ckie Qoo Beun I e e 1 cim
(542384, A4 0.7) =| | |-mFN2E RFELEY

WMossages | Letdgd C8ALu<poy

B
L]
L]
k

Cogey "HEFID WFF 195" 15 Commard Line

i
0

TRl e Currenst File Cilala
u
1

i CAMLDOEAT

#if (frame_rusbirsi)
# aré CAMLOCATION . 1301, ¢ K, s -
i L

Copy the #irng ~HFI -HIFE o the oobar ¢| L+ L= e

Abbildung 510 Starten einer Animationssequenz in PovRay mittels Keyframes

Durch den Rechtsklick 6ffnet sich ein Kontextmenu in
welchem Sie bitte ,,Copy xxx to Command-Line** wahlen.
Diese Befehle werden nun oben in die Kommandozeile
geschrieben. Ein Klick auf ,,Run* startet die Berechnun-
gen. Bedenken Sie bitte, dass ein zehnsektndiger Film
bei 25FPS (Bilder pro Sekunde) 250 Bilder umfasst. Bei
einer Berechnungsdauer von Beispielhaft einer Minute
pro Bild, benétigt der Film 250 Minuten also 4 Stunden
und 10 Minuten. Eine lange Zeit.

Jedes Bild wird nach dem Klick auf das ,,Run* Icon nach-
einander berechnet und mit einer laufenden Nummer in
das Arbeitsverzeichnis gespeichert. Mit einem beliebigen
Animationsprogramm kdnnen Sie aus den Einzelbildern
dann einen Film erstellen (*.avi, *.mpg,...). Die Freeware
VirtualDub kann solche Filme in kurzer Zeit und hoher
Qualitat erzeugen. http://www.virtualdub.org/index .
Eine Vielzahl weiterer Quellen finden Sie hier:
http://www.povray.org/resources/links/3D_Animation_Uti
lities/

Animationen mittels CLOCK Variable

Es ist in PovRay auch mdglich, mittels der Verwendung
der Variablen ,,CLOCK** beliebige andere Veranderungen
von Bild zu Bild vorzugeben. So ist es beispielsweise
moglich, Objekte in der Grol3e zu verandern (scale) , Ob-
jekte zu bewegen (translate), Leuchten zu dimmen (Light
correction factor) und vieles mehr. Natdrlich lassen sich
diese Anderungen auch kombinieren.

Die folgenden Eintrage definieren Position und Blickrich-
tung der Kamera:
#declare CAMLOCATION=<1.5,1.7,2.6>;
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#declare CAMLOOKAT=<6.4,1.7,-7.6>;

Hierbei ist unbedingt zu beachten, das X,Y und Z in POV-
Ray andere Richtungen haben als in DIALux. Y und Z sind
gegentber DIALux vertauscht. Mit den folgenden Zeilen
im Bereich camera kdnne Sie eine Animation vorbereiten:

@ |
_Fild
O & & @ & B
MNews Open Close  Queue Rerun Hide
[320x240, Animation] =il

tessages DlALucpoy l

camera

Tocation CAMLOCATION
right «<1.33233,0,0>

up <0, 1, 0>

sky «0,1, 0=

angle 77

Took_at CAMLOOKAT
translate -CAMLOCATION
rotate <0, clock*360, 0=
translate CAMLOCATION

union

nhiart

Abbildung 511 Animationseinstellungen

Die Kamera wird um ihre Hochachse rotiert. Dadurch
sehen wir in einem Raum in jede Richtung. Rotate<0,
clock*360,0> legt die Rotation um die Hochachse fest.
ACHTUNG gegenuber DIALux sind Z und Y Achse ver-
tauscht. Clock ist ein Z&hler, der wéhrend der Animation
von 0 bis 1 hoch gezahlt wird. Die Definition von Clock
muss in der Ini Datei des PR erfolgen. Hierzu 6ffnen Sie
die Ini Datei mittels Klick auf das Icon ,,Ini*. In der geoff-
neten Ini-Datei erganzen Sie bitte eine Section mit der
gewdilnschten Auflosung, Kantenglattung und Schrittwei-
ten der Animationsvariablen. Beispiel:

[320x240, Animation]
Width=320
Height=240
Antialias=Off
Initial_Frame=1
Final_Frame=25
Initial_Clock=0.0
Final_Clock=1.0

Nach dem Andern der Ini miissen Sie POV-Ray schlieRen
und neu starten. Die Einstellung wird nach dem Neustart
in der linken oberen Drop Down List ausgewahilt.

Der Bereich [320 x 240 No AA] wurde kopiert und am
Ende der Ini Datei neu eingefiigt. AnschlieBend wurde
der Text in der eckigen Klammer geéndert. Dieser Text
benennt die Settings, die im POV-Ray gewahlt werden
kdnnen. Initial_Frame und Final_Frame gibt die Anzahl
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der Bilder die gerechnet werden an. In unserem Beispiel
25 Stiick. Initial_Clock und Final_Clock sollte unverandert
Ubernommen werden. In Europa sind 25 Frames pro
Sekunde im PAL Format ublich. Ein Film der 10sekunden
dauern soll benétigt demnach 250 Frames (Bilder). In
unserem Beispiel erzeugen wir 25 Frames, kodiert in ein
PAL Video wére dies eine Sekunde Spielzeit. Zuvor haben
wir in der *.POV Datei rotate <0, clock*360,0> einge-
tragen. Von der ,,Initial_clock=0* bis ,,Initial_clock=1**
dreht die Kamera sich um 360°. Wir erzeugen also alle
360:25 Grad ein Bild. Die Kamera soll um sich selbst ge-
dreht werden. Dazu ist es notwendig, vor und nach der
Rotation eine Translation in den Ursprung und zurtick
vorzunehmen. Andernfalls wird die Kamera um den Ur-
sprung und nicht um sich selbst gedreht. Daher oben zu-
nachst translate dann rotate und erneut translate.

gewlinschte
Drehung

2>

| Kamera

0/0

Translationsweg

Drehung ohne
Translation

Abbildung 512 Kamera — Drehung und Translation

Jedes Bild wird nach dem Klick auf das ,,Run‘ Icon nach-
einander berechnet und mit einer laufenden Nummer in
das Arbeitsverzeichnis gespeichert. Mit einem beliebigen
Animationsprogramm kdnnen Sie aus den Einzelbildern
dann einen Film erstellen (*.avi, *.mpg,...). Die Freeware
VirtualDub kann solche Filme in kurzer Zeit und hoher
Qualitat erzeugen. http://www.virtualdub.org/index .
Eine Vielzahl weiterer Quellen finden Sie hier:
http://www.povray.org/resources/links/3D_Animation_Uti
lities/

Man kann Kamerapfade fur Animationen definieren.
Hierzu muss ebenfalls die POV Datei und die ini Datei
geandert werden. Anstelle der Rotation der Kamera wird
mittels clock Variablen die Kameraposition verandert. In
diesem einfachen Beispiel, wird die geénderte ini Datei
aus dem vorigen Beispiel verwendet. In der Pov Datei
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wird im Eintrag fir Cameralocation der X wert um die
clock-Variable erweitert.

#declare GAMMA=1.4;

#declare AMBIENTLIGHT=0.0;

#declare LIGHTCORRECTIONVALUE=1.0;

#declare CAMLOCATION=<1.23+clock*11,1.15,3.11>;
#declare CAMLOOKAT=<12.4,1.5,-1.0>;

Zuvor wurde in DIALux die 3D Position so eingestellt,
dass durch die clock Variable ein sinnvoller Weg durch
den Raum beschritten wird. Zunéchst ist clock=0, das
heif3t die Position X betragt 1.23m. Clock wird in 25
Schritten von 0 auf 1 hochgezahlt (Werte aus der Ini
Datei). Die X-Position andert sich also von 1.23m im ers-
ten Schritt auf von 1.23m auf 1.23m + 1/25 x 11m =
1,67m. Die letzte X Position ist demnach 1,23m + 25/25
x11m =12,23m.

Die Clock-Variable kann durchaus mehrfach verwendet
werden. So kann sie gleichzeitig fur die Rotation und fur
die Translation eingesetzt werden. Die Kamera fahrt da-
durch entlang eines Pfades und dreht sich gleichzeitig.

#declare GAMMA=1.4;

#declare AMBIENTLIGHT=0.0;

#declare LIGHTCORRECTIONVALUE=1.0;

#declare CAMLOCA-
TION=<1.17863+clock*11,1.14597,3.1329>;
#declare CAMLOOKAT=<12.368,1.56088,-1.02524>;

global_settings

{

ambient_light AMBIENTLIGHT
assumed_gamma GAMMA

tonemapper

{

low_value 1e-005
high_value 0.8

}
}

camera
{

location CAMLOCATION
right <1.33333,0,0>

up <0,1,0>

sky <0,1,0>

angle 77

look_at CAMLOOKAT
translate -CAMLOCATION
rotate<0,180*clock,0>
translate CAMLOCATION

}
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In diesem Beispiel wurde einfach die Rotation aus dem

ersten Beispiel auf 180° reduziert und zusatzlich in die

Translationsbewegung aus dem zweiten Beispiel einge-
flgt.

Weitere Hilfe

Eine weitere und viel umfangreichere Hilfe zum Thema
POV-Ray erhalten Sie, wenn Sie die F1 Taste driicken,
wahrend POV-Ray ausgefihrt wird. Dartiber hinaus fin-
den Sie Informationen unter www.povray.org. Es folgt
ein Auszug aus der POV-Ray Hilfe.

4.2.3 Radiosity without conventional lighting

You can also leave out all light sources and have pure
radiosity lighting. The situation then is similar to a
cloudy day outside, when the light comes from no spe-
cific direction but from the whole sky.

The following 2 pictures show what changes with the
scene used in part 1, when the light source is removed.
(default radiosity, but recursion_limit 1 ander-
ror_bound 0.2)

with light source without light source

You can see that when the light source is removed the
whole picture becomes very blue, because the scene is
illuminated by a blue sky, while on a cloudy day, the
color of the sky should be somewhere between grey
and white.

The following pictures show the sample scene used in

this part with different settings for recursion_limit
(everything else default settings).
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recursion_limit 1 recursion_limit 2 recursion_limit 3

This looks much worse than in the first part, because
the default settings are mainly selected for use with
conventional light sources.

The next three pictures show the effect of er-
ror_bound. (recursion_limit is 1 here) Without light
sources, this is even more important than with, good
values much depend on the scenery and the other set-
tings, lower values do not necessarily lead to better
results.

S —

error_bound 1.8 error_bound 0.4  error_bound 0.02

If there are artefacts it often helps to increase count, it
does affect quality in general and often helps removing
them (the following three pictures use error_bound
0.02).
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count 2 count 50 count 200

The next sequence shows the effect of nearest_count,
the difference is not very strong, but larger values al-
ways lead to better results (maximum is 20). From now
on all the pictures use error_bound 0.2

nearest_count 2 nearest_count 5 nearest_count 10
(default)

The minimum_reuse is a geometric value related to the
size of the render in pixel and affects whether previous
radiosity calculations are reused at a new point. Lower
values lead to more often and therefore more accurate
calculations.

‘t_-""
W

minimum_reuse minimum_reuse ~ minimum_reuse 0.1
0.001 0.015 (default)
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In most cases it is not necessary to change the
low_error_factor. This factor reduces the er-
ror_bound value during the final pretrace step. pre-
trace_end was lowered to 0.01 in these pictures, the
second line shows the difference to default. Changing
this value can sometimes help to remove persistent ar-
tefacts.

low_error_factor low_error_factor 0.5 low_error_factor 1.0
0.01 (default)

low_error_factor low_error_factor 1.0
0.01

gray_threshold reduces the color in the radiosity cal-
culations. as mentioned above the blue sky affects the
color of the whole scene when radiosity is calculated.
To reduce this coloring effect without affecting radios-
ity in general you can increase gray_threshold. 1.0
means no color in radiosity at all.
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gray_threshold 0.0 gray_threshold 0.5 gray_threshold 1.0
(default)

Another important parameter is pretrace_end. To-
gether with pretrace_start it specifies the pretrace steps
that are done. Lower values lead to more pretrace steps
and more accurate results but also to significantly
slower rendering.

D e —

pretrace_end 0.2  pretrace_end 0.02 pretrace_end 0.004
It's worth experimenting with the things affecting radi-

osity to get some feeling for how things work. The next
3 images show some more experiments.

ambient 3 instead of ambient 0.5 instead error_bound 0.04
ambient O for one of ambient O for all  recursion_limit 2
object objects sky: ambient
0

© DIAL GmbH, Ludenscheid Seite 330



DIALux Version 4.7

Finally you can strongly change the appearance of the
whole scene with the sky's texture. The following pic-
tures give some example.

yellow-blue gradient light-dark gradient light-dark gradient
from left to right  from left to right from bottom to top

Really good results much depend on the single situation
and how the scene is meant to look. Here is some
"higher quality" render of this particular scene, but re-
quirements can be much different in other situations.

global_settings {
radiosity {
pretrace_start 0.08
pretrace_end 0.01
count 500

nearest_count 10
error_bound 0.02
recursion_limit 1

low_error_factor 0.2
gray_threshold 0.0
minimum_reuse 0.015
brightness 1

adc_bailout 0.01/2
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higher quality
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Besonnung
Betriebsdauer
Bewertungsfeld
Bewertungsklassen
Bildbearbeitungsprogramm
Bilder pro Sekunde
BildgroRe
Bildschirm
Bodenelemente
Bohrung
blndig platzieren
CO Ebene
CAD-Fenster
CIBSE
CIBSE TM14
CIE 110

CIE 110-1994 ,,Spatial Distribution of Daylight

Datum
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102
264
46
46
54
37,59
53
249
57
169
170
102
154
26
45
45
267
268
45
45
249
191
102
106
266
103
59
224
230
105
236
45
177
193
195
195
195
52
251
162
69
246
225
167
306
306
262
51, 212, 213
85
191
101
55
40
39
157
157
59
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Details
DIALux Light
DIALux Light Control
Dimmstufen
Dimmwerte
Direct3D
DIVX
Drahtgitter Darstellung
Drahtgittermodels
Drehen
Drucker
Druckvorschau
Duplizieren
DVD
DWG

DWG Import
DXF

DXF Import
Eigenschaften
Einstellungen optimieren
EN 12464
EN 12464 Teil 2
EN 1838
EN8995-2
Endwinkel
Ergebnisse ausgeben
Eulumdat
Export

Ausgaben

Grafiken

In andere Programme kopieren
Extrusionshdhe
Extrusionskorper
Fahrbahn
Fahrbahnbreite
Fahrbahnelemente
Fahrstreifen
Fahrstreifenbreite
Fahrtrichtung
Falschfarbendarstellung
Fangraster
Fassaden
Fenster und Tiren
Filter
Flache auswahlen
Flache bearbeiten
Gamma = 0°
Gesamtansicht der Szene
Gewolbe
Globales
GR Beobachter
Grafikdatei
Grafikkarten
Halbkuppel
halbzylindrische Beleuchtungsstérke
Helligkeitseinstellungen
Helligkeitsverteilung
Hilfsstrahlen bei Leuchten
Himmelsmodell
Himmelspunktazimut
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59
20
147
138
138
55
307
172
56
36
262
262
96
306
272
272, 281
272
281
47
53
195
216
149
216
110
213
39, 40

270
270
271
83
82
230, 235
235
234
235
235
236
168
174
214
86
104
85
49
101
169
77
54
217
166
55
77
194
308
145
101
157, 160
157
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Himmelspunkthdhe
Himmelstypen

Hohe andern

IES

JPEG Datei
Kamerablickrichtung
Kamerapfad
Komprimierer
Konfliktzone
Kontextmenu
Koordinate einfligen
Koordinate l6schen
Koordinatenursprung
Kopieren entlang einer Linie
Korrekturfaktor
Kuppel

Kurzbefehle
Lampenlichtstrom
Langsverschiebung
LEO

Leuchtdichte
Leuchtdichtediagramm
Leuchtdichteniveau
Leuchten auflerhalb des Raumes
Leuchtenauswahl
Leuchtenliste
Leuchtenmitte

LG 12

Lichtfarbe

Lichtszene
Lichtszenen
Lichttechnischen angezeigten GrofRen
LLWF

Logo
Logoeinbindung

LTLi

Luxmeter

LVK

LWF

Mastanordnung
Materialeigenschaften
maximalen Lichtstarke
MDAC

MESA

Mobelbaum
Montagehdhe

Namen von Flachen
neues Projekt
Neuwert

Nicht installierte Plugins
Nordausrichtung
Nordpfeil
Nordrichtung
Notbeleuchtung
NTSC

Oberflache
Oberlichter
Online-Kataloge
OpenGL

PAL
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157
157
173
39, 40
166
306
306
307
242
35, 36
51
51
176
190
65
77
57
65
250
67
157
266
244
51
38, 39, 100
37
106
149
128, 129, 138
158
138
54
70
260
56
40
165
101, 138
70
249
75
102
12
55
43
100
177
59
63
39
74
159
159
149
306
33
159
17
55
306
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PDF 269
Exportieren 269
PDF Datei 269

Pluglns 16

Projektbaum 33, 35, 38, 39, 48, 49, 51, 98, 100

Projektinformationen 37

Projektmanager 33, 37

Projektnamen 59

Punkt einfligen 50

rechte Maustaste 35, 36

Reflektionseigenschaften 73

Reflektionsgrad 75

Reflexionsgrad 48

Rendering export 167

Rettungsweg 151

Rundumentblendung 266

SAT 82

Schulungen 3

Selektionsfilter 104

Sonnenazimut 157

Sonnenlichteinfall 162

Sonnenstandes 59

Sprache 54

Standardstral3en 222

Startwinkel 110

Steuergruppen 138

Stralen 222

StraRenanordnung 249

Stral3enbelag 235

StralRenleuchten 248

subtrahieren 84

Symmetrisch 106

Tabellen 262

Tageslicht 142

Tageslichtberechnung 142, 157

Tageslichtfaktoren 142

Tageslichtquotienten 160

Tageslichtverbauung 161, 311

Task Area 52

technischen Daten der Leuchten 100

Textur 89

Texturen
Dateiformate 91
drehen 90
Importieren 91

Texturen I6schen 90

™14 40

UGR
<10 bzw. >30 209
Blickrichtung 210
UGR Beobachter 209
UGR Berechnungsraster 209
UGR Tabelle 209

ULR 217

Verbauung 157,161

Verkehrsfluss 242

Video 303

Video Codec 307

Visualisierung speichern 166

Wartungsfaktoren 63
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Wartungsplan als *.RTF 73
Wartungsplanmethode 63
Wartungswert 63, 68
Wertegrafik 160
Winkelfang 176
www.dial.de

Updates 3
Zeitzone 159
zylindrische Beleuchtungsstarke 194
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Anhang A Tastatur Abklrzungen

Allgemein
Hilfe aufrufen
Guide-Fenster anzeigen

Bearbeiten
Umbenennen
Ausschneiden
Kopieren
EinfUgen

Neu

Offnen
Speichern
Drucken
Ruckgangig
Wiederherstellen
Loschen

Ansicht/CAD Fenster

3D Standardansicht

Grundriss (X-Y Ebene symbolisch)
Vorderansicht (X-Z Ebene)
Seiten Ansicht (Y-Z Ebene)
Drahtgitter Darstellung
Hilfsstrahlen bei Leuchten
Isolinien in CAD anzeigen
Falschfarben in CAD anzeigen
Zoom naher

Zoom weiter

Ansicht verschieben

Entfernungen messen

Selektion aufheben

Raster ignorieren

Szene durchwandern oben, unten,
links, rechts

Blickrichtung &ndern

Perspektive andern

Mobel

Modus drehen/Skalieren &ndern
Ursprung verschieben

in z-Richtung verschieben
Arbeitsebene andern in 3D

Mehrere Flachen markieren

© DIAL GmbH, Ludenscheid

F1
F4

F2
Strg+X
Strg+C
Strg+V
Strg+N
Strg+O
Strg+S
Strg+P
Strg+Z
Strg+Y
Entf

F8

F9

F10

F11

Strg-W

Strg-R

Strg-

Strg-F

Strg+'+'

Strg+'-'

ALT+linke Maustaste
Strg+M

Strg+Q

linke Maustaste + "Shift"

linke Maustaste + "Strg"
linke Maustaste + "Shift"
Perspektiven-Modus einstellen,
linke Maustaste + "Strg"

"TAB" Taste
linke Maustaste + "Alt"
linke Maustaste + "Strg"

linke Maustaste + "Leertaste"
linke Maustaste + "Strg
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Farben/Texturen

eine Flache andern linke Maustaste + "Shift"
Filter

einer Leuchte zuweisen linke Maustaste + "Shift"
allen Leuchten zuweisen linke Maustaste + "Strg"
Hilfslinien

Beenden "Esc"

ganzen Linienzug verschieben linke Maustaste + "Alt"
Kamera

Position 1 speichern Strg+1

Position 2 speichern Strg+2

Position 3 speichern Strg+3

Position 4 speichern Strg+4

Position 5 speichern Strg+5

Position 6 speichern Strg+6

Position 7 speichern Strg+7

Position 8 speichern Strg+8

Position 9 speichern Strg+9

Position 1 0 speichern Strg+0

Position 1 wiederherstellen Alt+1

Position 2 wiederherstellen Alt+2

Position 3 wiederherstellen Alt+3

Position 4 wiederherstellen Alt+4

Position 5 wiederherstellen Alt+5

Position 6 wiederherstellen Alt+6

Position 7 wiederherstellen Alt+7

Position 8 wiederherstellen Alt+8

Position 9 wiederherstellen Alt+9

Position 1 0 wiederherstellen Alt+0
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